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(Kréutersuche

Krauter dienen dazu, Verletzungen oder Krankheiten zu heilen, sich in bestimmten Situationen einen
Vorteil zu verschaffen oder aber einfach nur, um eine Sucht zu befriedigen. Der richtige Umgang mit
Heilkrautern wird mit dem Talent Heilung erlernt. Dieses Talent braucht der Heilkundige auch, um
Heilkrauter zu finden.

Um ein Heilkraut zu finden, kann der Sucher auf zwei Arten vorgehen. Zum Einen kann er einfach die
umliegende Gegend durchsuchen und hoffen, zufallig auf ein hier vorkommendes Heilkraut zu treffen.
Oder er kann gezielt nach einem bestimmten Heilkraut suchen. Allerdings kann man nur Heilkrauter
finden, die in der entsprechenden Gegend heimisch sind.

a[[gemeine qQ)dutersuche

Um eine allgemeine Suche durchzufiihren, muss der Suchende als Erstes angeben, wie lange er
suchen will. Als Obergrenze flr die Suchdauer (= maximale Suchzeit) gilt pro Ort ein Wert von 12-
(TAW/10[abgerundet]) Stunden. In dieser Zeit hat ein Heilkundiger das gesamte Gebiet abgesucht. Um
weiter suchen zu kénnen, muss er sich mindestens einen Kilometer von dem momentanen Rastplatz
aus weg bewegen.

Nachdem eine bestimmte Zeit fir die Suche veranschlagt worden ist, wird festgestellt, wie oft der
Suchende die Chance hat, ein Heilkraut zu finden. Hierfiir wird die folgende Tabelle zugrunde gelegt:

Ort (Nahe zu-){weniger als 20 km entfernt} Chancen
- einer grolRen Stadt (iber 5000 Bewohner) 0

- einer mittleren Stadt (Uber 1000 Bewohner) TW2-1
- einem Dorf (unter 1000 Bewohner) TW3-1
- einer Haupthandelsroute 1W2-1

- einer Hauptverkehrsstrasse 1W4-2
- einer Nebenroute 1W4-1
ansonsten 1W6-1
auf einer Krauterwiese X2

Falls nicht die maximale Suchzeit eingesetzt wurde, so wird nach der Suche bestimmt, wieviel wirklich
gefunden wurde. Zu diesem Zweck wird die Fundwahrscheinlichkeit mit folgender Formel bestimmt und
fur jeden moglichen Fund mit einem W100 gegen diesen Wert gewiirfelt:

(eingesetzte Zeit) / (maximale Suchzeit) x 100
SchlieBlich wird fiir jede Chance eine Probe gegen Heilung abgelegt. Fir jede gelungene Probe wird
anschlieRend einmal mit dem offenen W100 gewdrfelt und der Wurfelwurf direkt auf der Suchtabelle
der entsprechenden Gegend abgelesen. Sollte das Ergebnis kleiner 0 sein oder bei dem Ergebnis
fur die Jahreszeit kein Heilkraut aufgelistet sein, so war die Suche erfolglos. Sollte bei dem Ergebnis
fur die Jahreszeit mehr als ein Heilkraut aufgefiihrt worden sein, so wird zufallig eines der Heilkrauter
bestimmt. Dieses hat der Suchende gefunden. Ist dem so, so kann der Suchende die entsprechende
Anzahl an Dosen des Heilkrauts fiir sich beanspruchen. Hat er ein Kraut auRerhalb der Erntezeit
gefunden (es wurden nur Krauter mit anderen Erntezeiten aufgelistet), so kann er spater zur der
Erntezeit zurickkehren und das Kraut erneut suchen. Um es zu finden, reicht eine einfache Probe
gegen Wahrnehmung/Erinnerung aus. Sollte diese misslingen, so kann immer noch eine Suche nach
dem entsprechenden Heilkraut durchgefiihrt werden, wobei der Suchende einmal einen Talent-Bonus
von 100 Punkten bekommit.
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spezie[[e CIQ)c'iu.te'r'sucFle

Wird nach einem bestimmten Kraut gesucht, so wird etwas anders vorgegangen:

Gesucht werden kann nur in Gebieten, die auf obiger Tabelle als "ansonsten" gekennzeichnet wurden.
Bei der Suche nach einem bestimmten Heilkraut muss als erstes das gewunschte Heilkraut benannt
werden. AnschlieRend wird festgestellt, wie haufig das entsprechende Heilkraut zu finden ist. Anhand
dieser Fundh&ufigkeit wird aus der folgenden Tabelle die Suchzeit abgelesen, die man fir eine Chance

braucht:
Talentwert
Haufigkeit bis10 | 11-30 | 31-50 | 51-70 | 71-90 | 91-99 100 - ab 106
105

Allgegenwartig | 1TW100m| 1W80m | 1W60m | 1W40m | 1W30m | 1W20m | TW10m | 1W6m
Sehr haufig 2W100m | 2w80m [1W100m| 1W80m | 1W60m | 1W40m | 1W30m | 1W20m
Haufig 1W6h 1W4h [2W100m | 2W80m | 1W100m| 1W80m | 1W60m | 1W40m
Oft zu finden 1W12h | 1W10h | 1W6h | 1xW4h |2W100m| 2W80m |1W100m | 1W80m
Selten 2W20h | 1W20h | 1W12h | 1W10h | 1W6h 1W4h |2W100m | 2W80m
Sehr selten 1We6d | 4W20h | 2W20h | 1W20h | 1W12h | 1W10h | 1W6h 1W4h
Rar 1w20d | 1wed 1W6d | 4W20h | 2W20h | 1W20h | 1W12h | 1W10h

Sehr rar 1W6M | 2w20d | 1W20d | 1wW8d 1W6d | 4W20h | 2W20h | 1W20h
Extrem rar 1W20M | 1W12M | 1W6M | 2W20d | 1W20d | 1w8d 1W6d | 4W20h

Bei der Suche nach einem bestimmten Heilkraut darf der Suchende, sobald er lange genug flr eine
Chance gesucht hat, einmal mit einem offenen W100 wirfeln, wobei auf diesen Wurf sein Talentwert
(und 10% der Talentwerte seiner Helfer) aufgeschlagen wird. Ist das Ergebnis wenigstens so hoch wie
der bendétigte Wert, um das gesuchte Heilkraut normalerweise zu finden, so war die Suche erfolgreich.
War das Gesamtergebnis zu niedrig, so besteht eine Gesamtergebnis% Wahrscheinlichkeit, dass ein
zufélliges Heilkraut gefunden wurde. (Wurf wie bei allgemeiner Suche - Chance)

Bei beiden Sucharten kann der Suchende durch weitere Krauterkundige unterstitzt werden. Hierbei
wird sein Talentwert fir die Chancenbestimmung um 10% der Talentwerte seiner Helfer erh6ht, wobei
der gesamte Talentwert allerdings niemals Uber 90 steigen kann.

Lemuria Feenstein und Trolly Trondheim sind mit ihrer Gruppe irgendwo im Nirgendwo unterwegs. Wie
fast jeden Abend beschlielen sie auch heute, auf Krautersuche zu gehen. Schnell einigen sie sich,
dass sie getrennt suchen wollen und teilen das Suchgebiet auf. Der Meister genehmigt diese Suche
und bildet einen durchschnittlichen Talentwert (Lemuria 69 + Trolly 63) / 2 = 66. Sie brauchen also, um
das gesamte Gebiet um den Lagerplatz abzusuchen, 12-6=6 Stunden. Da sie das Gebiet aufteilen,
sind sie nach 3 Stunden fertig. AnschlieRend wirfeln sie die Anzahl der Fundorte aus: Irgendwo im
Nirgendwo = ansonsten, also 1W6-1. Sie wirfeln eine 2, haben also nur eine Chance, ein Heilkraut zu
finden. Nachdem die Probe gegen Heilung gelungen ist, wiirfeln sie mit dem W100 eine 97. Also diirfen
sie nochmals wirfeln: 37. Macht zusammen 134. Da sie sich im Gebirge befinden, kdnnten sie mehr
als ein Kraut finden. Der Zufall bestimmt als Fund die Zeitlose. Diese kann ganzjahrig geerntet werden,
also haben sie 1W2=2 Pflanzen gefunden. Aus der ersten Pflanze kénnen sie 1W6=1 Dosis gewinnen
und aus der Zweiten 1W6=5 Dosen. Macht zusammen 6 Dosen mit einem Marktwert von 300GS. Gar
nicht so schlecht fir drei Stunden Arbeit.

Einige Zeit spater sind Trolly und Lemuria wieder unterwegs - diesmal im Auftrag eines Magiekundigen,
der dringend das Zymbelkraut benétigt. Da sie diesmal nach einem bestimmten Heilkraut fanden,
mussen sie als erstes die Haufigkeit dieses Krautes bestimmen: sehr selten. Oh, Oh. Na ja, dann
mussen sie sich halt anstrengen. Diesmal suchen sie lieber zusammen, wobei Trolly Lemuria
unterstitzt. Zusammen haben sie Talentwert 69+6=75. Um die Chance zu haben, etwas sehr seltenes
zu finden, bendtigen sie 1W12 Stunden. Sie wurfeln: 7 Stunden. Nach dieser Zeit durfen sie einmal
mit dem W100 wirfeln: 55 + Talentwert 75 macht 130. 25 Punkte zu wenig - das darf doch nicht wahr
sein! Aber sie haben nun eine 130% Chance, zufallig etwas anderes zu finden. Schnell mit dem W100
gewdrfelt: 21 Klappt. Also bestimmen sie ihren Zufallsfund: 96 mit dem W100 und schnell noch mal:
95. Super. Macht zusammen 191. Zuviel, aber sie haben (zufallig bestimmt) die Frucht des Andrugar
gefunden. Die Zwerge in ihrer Gruppe werden sich freuen, ihr Auftraggeber eher weniger. Aber sie
kénnen ja weitersuchen...
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(Kréutersuche im Slachland

Wurf

Anzahl Dosen

Fundorte x Pflanzenzahl

w
m
S
>

—

Krautername

1-30

1 W4 x 1 W20

x| ©

1) Ackersenf

2) Esper

X X[

x| x| x| &
X|X|X| x| T

X[ X[ X] % @

X

3) Ewiger Klee

4) Feuerkraut

x|t

5) Jungfer im Hemd

6) Rauschbeerenstrauch

7) Waschkraut

X[ X!

X[ X!
X[ X!

XX
X[ X!

X[ X

8) Zitterherzchen

31-55

1 W4 x1W12

1) Bergurs Strahl

>< 1

2) Goldstern

x| !

3) Lebensblatt

4) Schankblume

X X[

XX X[ X[

XXX X[ X] X X X] !

5) scharfer Mauerpfeffer

X X[ X[ X[
X X[

6) Schlangenweizen

7) Sporkelblume

56 - 80

1 W4 x1W10

<

Pas

1) Blutskopp

XX X[

X[ X1

2) Echter Wundklee

3) Egelkraut

x| !

x| !

4) Feuernelke

5) Hammerwurz

Pas
x

X X[

6) Heil aller Welt

X X[ X[X]"

X XXX XX XX XXX x| X[ XX X] N3

7) Himmelsschlussel

8) Sauerblick

>< 1

x| !

>< 1

XEX[ X[ X[ X[ X[ X[ X[ X]X] "
XXX X[ X[ X[ X[ X[ X]X]"

x|t

9) Scharlachroter Milchhut

81-105

1W4x1W8

1) Angstmohn

X
x
Pas
Pas

XX X!
><I

2) Brennender Busch

X[ X!

3) Einbeere

X

4) Einblatt

x| !

x| !

>< 1

5) Feuerblume

6) Kuckucksspeichel

Pas
x

7) Schlangenkraut

X[ X]"'

X X[ X[ X[

X[ X[

8) Seherblatt

9) Teufelsmilch

>< 1

x|t

XIX[ X[ X[ X[ X[

XX X[ X]| X[ X| "'

10) Wundkraut

106 - 130

TW2x1W8

1) Federgras

>< 1

x| !

x| !

x| !

2) Feenpelz

3) Feuerblatt

>< 1

x| !

x| !

x| !

4) Micken - Handelwurz

5) Reisestiefmitterchen

6) Soldatenorche

131-155

1W2x1W6

X| X[
X| X[

XXX X[ X[ X[
XXX X X]| X] '

X| X!
x| X[

1) Donnerkerze

2) Eschques Duft

3) Giftblut

4) Heilbrei

5) Warzenkraut

XXX X[
X X[ X[ X[

XEX[XX[ X[ XXX X[ X[ X] !

6) Winterkuss

7) Zauberbrecher

>< 1

x| !

>< 1

XIEX|XX| X[ X[ X X X[ X[ X]| X[ X| '

x| !

x| !

x| !

8) Zeitlose

156 - 175

TW2x1W4

1) Blaue Alkelei

2) Disteldorn

X X!
X X[
X X[

XXX XX X[ X[ X[ X] '

X X[
X[ X[
X X[
X[ X[

3) Feigwurz

4) Giftwicke

5) Totenkopfchen

6) Urles Tee

X| X!
X| X!

X X[ X"

X| X[ X X]'

XY XXX X XXX XX XX XXX XXX XX X!

X| X"
x| X[

7) Winterrose

176 - 190

1x1W6

1) Blaumiitze

Seite 3

2) Geisterreis

>< 1
Pas

>< 1

XU XXX XXX X XXX XXX XXX XEXEXPXEPXDXEXEX XXX IXEXEXX XX XX XX [ X[ X[ X[ XI X[ XI XX %X] " ><><><><0’§

XX X| X[ X"

XIX[X]| X[

Pas
>

3) Malehas Schoten

4) Shinaris Schuh

X

X[ X[ X[

XX X[
><I
X

x| !

5) Teufelsauge



Kréutersuche im Wald

Wurf

Anzahl Dosen

Fundorte x Pflanzenzahl 1(2

m
=
>

—

Krautername

1-30

1 W4 x 1 W20

x| w
b K

] 0 @

1) Esper

2) Feuerkraut

x|t

X[ x| x|o @

3) Heil aller Schaden

4) Jungfer im Hemd

5) Nestwurz

Pas
XX X[ X[
X[ X"

6) Wiesengold

31-55

1 W4 x1 W12

1) Bergurs Strahl

2) Goldstern

X
X[ X!

3) Hundsknoblauch

4) Leberbliimchen

X[ X[ X

5) Schankblume

6) Sporkelblume

56 - 80

1 W4 x1W10

1) Hammerwurz

XX X[ X[

x|t
x|

X[ X1
xl

|

2) Heil aller Welt

3) Liebestau

4) Mestals Ruhe

X[ X!
X[ X!

X[ X[
X[ X!
X| X!

5) Scharlachroter Milchhut

6) Zaucke

81-105

1W4x1W8

XXX XXX XXX X[ X[ X!

X X[ X[ X[

X
X

x| !

P
X

1) Brennender Busch

2) Einbeere

3) Heilgras

4) Stinkendes Eselsohr

5) Weille Kuckucksblume

106 - 130

TW2x1W8

1) Blut Efeu

2) Blutwurz

3) Erdzunge

XXX X[ X[ X| X[ '
XX X[ XX X X]"

IR R R R R R R RN N N s R e e e

XX X[ XX X X]"

XX X[ X X]| X] !

4) Feenpelz

5) Liebesbaum

6) Platzbeere

>< 1

>< 1

7) Reisestiefmiitterchen

X X!
X[ X[

8) Velya

131-155

1TW2x1W6

1) Eschques Duft

x
X
P

X[ X'
X[ X'

2) Geheimnisvolles Blatt

X[ X!

3) Hohlwurz

4) Hugelanemone

X[ X!

5) Winterkuss

X

X
X

6) Zeitlose

X X[ X] "

X X[ X] "

X X[ X]"

7) Zymbelkraut

156 - 175

1TW2x1W4

1) Blaue Alkelei

x| !
x| !

x| !

2) Feigwurz

3) Fichtenspargel

4) Giftrebe

5) Waldmannchen

6) Winterrose

176 - 190

1x1W6

X| X| X| X]| '
XXX X]"
X| X| X| X| X| X] '

X X| X| X| X| X] '
XX X[ X X]| X"
XX X[ X X]| X] "
X| X X| X| !

1) Blaumitze

XXX XX XXX XXX

XX XXX XXX XXX XXX XY XX XXX XXX XX XX XX XXX XX XX XXX XXX

2) Diedahrs Erbsen

3) Geisterreis

X
Pas
>< 1

X[ X!

4) Malehas Schoten

XX X!

5) Verhexte Rose

X
X X[ X[ X[

6) Zwiebel - Zahnwurz

191 - 200

1x1W4

1) Mestals Tranen

XX X[ X X]"'

X! '><><'><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><'><><><><><><><'><><><><><'><'><><><07§

P

2) SEINE Blume

201 - 250

weitere drei Wurf auf der Tabelle

251-300

weitere sieben Wurf auf der Tabelle

grofer 300
Seite 4
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(Kréutersuche im (sebirge

Wurf

Anzahl Dosen
Fundorte x Pflanzenzahl

m
S
>

—

Krautername

1-30

1 W4 x 1 W20

1) Esper

2) Ewiger Klee

X[ X| X]|»

X[ X X]| &

X[ X[ X] % @

3) Riechklee

4) Trollblume

31-55

1 W4 x1W12

>< 1

x| !

1) Alpengléckchen

2) Bergurs Strahl

X

>< 1

x| !

3) Felsennagel

4) Mehlprimel

5) Schankblume

6) scharfer Mauerpfeffer

56 - 80

1 W4 x1W10

1) Blauer Steinmies

X[ X| X]| !

2) Blutskopp

X X[ X[ X X]"

X X[ X[ X X]'

3) Echter Wundklee

4) Egelkraut

5) Hammerwurz

X[ X]"'

XXX X[ X[ X[ X X[ X]| X[

XXX XX X| X[ X X| X[ x| X| x| %X x]|o @

X[ X[

x| !

6) Heil aller Welt

X| X| X| '

X XXX XXX XX XXX ><><><><07§

7) Klettertod

81-105

1W4x1W8

X
X
X

x 1
X
X

1) Donnerdorn

X[ X1

U] XXX XX X <X XX XXX %]~ 3

2) Einbeere

3) Einblatt

X[ X!

4) Federhanschen

X[ X!
X[ X!
X X[

X[ X!
X[ X!
X[ X!
X[ X!

5) Feuerblume

6) Flockenblume

7) Glicksmannchen

X X[

X[ X!

X X[

X[ X!

8) Heilgras

9) Silberwurz

10) Teufelsmilch

>< 1

x|t

11) Wundkraut

106 - 130

1TW2x1W8

X X[ X[ X[ X X|"

XX X[

x| !

1) Berg - Steinkraut

2) Blitzblute

3) Donnerkraut

4) Feenpelz

X[ X[ X

X[ X[ X
X[ X[

5) Felsenblatt

X X[ X[ X[ X

6) Felsenbrecher

7) GrolRer Steinbrecher

8) Metallbliite

9) Mucken - Handelwurz

XX X!

X[ X[ X]!

XXX X[

X[ X[ X!

10) Nebellilie

X X[ X[ X[ X[ X[ X| X| X|X] '
X X[ X[ X[ X[ X[ X| X| X|X] '

11) Reisestiefmitterchen

131-155

1TW2x1W6

1) Eschques Duft

x

x| !

>< 1

x|t

XXX X XXX XXX XXX XXX X[ X!

XEX XXX XXX X X[ X!

Pas
x

2) Fieberklee

3) Gebirgsklee

4) Heilbrei

5) Kampfkaktus

X[ X!

X[ X!
X[ X!

6) Schwarzer Nieswurz

7) Winterkuss

x

XX X[ X[ X[

X
>

8) Zeitlose

XX X[ X| X[ X[

XXX XXX XX XXX XXX X[ X X!

XXX X[ X[ X[ !

9) Zymbelkraut

156 - 175

1TW2x1W4

1) Blaue Alkelei

2) Blutstropfchen

3) Winterrose

176 - 190

1x1W6

XX X!

X| X X|"

XX X[

X X[ X[

X| X X| '

XX X!
X X|!

1) Blaumitze

2) Diedahrs Erbsen

X
X

X

x| !

|

x|

3) Druidenfaust

X[ X[

XX XXX X XXX XXX X!

XEX]XEX] XX XXX X X[ X[ X!

XEXEXEX XX XXX XXX XXX XXX XXX X[ X[ X[ X]"

4) Gelber Speik

5) Hexenbeere

Seite 5

x|

x| !

X[ X!
X[ X!
X[ X!

6) Malehas Schoten

7) Mannschild

191 - 200

1x1W4

1) Frucht des Andrugar

X[ X
X[ X

XXX X] !
XXX X] !
XXX X]!
XXX X]!
XXX X] !
X[ X
X[ X
x| X

2) Glutbaum



(Kréutersuche im Sumpf

Wurf Anzahl Dosen Erntemonate Krautername
Fundorte x Pflanzenzahl 112|3|4|5/6|7|8|9|10
X| X[ X| X X| X[ X|X|X| X | 1) Waschkraut
1-30 1 W4 x 1 W20 - - I XIXIX]- |- ]- |- | - |2) Wiesengold
- - - [ XX X]- |- |- | - | 3) Wollgras
- |- |- | XIX|X[- |- |- | - | 1) Mehlprimel
31-55 1W4 x 1 W12 - - - |- |- | X|X]X|X]| - | 2) Schlangenweizen
- |- [ XXX X X[ X]|- | - | 3) Sumpf - Blutauge
- |- | XXX XXX - | - | 1) Hammerwurz
56 - 80 1W4 x 1 W10 - [ XXX X| X[ X]|X|X]| - |2) Narrenkolben
XXX X[ X[ X[ X]X]|X]| X |3) Scharlachroter Milchhut
== 1-1-1-1- |- |X]-| - |1) Einblatt
- - - [ XXX X]- |- | - | 2) Kuckucksspeichel
81-105 1W4 x 1 W8 X| X[ X| X[ X]| X[ X|X|X| X |3) Sauerschilf
- |- [ XXX X X|- |- | - |4) Sonnenldffel
XX X X[ X| X X| X[ X| X |5) Sumpfschrecken
XX XXX X[ X] X[ X] X | 1) Blutwurz
- - - |- |- | X|X]X|X]| - | 2) Faulige Steckrose
X| X[ X X X]| X[ X|X|X| X |3) Feenpelz
106 - 130 TW2x1W8 X[X[X[XX[X[X[X[X| X |4) Mticken - Handelwurz
- |- | XXX XXX - | - | 5) Reisestiefmutterchen
X X| X[ X[ X| X]|X|X|X| X |6) Soldatenorche
X| X[ X| X X| X[ X|X|X| X | 1) Fieberklee
131-155 1W2x1W6 - [ XX XX X[ X]|X]- | - |2) Heilbrei
X X| X[ X[ X| X| X| X|X| X | 3) Schwanenblume
XX XXX X[ X] X X] X | 1) Sumpfsiegwurz
156 - 175 1W2x 1 W4 - |- | XXX X[ X]- |- | - [2) Urles Tee
XX X[ X[ X| X]| X| X|X| X | 3) Winterrose
176 - 190 1x1W6 X X[ X| X[ X| X[ X|X|X| X [1) Tollrlibe
191 - 200 1x1W4 - |- {- |- | X|X|X]|- |- | - | 1) SEINE Blume
201 - 250 weitere drei Wurf auf der Tabelle
251 -300 weitere sieben Wurf auf der Tabelle
gréRer 300 weitere zehn Wurf auf der Tabelle
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(Krdutersuche in der Qundra

Wurf

Anzahl Dosen
Fundorte x Pflanzenzahl

m
S
>
=%

Krautername

1-30

1 W4 x 1 W20

1) Esper

X| X]»

X| X| &
x| x| 0 @

2) Ewiger Klee

3) Feuerkraut

4) Rauschbeerenstrauch

31-55

1 W4 x1W12

1) Bergurs Strahl

2) Felsennagel

X[ X!
X[ X!
X[ X!

X| X[ x| X| x| x| x| @

3) Schankblume

X

4) Schlangenweizen

56 - 80

1 W4 x1W10

1) Echter Wundklee

81-105

1W4x1W8

x| !

x| !

XX
XX
X X"

x| !

>

1) Brennender Busch

2) Einblatt

>< 1

x| !

XEX[X] X X[ X[ X] !

x| !

x| !

3) Federhanschen

4) Wundkraut

106 - 130

TW2x1W8

Pas

1) Feenpelz

X[ X1

2) Feuerblatt

3) Klebnelke

4) Reisestiefmutterchen

131-155

1TW2x1W6

x| !

XXX X[ X X[ X| "

XXX XXX X!

X| X[

1) Giftblut

2) Higelanemone

x| !
><|

x| !

3) Winterkuss

156 - 175

1TW2x1W4

1) Atemzwiebel

2) Disteldorn

X[ X

X X[
X X[

XXX XXX X X[ X XX X"

X X[ X]|X] '

X[ X
x| X

3) Winterrose

176 - 190

1x1W6

1) Geisterreis

2) Malehas Schoten

X[ X!
X[ X!
X[ X!

XXX X X] '
X[ X!
x| X!

3) Teufelsauge

X[ X[ X!
X[ X[ X!

4) Verhexte Rose

191 - 200

1x1W4

XIEXEXEX] XXX XX XXX XXX X! ><><><><><><><><><><07§
X X XX X X[ X x| XXX x| X x| X[ x| X X X[ X X]| X x| X x|~

- X

1) SEINE Blume

201 - 250

weitere drei Wurf auf der Tabelle

251 -300

weitere sieben Wurf auf der Tabelle

gréRer 300

(Krdutersuche im Salzwasser und an Salzwasserkiisten

weitere zehn Wurf auf der Tabelle

Wurf Anzahl Dosen Erntemonate Krautername
Fundorte x Pflanzenzahl 1/2|3|4|5/6(7(8|9|10
1-30 1 W4 x1W20 X| X[ X XX X[ X|X|X| X | 1) Waschkraut
31-55 1W4 x1W12
56 - 80 1W4 x1W10
81-105 1W4 x1W8 XXX X[ X[ X[ X]X|X]| X | 1) Federhanschen
- |- | XXX X[ X]|X]- | - |1) Feuerblatt
106 - 130 1TW2x1W8 XXX X[ X[ X[ X]X]|X]| X |2) Gezeitenblatt
- |- | XIXXIXXX]- | - | 3) Reisestiefmutterchen
131-155 1W2x1W6
156 - 175 1TW2x1W4 X|X|X|X|X|X|X|X|X| X|1)Disteldorn
176 - 190 1x1W6
- |- |- [X|X]- |- |- |- | - | 1) Kalirahs Geschenk
191-200 Tx1wa - - IX[X[X|= =~ |2) SEINE Blume
201 - 250 weitere drei Wurf auf der Tabelle
251 - 300 weitere sieben Wurf auf der Tabelle
groRer 300 weitere zehn Wurf auf der Tabelle
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(Kréutersuche im SiifSwasser und an Siifswasserufern

Wurf Anzahl Dosen Erntemonate Krautername
Fundorte x Pflanzenzahl 1(2 415 718|910

X - | 1) Esper

X| X
X[ X
X[ X] @&
x| X

X|X| - |2) Ewiger Klee

1-30 1 W4 x 1 W20 - | X 3) Jungfer im Hemd
X

x| !
x| !
X
X
X

4) Waschkraut

X[ X X[ X| X] »
X[ X!

5) Wiesengold

- | - | 1) Bergurs Strahl

- | - |2) Hundsknoblauch

><I
X[ X[
X[ X[
XXX X X] '

31-55 1 W4 x1W12 3) Schankblume

X X[ X[ X]"
X X[ X[ X]"
X X[ X[

X| - |4) Schlangenweizen

x| !

- | - |5) Sporkelblume

6) Sumpf - Blutauge

X

><I
XX X!
X| X!

X| X [ 1) Blutskopp

2) Egelkraut

56 - 80 1 W4 x 1 W10 - | 3) Feuernelke

X[ X!
X[ X!
X[ X!
XX X[ X X] !
><II
><II
>< 1

4) Flussblume

- | 5) Liebestau

6) Narrenkolben

X| X!

X| X[

XX XXX XXX X!
XX XXX XXX X
XXX XX X X[ X] !
X| X[

X| X[

X | 1) Brennender Busch

X[ X X!

2) Einblatt

3) Nixblume

X
P
x| !
x|t
x| !
x|t
X
X

81-105 1W4x1W8 4) Sauerschilf

5) Silberwurz

6) Spiegelblume

><I
><I
X[ X"
X X[ X[ X[ X[
XX X[ X[ X[
X X!
X[ X"
xl
xl

7) Sumpfschrecken

1) Blaustern

2) Blutwurz

NEE
NEE
NEREEE
NEE
NEE
NEE
NEE
x| x|

3) Feenpelz

106 - 130 1TW2x1W8 4) Liebesbaum

5) Reisestiefmitterchen

6) Sinnesdieb

7) Soldatenorche

1) Donnerkerze

2) Fieberklee

131-155 1TW2x1W6 3) Laichkraut

X X[ XX X| X] !
X X[ X[ X X]| X] '
X X[ XX X| X| !

4) Schwanenblume

5) Winterkuss

1) Adebarsblume

XX XXX XXX X] !
XX XXX XXX X[ X!

x| X!
X[ X"
x| X!

2) Feigwurz

156 - 175 1TW2x1W4 3) Urles Tee

4) Winterrose

X X XXX XXX XX XXX
XXX XX XXX XX XXX
XXX XX XXX XX XX XXX X!
XXX XXX XXX XX XXX X]|X]"

x| X[
X| X!
X| X"
X[ X|!

1) Blaumitze

2) Geisterreis

XXX X[

x| !
X
x| !

176 - 190 1x1W6

X
X

3) Tollriibe

4) Verhexte Rose

X X[ X[
X X[ X[
XX X[

X|X X|X| X | 5) Vielkraut

X

X XXX X XXX XX XX XXX X X[ X] !

191 - 200 1x1W4 - |- {- |- | X|X|X]|- |- | - | 1) SEINE Blume

201 - 250 weitere drei Wurf auf der Tabelle

251 - 300 weitere sieben Wurf auf der Tabelle

grofler 300 weitere zehn Wurf auf der Tabelle
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Kréutersuche in der Wiiste

Wurf Anzahl Dosen Erntemonate Krautername
Fundorte x Pflanzenzahl 1(2(3/4|5/6|7|8|9/|10
1-30 1 W4 x 1 W20 X| X[ X]| X X| X[ X|X|X| X | 1) Verdorrendes Leben
- |- [- | X|X|X]|- |- | - | 1) Bergurs Strahl
31-55 TWax1W12 XXX X[ X[ X[ X|X|X| X [2) scharfer Mauerpfefter
56 - 80 1W4 x1W10
81-105 1W4 x1W8 XXX XX X[ X|X|X| X | 1) Aloesalbe
XIXIX[X[ XXX X X| X | 1) Kugelbauch
106 - 130 1TW2x1W8 - |- [ XXX X[ X[ X]|- | - | 2) Reisestiefmitterchen
XXX X[ X[ X[ X] X X| X |3) Wistenfluss
- | XX XXX XX - | - 1) Giftblut
131-155 1W2x1W6 X| X[ X]| XX X[ X|X|X| X |2) Kampfkaktus
X X| X[ X[ X[ X]| X| X|X| X | 3) Phonixfarn
X X| X X[ X[ X]| X| X|X| X | 1) Disteldorn
156 -175 TW2x1wa XXX X[X[X[X[X[X| X [2) Springkraut
176 - 190 1x1W6
191 - 200 1x1W4 - |- [- [- [X]X[X]- |- | - [1) SEINE Blume
201 - 250 weitere drei Wurf auf der Tabelle
251 -300 weitere sieben Wurf auf der Tabelle
groRer 300 weitere zehn Wurf auf der Tabelle

(Krdutersuche auf permafrost ([36den

Wurf Anzahl Dosen Erntemonate Krautername
Fundorte x Pflanzenzahl 1]2|3|4|5]6|7|8]|9]10
1-30 1 W4 x 1 W20
31-55 1 W4 x1W12
56 - 80 1W4 x 1 W10 XX X| X[ X|X]|X|X|X]| X | 1) Blauer Steinmies
1= 1-1-1-1- |- |- |X]| X |1) Flockenblume
81-105 TW4x1Ws X[ X[X[X[X[X[X[X[X| X |2) Schiangenkraut
- |- [ XXX XX X[ X] - | 1) GroRer Steinbrecher
106 - 130 1W2x1W8 X| X X[ X| X X| X[ X[ X| X | 2) Nebellilie
- |- [ XXX X X[ X]- | - | 3) Reisestiefmitterchen
131-155 1W2x1W6 X X| X[ X[ X[ X]| X|X|X| X | 1) Mondfarn
XX XX X[ X]| X X|X]| X | 1) Feigwurz
156 -175 TW2x1 w4 X[X[X[X[X[X[X[X[X[ X | 2) Winterrose
176 - 190 1x1W6 -1-1-1- |- |- |- [X|X]| X |1) Hexenbeere
191 - 200 1x1W4 - [- - |- [X{X]X]|- |- ] - |1) SEINE Blume
201 - 250 weitere drei Wurf auf der Tabelle
251 - 300 weitere sieben Wurf auf der Tabelle
groRer 300 weitere zehn Wurf auf der Tabelle
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CVVirkungen von (Krdutern
%&uter mit a[[gemeinen C\Virkungen
(IQ))smetische C\Nirkungen

Name Fundort Erntezeit Preis Haufigkeit
Waschkraut Ebene, Salzwasser ganzjahrig 2 He allgegenwartig
(Ufergebiete), Sumpf und
SuRwasser (Ufergebiete)
Aloesalbe Wiste ganzjahrig 5GS oft zu finden
Jinderung von Schmerzen und Mali
Name Fundort Erntezeit Preis Haufigkeit
Riechklee Gebirge von Jebohl bis Umdiel 7 He allgegenwartig
Alpenglockchen | Gebirge von Jebohl bis Yardack 58S sehr haufig
Felsennagel Gebirge und Tundra von Daschdar bis Umdiel 6 SS sehr haufig
Lebensblatt Ebene von Xolol bis Voltan 1SS sehr haufig
Sporkelblume Ebene, SiiRwasser von Maresch bis Yardack 18S sehr haufig
(Ufergebiete) und Wald
Echter Wundklee |Ebene, Gebirge und Tundra| von Jebohl bis Umdiel 2SS haufig
Feuernelke Ebene und SiRwasser von Daschdar bis Komal 1SS haufig
(Ufergebiete)
Himmelsschlissel | Ebene von Jebohl bis Yardack 10 SS haufig
Brennender Busch| Ebene, StiBwasser ganzjahrig 2GS oft zu finden
(Ufergebiete), Tundra und
Wald
Blutwurz Sumpf, StiRwasser ganzjahrig 3GS selten
(Ufergebiete) und Wald
Groler Gebirge und permafrost von Jebohl bis Voltan 2GS selten
Steinbrecher
Soldatenorche Ebene, Sumpf und ganzjahrig 10 GS |selten
SiRwasser (Ufergebiete)
Donnerkerze Ebene und SiiRwasser ganzjahrig 35GS |sehrselten
(Ufergebiete)
Phonixfarn Wiste ganzjahrig 45GS sehr selten
Zeitlose Ebene, Gebirge und Wald | ganzjahrig 50 GS |sehr selten
(Erhohung der Haltbarkeit
Name Fundort Erntezeit Preis Haufigkeit
Mehlprimel Gebirge und Sumpf von Xolol bis Tehbar 58S sehr haufig
Adebarsblume SiuRwasser (Ufergebiete) | ganzjahrig 75GS |rar
Beruhigungsmittel
Name Fundort Erntezeit Preis Haufigkeit
Mestals Ruhe Wald ganzjahrig 9SS haufig
Feuerblume Ebene und Gebirge von Daschdar bis Komal 7GS oft zu finden
Eschques Duft Ebene, Gebirge und Wald |von Yardack bis Umdiel 38 GS |sehr selten
Gebirgsklee Gebirge von Tehbar bis Komal 5GS sehr selten
Phoénixfarn Wiiste ganzjahrig 45GS sehr selten
Zymbelkraut Gebirge und Wald von Jebohl bis Umdiel 45 GS |sehr selten
(Oerbesserungen der (Kommunikation
Name Fundort Erntezeit Preis Haufigkeit
Esper Ebene, Gebirge, von Jebohl bis Umdiel 5He allgegenwartig
SuRwasser (Ufergebiete),
Tundra und Wald
Velya Wald von Jebohl bis Tehbar 1GS selten
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Mittel zur (Nahrungserginzung

Name Fundort Erntezeit Preis Haufigkeit
Ackersenf Ebene von Xolol bis Voltan 1 Heller |allgegenwartig
Esper Ebene, Gebirge, von Jebohl bis Umdiel 5He allgegenwartig
SiuRwasser (Ufergebiete),
Tundra und Wald
Ewiger Klee Ebene, Gebirge, von Jebohl bis Voltan 2 He allgegenwartig
SiRwasser (Ufergebiete)
und Tundra
Nestwurz Wald von Jebohl bis Komal 7SS allgegenwartig
Wiesengold Sumpf, StiRwasser von Jebohl bis Yardack 6 He allgegenwartig
(Ufergebiete) und Wald
scharfer Ebene, Gebirge und Wiste | ganzjahrig 5 He sehr haufig
Mauerpfeffer
Schlangenweizen | Ebene, Sumpf, StiRwasser | von Tehbar bis Voltan 1SS sehr haufig
(Ufergebiete) und Tundra
Himmelsschlissel | Ebene von Jebohl bis Yardack 10 SS haufig
Scharlachroter Ebene, Sumpf und Wald ganzjahrig 3SS haufig
Milchhut
Schlangenkraut Ebene und permafrost ganzjahrig 2GS oft zu finden
Kugelbauch Wiste ganzjahrig 12GS selten
Platzbeere Wald von Yardack bis Tehbar 2GS selten
Wistenfluss Wiste ganzjahrig 3SS selten
Feigwurz Ebene, StiRwasser ganzjahrig 40GS |rar
(Ufergebiete), Wald und
permafrost
Frucht des Gebirge ganzjahrig 1000 GS |extrem rar
Andrugar
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(Erﬁéhung von Schutz und Widerstand

Name Fundort Erntezeit Preis Haufigkeit
Trollblume Gebirge von Yardack bis Komal 18S allgegenwartig
Goldstern Ebene und Wald von Maresch bis Tehbar 1SS sehr haufig
Hundsknoblauch | SiRwasser (Ufergebiete) |von Jebohl bis Umdiel 1SS sehr haufig
und Wald
Schankblume Ebene, Gebirge, von Maresch bis Umdiel 5SS sehr haufig
SiuRwasser (Ufergebiete),
Tundra und Wald
Donnerdorn Gebirge ganzjahrig 3GS oft zu finden
Flockenblume Gebirge und permafrost von Voltan bis Jebohl 3S8S oft zu finden
Glicksméannchen | Gebirge von Jebohl bis Umdiel 10 GS |oft zu finden
Seherblatt Ebene von Jebohl bis Umdiel 1GS oft zu finden
Sonnenloffel Sumpf von Jebohl bis Komal 5GS oft zu finden
Teufelsmilch Ebene und Gebirge von Yardack bis Komal 5GS oft zu finden
Wundkraut Ebene, Gebirge und Tundra| von Jebohl bis Komal 5GS oft zu finden
Blitzbliite Gebirge von Maresch bis Yardack 2GS selten
Donnerkraut Gebirge von Daschdar bis Voltan 3GS selten
Felsenblatt Gebirge ganzjahrig 10 GS |selten
Eschques Duft Ebene, Gebirge und Wald |von Yardack bis Umdiel 38 GS sehr selten
Zauberbrecher Ebene von Xolol bis Komal 7GS sehr selten
Atemzwiebel Tundra von Xolol bis Komal 15GS |rar
Winterrose Ebene, Gebirge, Sumpf, ganzjahrig 20GS |rar
SuRwasser (Ufergebiete),
Tundra, Wald und
permafrost
Hexenbeere Gebirge und permafrost von Umdiel bis Maresch 125 GS |sehrrar
Verhexte Rose Ebene, SiRwasser von Xolol bis Komal 65 GS |sehrrar
(Ufergebiete), Tundra und
Wald
Glutbaum Gebirge ganzjahrig 100 GS |extrem rar
(Oerlangerung der Jebenserwartung
Name | Fundort | Emntezeit | Preis | Haufigkeit
Zeitlose | Ebene, Gebirge und Wald | ganzjahrig | 50GS |sehrselten
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(Erﬁéhung von (Eigenscﬁaftswerten

Name Fundort Erntezeit Preis Haufigkeit
Waschkraut Ebene, Salzwasser ganzjahrig 2 He allgegenwartig
(Ufergebiete), Sumpf und
SiuRwasser (Ufergebiete)
Alpenglockchen | Gebirge von Jebohl bis Yardack 58S sehr haufig
Bergurs Strahl Ebene, Gebirge, von Yardack bis Komal 7SS sehr haufig
SiuRwasser (Ufergebiete),
Tundra, Wald und Wiste
Feuernelke Ebene und SuRwasser von Daschdar bis Komal 1SS haufig
(Ufergebiete)
Scharlachroter Ebene, Sumpf und Wald ganzjahrig 3SS haufig
Milchhut
Aloesalbe Wiiste ganzjahrig 5GS oft zu finden
Nixblume Siufwasser (Ufergebiete) |von Yardack bis Tehbar 45SS | oft zu finden
Teufelsmilch Ebene und Gebirge von Yardack bis Komal 5GS oft zu finden
Blutwurz Sumpf, StiRwasser ganzjahrig 3GS selten
(Ufergebiete) und Wald
Erdzunge Wald ganzjahrig 4 GS selten
Liebesbaum SilRwasser (Ufergebiete) | von Yardack bis Tehbar 2GS selten
und Wald
Donnerkerze Ebene und StRwasser ganzjahrig 35 GS |sehrselten
(Ufergebiete)
Gebirgsklee Gebirge von Tehbar bis Komal 5GS sehr selten
Giftblut Ebene, Tundra und Wiiste |von Maresch bis Umdiel 15GS |sehr selten
Kampfkaktus Gebirge und Wiuste ganzjahrig 30 GS |sehr selten
Fichtenspargel Wald von Jebohl bis Voltan 70GS |rar
Springkraut Wiiste ganzjahrig 10GS |rar
Totenkdpfchen Ebene von Xolol bis Yardack 50GS |rar
Urles Tee Ebene, Sumpf und von Jebohl bis Komal 75GS |rar
SiuRwasser (Ufergebiete)
Waldmannchen Wald ganzjahrig 75GS rar
Diedahrs Erbsen | Gebirge und Wald von Xolol bis Tehbar 250 GS |sehrrar
Gelber Speik Gebirge von Jebohl bis Tehbar 50 GS |sehrrar
Malehas Schoten |Ebene, Gebirge, Tundra ganzjahrig 250GS |sehrrar
und Wald
Kalirahs Geschenk| Salzwasser (Ufergebiete) |von Xolol bis Yardack unendlich |extrem rar
SEINE Blume Ebene, Gebirge, von Yardack bis Komal - extrem rar
Salzwasser (Ufergebiete),
Sumpf, StiRwasser
(Ufergebiete), Tundra,
Wald, Wuste und
permafrost
(Derbesserung der Sinne und der Atmung
Name Fundort Erntezeit Preis Haufigkeit
Blauer Steinmies | Gebirge und permafrost ganzjahrig 1GS haufig
Seherblatt Ebene von Jebohl bis Umdiel 1GS oft zu finden
Blaustern SuRwasser (Ufergebiete) |im Jebohl 5GS selten
Gezeitenblatt Salzwasser (Ufergebiete) | ganzjahrig 4 GS selten
Giftblut Ebene, Tundra und Wiiste |von Maresch bis Umdiel 15 GS |sehr selten
Hohlwurz Wald von Xolol bis Tehbar 7GS sehr selten
Higelanemone Tundra und Wald von Yardack bis Tehbar 30 GS |sehr selten
Laichkraut SiulRwasser (Ufergebiete) | ganzjahrig 20 GS |sehr selten
Mondfarn permafrost ganzjahrig 12 GS |sehr selten
Atemzwiebel Tundra von Xolol bis Komal 15GS |rar
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sonstige a[[gemeine CHei[wirkungen

Name Fundort Erntezeit Preis Haufigkeit
Ackersenf Ebene von Xolol bis Voltan 1 Heller | allgegenwartig
Feuerkraut Ebene, Tundra und Wald | von Yardack bis Komal 1SS allgegenwartig
Rauschbeerenstrali@bene und Tundra von Yardack bis Komal 7He allgegenwartig
Riechklee Gebirge von Jebohl bis Umdiel 7 He allgegenwartig
Sumpf - Blutauge | Sumpf und SiiBwasser von Jebohl bis Umdiel 3SS sehr haufig
(Ufergebiete)
Blauer Steinmies | Gebirge und permafrost ganzjahrig 1GS haufig
Flussblume SiuRwasser (Ufergebiete) | ganzjahrig 58S haufig
Klettertod Gebirge im Daschdar 58S haufig
Mestals Ruhe Wald ganzjahrig 9SS haufig
Donnerdorn Gebirge ganzjahrig 3GS oft zu finden
Federhanschen Gebirge, Salzwasser ganzjahrig 58S oft zu finden
(Ufergebiete) und Tundra
Flockenblume Gebirge und permafrost von Voltan bis Jebohl 38S oft zu finden
Nixblume Sifwasser (Ufergebiete) | von Yardack bis Tehbar 45SS | oft zu finden
Silberwurz Gebirge und SiRwasser von Yardack bis Tehbar 5GS oft zu finden
(Ufergebiete)
Berg - Steinkraut | Gebirge von Yardack bis Umdiel 2GS selten
Blutwurz Sumpf, StRwasser ganzjahrig 3GS selten
(Ufergebiete) und Wald
Felsenblatt Gebirge ganzjahrig 10 GS |selten
Felsenbrecher Gebirge von Maresch bis Umdiel 1GS selten
Feuerblatt Ebene, Salzwasser von Jebohl bis Umdiel 35SS |selten
(Ufergebiete) und Tundra
Gezeitenblatt Salzwasser (Ufergebiete) | ganzjahrig 4 GS selten
Groler Gebirge und permafrost von Jebohl bis Voltan 2GS selten
Steinbrecher
Klebnelke Tundra von Jebohl bis Komal 10 GS |selten
Liebesbaum SuRwasser (Ufergebiete) |von Yardack bis Tehbar 2GS selten
und Wald
Metallblute Gebirge ganzjahrig - selten
Mucken - Ebene, Gebirge und Sumpf | ganzjahrig 7GS selten
Héndelwurz
Platzbeere Wald von Yardack bis Tehbar 2GS selten
Reisestiefmitterchekbene, Gebirge, von Jebohl bis Umdiel 1GS selten
Salzwasser (Ufergebiete),
Sumpf, StRwasser
(Ufergebiete), Tundra,
Wald, Wiste und
permafrost
Donnerkerze Ebene und SiRwasser ganzjahrig 35GS |sehrselten
(Ufergebiete)
Gebirgsklee Gebirge von Tehbar bis Komal 5GS sehr selten
Geheimnisvolles | Wald ganzjahrig 5GS sehr selten
Blatt
Laichkraut SiuRwasser (Ufergebiete) | ganzjahrig 20 GS |sehr selten
Phonixfarn Wiste ganzjahrig 45GS sehr selten
Atemzwiebel Tundra von Xolol bis Komal 15GS |rar
Fichtenspargel Wald von Jebohl bis Voltan 70GS |rar
Springkraut Wiiste ganzjahrig 10 GS rar
Druidenfaust Gebirge ganzjahrig 20GS |sehrrar
Geisterreis Ebene, SiiRwasser von Komal bis Umdiel 150 GS |sehrrar
(Ufergebiete), Tundra und
Wald
Hexenbeere Gebirge und permafrost von Umdiel bis Maresch 125 GS |sehrrar
Malehas Schoten |Ebene, Gebirge, Tundra ganzjahrig 250GS |sehrrar
und Wald
Seite M_/fxnnschild Gebirge von Jebohl bis Komal 250 GS |sehrrar
Verhexte Rose Ebene, SuRwasser von Xolol bis Komal 65 GS |sehrrar
(Ufergebiete), Tundra und
Wald
Vielkraut SiRwasser (Ufergebiete) | ganzjahrig 50 GS |sehrrar




%}duter mit heilenden CVVirkungen
(Hei[ung von %ﬁensenergie

Name Fundort Erntezeit Preis Haufigkeit
Heil aller Schaden | Wald von Jebohl bis Voltan 10He allgegenwartig
Jungfer im Hemd | Ebene, StiRwasser von Maresch bis Jebohl 5 Heller |allgegenwartig
(Ufergebiete) und Wald
Zitterherzchen Ebene ganzjahrig 5 Heller |allgegenwartig
scharfer Ebene, Gebirge und Wiiste | ganzjahrig 5He sehr haufig
Mauerpfeffer
Schlangenweizen | Ebene, Sumpf, StiBwasser | von Tehbar bis Voltan 1SS sehr haufig
(Ufergebiete) und Tundra
Sporkelblume Ebene, StRwasser von Maresch bis Yardack 1SS sehr haufig
(Ufergebiete) und Wald
Echter Wundklee |Ebene, Gebirge und Tundra| von Jebohl bis Umdiel 2SS haufig
Egelkraut Ebene, Gebirge und von Xolol bis Komal 3S8S haufig
Siulwasser (Ufergebiete)
Zaucke Wald von Jebohl bis Tehbar 1GS haufig
Heilgras Gebirge und Wald von Jebohl bis Umdiel 7SS oft zu finden
Weilde Wald ganzjahrig 1GS oft zu finden
Kuckucksblume
Wundkraut Ebene, Gebirge und Tundra| von Jebohl bis Komal 5GS oft zu finden
Feenpelz Ebene, Gebirge, Sumpf, ganzjahrig 7GS selten
Siulwasser (Ufergebiete),
Tundra und Wald
Kugelbauch Wiiste ganzjahrig 12GS selten
Donnerkerze Ebene und StuRwasser ganzjahrig 35GS |sehr selten
(Ufergebiete)
Eschques Duft Ebene, Gebirge und Wald |von Yardack bis Umdiel 38 GS |sehr selten
Heilbrei Ebene, Gebirge und Sumpf | von Maresch bis Umdiel 40 GS |sehr selten
Phonixfarn Wiuste ganzjahrig 45GS sehr selten
Schwanenblume | Sumpf und SiiBwasser ganzjahrig 10 GS |sehr selten
(Ufergebiete)
Blaumitze Ebene, Gebirge, ganzjahrig 250 GS |sehrrar
SiuRwasser (Ufergebiete)
und Wald
Frucht des Gebirge ganzjahrig 1000 GS |extrem rar
Andrugar
Mestals Tranen Wald von Xolol bis Yardack 1000 GS |extremrar
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(Behandlung von Blutungen, (Oerbrennungen, Erfrierungen und Sdureschaden

Name Fundort Erntezeit Preis Haufigkeit
Heil aller Schaden | Wald von Jebohl bis Voltan 10He allgegenwartig
Wollgras Sumpf von Xolol bis Tehbar 1SS allgegenwartig
Hundsknoblauch | SiRwasser (Ufergebiete) |von Jebohl bis Umdiel 1SS sehr haufig
und Wald
Leberblimchen Wald von Xolol bis Daschdar 2,5SS |sehr haufig
Blutskopp Ebene, Gebirge und ganzjahrig 1GS haufig
SiuRwasser (Ufergebiete)
Echter Wundklee |Ebene, Gebirge und Tundral von Jebohl bis Umdiel 2SS haufig
Heil aller Welt Ebene, Gebirge und Wald | ganzjahrig 15SS | héufig
Brennender Busch| Ebene, StiBwasser ganzjahrig 2GS oft zu finden
(Ufergebiete), Tundra und
Wald
Heilgras Gebirge und Wald von Jebohl bis Umdiel 7SS oft zu finden
Schlangenkraut Ebene und permafrost ganzjahrig 2GS oft zu finden
Weilie Wald ganzjahrig 1GS oft zu finden
Kuckucksblume
Wundkraut Ebene, Gebirge und Tundra| von Jebohl bis Komal 5GS oft zu finden
Blutwurz Sumpf, StRwasser ganzjahrig 3GS selten
(Ufergebiete) und Wald
Soldatenorche Ebene, Sumpf und ganzjahrig 10 GS |selten
SiRwasser (Ufergebiete)
Giftblut Ebene, Tundra und Wiste |von Maresch bis Umdiel 15 GS sehr selten
Heilbrei Ebene, Gebirge und Sumpf|von Maresch bis Umdiel 40 GS |sehr selten
Schwanenblume | Sumpf und StiBwasser ganzjahrig 10 GS |sehr selten
(Ufergebiete)
Warzenkraut Ebene ganzjahrig 35GS |sehr selten
Blaumitze Ebene, Gebirge, ganzjahrig 250 GS |sehrrar
SiRwasser (Ufergebiete)
und Wald
Frucht des Gebirge ganzjahrig 1000 GS |extrem rar
Andrugar
Mestals Trénen Wald von Xolol bis Yardack 1000 GS |extrem rar
(Behandlung von QOrthopédischen Schéden
Name Fundort Erntezeit Preis Haufigkeit
Heil aller Schaden | Wald von Jebohl bis Voltan 10He allgegenwartig
Wollgras Sumpf von Xolol bis Tehbar 1SS allgegenwartig
Heilgras Gebirge und Wald von Jebohl bis Umdiel 7SS oft zu finden
Donnerkerze Ebene und SilRwasser ganzjahrig 35GS |sehrselten
(Ufergebiete)
Heilbrei Ebene, Gebirge und Sumpf | von Maresch bis Umdiel 40 GS |sehr selten
Frucht des Gebirge ganzjahrig 1000 GS |extrem rar
Andrugar
Mestals Trénen Wald von Xolol bis Yardack 1000 GS |extrem rar
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(Behandlung von Organen

Name Fundort Erntezeit Preis Haufigkeit
Heil aller Schaden | Wald von Jebohl bis Voltan 10He allgegenwartig
Wollgras Sumpf von Xolol bis Tehbar 1SS allgegenwartig
Heil aller Welt Ebene, Gebirge und Wald | ganzjahrig 15 SS haufig
Zaucke Wald von Jebohl bis Tehbar 1GS haufig
Heilgras Gebirge und Wald von Jebohl bis Umdiel 7SS oft zu finden
Stinkendes Wald ganzjahrig 10 GS |oft zu finden
Eselsohr
Heilbrei Ebene, Gebirge und Sumpf | von Maresch bis Umdiel 40 GS |sehr selten
Warzenkraut Ebene ganzjahrig 35GS |sehr selten
Disteldorn Ebene, Salzwasser ganzjahrig 85GS rar
(Ufergebiete), Tundra und
Wiiste
Urles Tee Ebene, Sumpf und von Jebohl bis Komal 75 GS rar
Siulwasser (Ufergebiete)
Blaumitze Ebene, Gebirge, ganzjahrig 250 GS |sehrrar
SiulRwasser (Ufergebiete)
und Wald
Frucht des Gebirge ganzjahrig 1000 GS |extremrar
Andrugar
Mestals Tranen Wald von Xolol bis Yardack 1000 GS |extrem rar
Behandlung von Nerven
Name Fundort Erntezeit Preis Haufigkeit
Wollgras Sumpf von Xolol bis Tehbar 1SS allgegenwartig
Heilgras Gebirge und Wald von Jebohl bis Umdiel 7SS oft zu finden
Fieberklee Gebirge, Sumpf und ganzjahrig 45 GS |sehr selten
SiuRwasser (Ufergebiete)
Heilbrei Ebene, Gebirge und Sumpf | von Maresch bis Umdiel 40 GS |sehr selten
Blutstropfchen Gebirge von Daschdar bis Voltan 85GS |rar
Disteldorn Ebene, Salzwasser ganzjahrig 85GS rar
(Ufergebiete), Tundra und
Wiiste
Sumpfsiegwurz Sumpf ganzjahrig 35GS |rar
Frucht des Gebirge ganzjahrig 1000 GS |extrem rar
Andrugar
Mestals Tranen Wald von Xolol bis Yardack 1000 GS |extremrar
(Behandlung von (Krankheiten
Name Fundort Erntezeit Preis Haufigkeit
Narrenkolben Sumpf und SiiBwasser von Maresch bis Voltan 2SS haufig
(Ufergebiete)
Einbeere Ebene, Gebirge und Wald |im Yardack 10 GS |oft zu finden
Heilgras Gebirge und Wald von Jebohl bis Umdiel 7SS oft zu finden
Schlangenkraut Ebene und permafrost ganzjahrig 2GS oft zu finden
Fieberklee Gebirge, Sumpf und ganzjahrig 45 GS |sehr selten
Sulwasser (Ufergebiete)
Heilbrei Ebene, Gebirge und Sumpf|von Maresch bis Umdiel 40 GS |sehr selten
Feigwurz Ebene, StRwasser ganzjahrig 40GS |rar
(Ufergebiete), Wald und
permafrost
Verhexte Rose Ebene, StuBwasser von Xolol bis Komal 65 GS |sehrrar
(Ufergebiete), Tundra und
Wald
Mestals Tranen Wald von Xolol bis Yardack 1000 GS |extremrar
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(5egengifte

Name Fundort Erntezeit Preis Haufigkeit

Schlangenweizen | Ebene, Sumpf, StiRwasser |von Tehbar bis Voltan 18S sehr haufig
(Ufergebiete) und Tundra

Egelkraut Ebene, Gebirge und von Xolol bis Komal 3SS haufig
SiuRwasser (Ufergebiete)

Mestals Ruhe Wald ganzjahrig 9SS haufig

Kuckucksspeichel | Ebene und Sumpf von Xolol bis Komal 3GS oft zu finden

Giftrebe Wald ganzjahrig 30GS |rar

Malehas Schoten |Ebene, Gebirge, Tundra ganzjahrig 250GS |sehrrar
und Wald

Mestals Tranen Wald von Xolol bis Yardack 1000 GS |extrem rar

(Behandlung von (5eist und (sehirn

Name Fundort Erntezeit Preis Haufigkeit

Fieberklee Gebirge, Sumpf und ganzjahrig 45 GS |sehr selten
SiuRwasser (Ufergebiete)

Zauberbrecher Ebene von Xolol bis Komal 7GS sehr selten

Feigwurz Ebene, SiiRwasser ganzjahrig 40GS |rar
(Ufergebiete), Wald und
permafrost

Verhexte Rose Ebene, SuBwasser von Xolol bis Komal 65 GS |sehrrar
(Ufergebiete), Tundra und
Wald

Mestals Tranen Wald von Xolol bis Yardack 1000 GS |extremrar

(Belebung und Erhaltung von (Korpern

Name Fundort Erntezeit Preis Haufigkeit

Frucht des Gebirge ganzjahrig 1000 GS |extrem rar

Andrugar

Kalirahs Geschenk| Salzwasser (Ufergebiete) | von Xolol bis Yardack unendlich |extrem rar

Mestals Tranen Wald von Xolol bis Yardack 1000 GS |extremrar

(Kréuter mit schadlichen Wirkungen

ifte

Name Fundort Erntezeit Preis Haufigkeit

Schlangenweizen | Ebene, Sumpf, StiBwasser | von Tehbar bis Voltan 1SS sehr haufig
(Ufergebiete) und Tundra

Egelkraut Ebene, Gebirge und von Xolol bis Komal 3SS haufig
SiRwasser (Ufergebiete)

Mestals Ruhe Wald ganzjahrig 9SS haufig

Kuckucksspeichel | Ebene und Sumpf von Xolol bis Komal 3GS oft zu finden

Giftrebe Wald ganzjahrig 30GS |rar

Malehas Schoten |Ebene, Gebirge, Tundra ganzjahrig 250GS |sehrrar
und Wald

Mestals Tranen Wald von Xolol bis Yardack 1000 GS |extremrar
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%}duterbeschreibungen

7 Name: Ackersenf

" ... Dbendtigte Pflanzenteile: alle griinen Gewebeteile
Zubereitungsart: unbehandelt

Anwendungsart: kauen

Standardkosten: 1 Heller

Suchtfaktor: 1

“' Vorkommen: Ebene

Haufigkeit: allgegenwartig

Blitezeit: von Yardack bis Umdiel

Erntezeit: von Xolol bis Voltan
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Ackersenf handelt es sich um eine einjahrige, 50 - 60cm hohe Pflanze mit einem zumindest
unten kurz-borstigem oder rauhhaarigem, oben &stig verzweigtem Sténgel. Die Blatter sind mehr oder
weniger borstig behaart, wobei die unteren gestielt, gelappt oder buchtig gezahnt, fast leierformig

sind und die oberen kurz gestielt bis sitzend, nie gedhrt oder den Stangel umfassend, mehr oder
weniger eiférmig, langlich, meist ungeteilt sind. Die Bliten stehen in einer oft stattlichen, traubenartigen
Trugdolde. Die zahlreichen Bliten sind schwefel- bis goldgelb. Die vier Kelchblatter stehen waagerecht
ab. Die sechs Staubblatter, darunter zwei kleine und vier groRe, die etwa halb so groR wie die
Kronblatter sind, tragen gelbe Staubbeutel. Die beiden Fruchtblatter sind zu einem langgestreckten
Fruchtknoten vereinigt. Die Griffel sind kurz und stumpf. Die Frucht ist eine Schote mit einem kurzen,
spater abfallenden, geraden, zunachst zweischneidig-kantigen Schnabel. Sie ist kahl, selten auch kurz-
borstig behaart, beiderseits dreinervig, anfangs holperig, spater glatt und 6ffnet sich bei der Reife mit
zwei Klappen. Die Samen sind glatt, dunkelrot bis schwarzlich-braun. der Ackersenf ist insektenblitig
und nachstaubend (erstweiblich oder proterogyn), denn die Staubbeutel stehen anfangs unterhalb der
Narbe, um sich etwa am zweiten Tage Uber diese zu erheben und sie zu Gberdecken, gleichzeitig aber
sich so zu drehen, dass ihre stdubende Seite nach auf’en gekehrt ist. Im Anschluss hieran verlangert
sich der Fruchtknoten, wobei, falls Fremdbestdubung ausgeblieben ist, auch noch Selbstbestdubung
eintreten kann.

Wirkung:

Alle griinen Teile des Ackersenfs beinhalten einige Alkaloide, die beim Verzehr das Durstgefuhl

vollig unterdriicken. Ein Charakter, der regelmafig Ackersenf kaut, wird zwar niemals Durst leiden,
schwebt aber standig in der Gefahr zu verdursten. Dies liegt daran, dass das Durstgefihl zwar
vollstandig unterdriickt wird, der Charakter aber dennoch keinerlei Fliissigkeit aufnimmt. Der Vorteil des
Ackersenfs, dass ein Charakter keinerlei Mali durch Durst hinnehmen muss, wird durch die standige
Gefahr, in der er schwebt, mehr oder weniger ausgeglichen. Dies, und die Tatsache, dass er tberall
gefunden werden kann, erklaren den niedrigen Preis dieses Heilkrauts.

Seite 19



Name: Adebarsblume

bendtigte Pflanzenteile: Wurzeln
Zubereitungsart: Paste
Anwendungsart: einreiben
Standardkosten: 75 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: SuRwasser (Ufergebiete)
Haufigkeit: rar

Blitezeit: im Yardack

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Adebarsblume ist eine ausdauernde Pflanze mit sehr dickem, waagerecht liegendem, sich

gabelig verzweigendem Wurzelstock, welcher mit abstehenden Borsten bedeckt ist und auf der
Unterseite im rckwartigen Teil mit Nahrwurzeln, im vorderen Teil mit Zugwurzeln versehen ist,

die den aufstrebenden jlingsten Abschnitt tiefer ziehen. Die Laubblatter sind ein bis drei cm breit,
schwertférmig, grasgriin und zweizeilig stehend, wobei die grundsténdigen etwa so lang wie der
Stangel sind und "reitend" angeordnet sind, also am Grunde den Grund des nachsthéheren Blattes
umschlief3en. Der Stangel wird 50 bis 100 cm hoch, ist rund und mit Laub- und krautigen Hochbléattern
versehen. Die Bluten sind langgestielt und geruchlos. Sie sind nicht in Kelch und Krone gegliedert. Ihre
sechs Hullblatter sind zu einer kurzen Réhre verwachsen, die freien Abschnitte untereinander ungleich.
Die drei &ulReren Abschnitte sind 45 bis 50 mm lang, eiférmig, in einen Nagel verschmalert, schrag
abwartsstehend, gelb mit dunkelgelber, braungeaderter Mitte. Die drei inneren Abschnitte sind aufrecht,
linealisch und ebenfalls gelb. Die drei Staubblatter besitzen Griffeldste mit spitzen Abschnitten an ihrer
Oberlippe. Die Fruchtknoten sind unterstandig, die Frucht ist eine dreifacherige, stumpf-dreikantige,
kurz bespitzte Kapsel mit zahlreichen, abgeplatteten Samen. Die Bestédubung erfolgt durch Hummeln
und Schwebfliegen, welche die aulieren Kronabschnitte anfliegen und auf dem Wege zu dem am
Grunde der Kronréhre abgesonderten Nektar unter den Griffelast kriechen. Etwa mitgebrachter Pollen
wird dabei vom Riicken des Insekts an der auf der Unterlippe des Griffelastes befindlichen Narbe
abgestreift, wahrend beim Weiterkriechen der Staubbeutel des zugehoérigen Staubblattes bertihrt

und aus ihm neuer Pollen auf dem Rucken aufgenommen wird. Beim Zurlickkriechen wird dagegen
das Narbenlappchen so gegen den Griffelast geprel3t, so dass keine Pollenabgabe méglich ist. Die
Fremdbestaubung ist daher gesichert. Die Verbreitung der Samen erfolgt durch den Wind oder durch
Wasser.

Wirkung:

Aus dem Wurzelstockes wird eine Salbe gewonnen, die 2 W20 Stunden lang eine Seele daran hindert,
den Korper eines Verstorbenen zu verlassen, sofern dieser mit ihr eingerieben wurde. Leider entzieht
sie dabei dem Korper viel Energie, so dass der Behandelte, sollten seine tddlichen Wunden geheilt
werden kénnen, 1 W20 Tage lang (nach der Anwendung) im Koma liegt.
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Name: Aloesalbe

bendtigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: ausdriicken
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 5 GS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Wiiste
Haufigkeit: oft zu finden
Blitezeit: von Jebohl bis Xolol

=’ Erntezeit: ganzjahrig
ﬁ Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

026 ﬁ

opnyyond 30/;

\

Aloe Salve

Beschreibung:
Aloesalbe ist eine immergriine Staude, die in trockenen Klimazonen wachst. Technisch gesehen

ist sie eine invasive Pflanze, die in trockenen Klimazonen leicht und schnell wachst, aber aufgrund
ihrer starkenden Eigenschaften ist sie sehr begehrt und wird daher stark angebaut, ohne das Land

zu uberschwemmen. Handler und Botaniker kdnnen gut von der Aloe leben; sie wird von Birgern der
Mittel- und Oberschicht wegen ihrer kosmetischen Wirkung und ihres emotionalen Schutzes geschatzt,
aber sie suchen sie nur selten selbst auf. In der freien Natur ist sie haufig zu finden, wenn man sich

im richtigen Biotop befindet, aber sie ist nicht sofort von grolem Nutzen. Sie bietet nicht viel Nahrung
oder Nutzen fiir die Bewaltigung der Hitze, in der sie wachst. Ihr wahrer Wert liegt darin, dass man sie
aufbewahrt, um sie zu verkaufen.

Wirkung:

Die Klugsten unter den Aristokraten gehen nie in einen Ballsaal oder zu einer formellen Veranstaltung,
ohne Aloe Gel genommen zu haben. Wenn es auf Charme, Charisma und Dynamik ankommt, steigert
dieser Extrakt Ihre Prasenz und Anziehungskraft, so dass Sie der Mittelpunkt der Party sind - derjenige,
an den man sich erinnern wird. Aloe-Gel ist die naturliche Substanz, die in den Blattern der Aloe-
Pflanze enthalten ist. Das milchige Gelee flllt die Blatter und kann frisch von den Blattern gegessen
oder in Flaschen abgefillt und verkauft werden - in jedem Fall wird es wegen seiner Wirkung auf den
Kdrper geschatzt.

Jeder, der Aloe-Gel konsumiert, erhalt fir 1 bis 40 Tage +1W10 zu seiner maximalen Lebensenergie
(Eigenschaft maximale Lebensenergie). Aloe-Gel gewahrt dem Konsumenten auRerdem nach der
Einnahme fir 8 Stunden +1W10 auf personliche Ausstrahlung (Eigenschaft maximale Lebensenergie)
oder +1W10 auf Aussehen (wenn es aulerlich aufgetragen wird, keine Probe notwendig) und jeweils
Vorteil bei entsprechenden Proben.
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Name: Afpenglockchen

benétigte Pflanzenteile: Blite
Zubereitungsart: aufbriihen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 5 SS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Gebirge

Haufigkeit: sehr haufig

Blitezeit: von Jebohl bis Yardack

Erntezeit: von Jebohl bis Yardack
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

SILPENTRODDELBIUME - Soldanclla alpina

Beschreibung:

Bei dem Alpengléckchen handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit kurzem, schrag stehendem
Wourzelstock. Die Laubblétter sind grundstandig, lederig-dicklich, kahl, ganzrandig und nierenférmig mit
einer breiten Bucht am Grunde, dunkelgriin, auf rétlichbraunen, langen Stielen. Der Blutenschaft wird
bis zu 15 cm hoch, ist aufrecht und tragt an der Spitze, in den Achseln linealer, spitzer Deckblattchen,
meist zwei bis drei gestielte, gewdhnlich mehr oder weniger nickende Bllten. Die Bliten sind in

Kelch und Krone gegliedert. Der Kelch ist tief flinfteilig mit meist dreinervigen, spitzen Zipfeln. Die
Blutenkrone ist blauviolett, trichterférmig, 8 bis 13 mm lang und bis Uber die Mitte in zahlreiche, lineale,
nicht zugespitzte Zipfel zerteilt. Tief im Innern der Bllte sitzen funf kleine, nur schwach ausgebuchtete
Schlundschuppen, die breiter als lang sind. Die kurzen Staubblatter sind, mit ihren purpurroten, an der
Spitze geschwanzten Staubbeuteln an den langen und etwas aus der Bllte herausragenden Giriffel
gedruckt. Die Frucht ist eine vielsamige, mit zehn Z&hnen aufspringende, einfacherige Kapsel.
Wirkung:

Bei dem Alpengléckchen handelt es sich um eine haufig vorkommende Pflanze, aus deren getrocknete
Bliten sich ein starker Tee brauen Iasst. Dieser Tee regeneriert fir zwei Stunden alle unter den
Ursprungswert gefallenen Eigenschaften wieder auf ihre normalen Werte, danach fuhlt sich der
Anwender allerdings sehr erschopft und ausgelaugt und muss somit einen allgemeinen Malus von

20 hinnehmen, der mit jeder weiteren Stunde um 5 Punkte fallt. Obwohl dem Alpengléckchen durch
die Tatsache, dass in seiner direkten Umgebung der Schnee schneller schmilzt als anderswo, viele
andere heilsame Wirkungen nachgesagt werden, kann es die hohen Erwartungen leider nicht erflllen.
Dieser Wettbewerbsvorteil der Pflanze liegt einfach daran, dass die von der Sonne bestrahlten dunklen
Blitenknospen und Stangel sich starker als ihre Umgebung erwarmen und dadurch den Schnee tber
und um sich schnell zum Schmelzen bringen, sobald die Schneedecke diinn genug geworden ist.
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Name: Angstmohn

bendtigte Pflanzenteile: Samen
Zubereitungsart: destillieren
Anwendungsart: inhalieren
Standardkosten: 5 GS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene

Haufigkeit: oft zu finden

Blitezeit: von Yardack bis Tehbar

Erntezeit: von Tehbar bis Komal
Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
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Beschreibung:

Timor papaeva, besser bekannt unter dem Namen Angstmohn, ist ein Wiesenblliher. Man erkennt

ihn an seinen groRen schwarzen Blitenblattern mit einer deutlich roten Mitte. Er wachst zwischen

den rotblattrigen Verwandten und ist wegen des Farbkontrastes leicht zu finden. Er ist natdrlich

eine Mohnpflanze, die sowohl Halluzinogene als auch Samen liefert. Die Mohnsamen haben jedoch
einzigartige, folgenschwere Nebenwirkungen. Schlafmohnsamen haben halluzinogene Eigenschaften,
die nur die Amygdala des Gehirns beeinflussen, die die Angstreaktion steuert.

Inhalierbares Gift: Nebel der Alptraume

Zur Herstellung eines Flaschchens "Nebel der Alptraume" sammelt man die Samen eines Angstmohns,
verbrennt sie in einem hitzebestandigen Glasgefal} Uber einer starken Flamme und fangt die Dampfe
des Prozesses auf. Fahre mit dem Vorgang fort, bis sich der Rauch von schwarz nach rot verfarbt.
Werfe die Schalen weg und entferne sofort die roten Rauchgase.

Wirkung:

Eine Kreatur, die diesem Gift ausgesetzt ist, muss eine Konstitutionsprobe mit Malus 100 ablegen. Bei
Misserfolg erleidet sie einen kritischen Treffer auf der Neuro critical strike table (RC V, Seite 107). Die
Schwere des Treffers ergibt sich aus dem Fehlwurf: bis 50 A, bis 75 B, bis 100 C, bis 175 D, dartber E

Name: Atemzwicbel

bendtigte Pflanzenteile: Riibe / Zwiebel / Knolle
Zubereitungsart: kochen

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 15 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Tundra

Haufigkeit: rar

Blutezeit: von Komal bis Voltan

Erntezeit: von Xolol bis Komal
Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (¢)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
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Beschreibung:
Die Atemzwiebel ist ein Wildgemise, das tief im Boden an den gefrorenen Ufern der entlegensten

und gefahrlichsten Tundra wachst. Die grof3en Zwiebeln liegen unter der Erde und treiben eisenharte,
stachelige Bliiten aus, wenn sie reifen.

Achte bei der Ernte darauf, dass die Zwiebeln noch geschlossen sind, denn sonst hat die Pflanze kaum
einen Nutzen. Nach der Blite verdiinnt sich die kondensierte Magie der Zwiebel Giber den Stangel, die
BlUtenblatter und den Pollen der Pflanze, so dass sie viel weniger wirksam und fast Uberflissig ist.
Wirkung:

Geschmorte Atemzwiebeln haben eine merkwuirdige Wirkung auf das Atmungssystem: Sie erleichtern
die Atemwege und dehnen die Lungen mit einer unnattrlichen Luft aus, die lange Zeit nicht
ausgetauscht werden muss.

Wenn du eine Zwiebel zu dir nimmest, bist du 1 Stunde lang immun gegen Erstickung.

Die Zwiebeln kénnen eingelegt, gertstet oder gegrillt werden.

Nutzlich beim Tauchen.
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Name: (Berg - Steinkraut

bendtigte Pflanzenteile: Friichte
Zubereitungsart: trocknen
Anwendungsart: mit Wasser einnehmen
Standardkosten: 2 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Gebirge

Haufigkeit: selten

Blitezeit: von Jebohl bis Tehbar

Erntezeit: von Yardack bis Umdiel
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Das Berg-Steinkraut ist eine ausdauernde Pflanze, die 10 bis 25cm hoch wachst. Sie hat krautige,
spater am Grunde schwach verholzte Stangel. Diese sind ebenso wie die unteren, eiformigen sowie
die oberen spatel- bis lanzettformigen Blatter, dicht mit grauen, sternformigen Haaren bedeckt. Die
Bliten sind goldgelb und in einer endstandiger, anfanglich eine flachenhaft ausgebreitete Scheindolde
bildender, sich spater stark in die Lange streckender Traube angeordnet. Die Bllten bestehen aus vier
Kelch- und vier Blumenblattern, wobei die Kronblatter doppelt so lang wie der Kelch sind, der nach der
Blitezeit abfallt. Von den sechs Staubblatter sind die beiden langeren gefliigelt, die kiirzeren nur am
Grunde mit zwei fligelartigen Anhangseln versehen. Die Frucht ist ein zweisamiges, rundliches, fein
grau behaartes Schoétchen.

Wirkung:

Die Einnahme der getrockneten und danach in Wasser aufgelosten Friichte des Berg - Steinkrauts
erhoht den Gleichgewichtssinn des Anwenders enorm. Hierdurch bedingt steigen die beiden Talente,
die den Gleichgewichtssinn bendtigen, (also Akrobatik und Klettern) auf das Doppelte des aktuellen
Wertes, allerdings nicht Gber das theoretische Maximum des Charakters hinaus!
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Name: (Bergurs Strahl

bendtigte Pflanzenteile: Bllte

Zubereitungsart: einlegen

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 7 SS

Suchtfaktor; 27

Vorkommen: Ebene, Gebirge, Stilwasser (Ufergebiete), Tundra, Wald und
Wiste

Haufigkeit: sehr haufig

Blitezeit: von Yardack bis Komal

Erntezeit: von Yardack bis Komal
. Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei Bergurs Strahl handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit dicker, kraftiger, meist vielk&pfiger

Wourzel. Die Stangel sind am Grunde etwas verholzend, zahlreich und niederliegend. An den Enden

steigen sie 10 bis 20cm bogig auf. Sie sind astig, meist ziemlich behaart und oft etwas rétlich. Die

gegenstandigen Laubblatter sind bei den einzelnen Rassen verschieden gestaltet. Ihr Aussehen

geht von lineal-lanzettlich bis breit-eiférmig. Sie sind kurz gestielt, behaart (unterseits stets starker

als oben) und am Rande oft etwas umgerollt. Am Grunde des Blattstiels sitzen zwei lanzettliche

behaarte Nebenblatter. Die Bliten stehen in endstandigem, einfachem, lockerem Wickel, aufrecht

auf kurzen Stielen von etwa der Lange des Kelches. Der Kelch besteht aus zwei schmalen, kleinen,

auReren und drei langeren, eiférmigen, viernervigen, kahlen bis filzigen inneren Kelchblattern, die

alle fei stehen. Die fiinf Kronblatter sind zitronen- bis goldgelb, rundlich-eiférmig, am Grunde etwas

dunkler und kurz genagelt. Sie sind vorn leicht ausgerandet, bei Sonnenschein flach ausgebreitet oder

sogar leicht rickwarts gebogen. Die sehr zahlreichen Staubblatter (iber 100) sind flach ausgebreitet.

Die Fruchtknoten sind einfacherig, aus drei Fruchtblattern verwachsen, blschelig behaart, mit einem

knieférmig gebogenen Griffel, dessen Narbe die Staubblatter Gberragt. Bei der Frucht handelt es sich

um eine braune, dreieckige, mit drei Klappen aufspringende Kapsel auf bogig zurtickgekriimmtem

Stiel. Die Bllten sind nektarlose Pollenbliiten von zweierlei Art. Entweder reifen Staubbeutel und Narbe

gleichzeitig (homogam), oder als erste die Narbe (nachstdubend oder vorweiblich = proterogyn). Neben

Fremdbestaubung durch Insekten erfolgt auch Selbstbestaubung beim abendlichen Schlielen der

Bluten.

Wirkung:

Die Bliten von Bergurs Strahl werden in Essig eingelegt, bis dieser eine kraftige, goldgelbe Farbe

angenommen hat [ca. 2 Wochen]. Dies gelingt nur, wenn die Lésung regelmassig kraftigem Sonnenlicht

ausgesetzt ist.

Diese gewonnene Flissigkeit Iasst die Macht eines jeden Magiekundigen in Bezug auf Feuer, Licht

und Elektrizitat stark anwachsen. Seine Stufe verdoppelt sich in Bezug auf alle Elementenmagie, des

weiteren bekommt er einen Bonus von 30 Punkten auf den Elementenangriffswurf mit Feuer, Licht und

Elektrizitat wahrend der Wirkung (1 W100s) des Tranks.

Leider besteht eine nichtgeringe Wahrscheinlichkeit, dass der Anwender von dem Trank abhangig

wird. Dies flhrt dazu, dass die Wirkungsdauer des Trankes bedeutend ansteigt [auf 1 W10h / Dosis],

allerdings gleichzeitig die Wirksamkeit nachlasst [Stufe +2, Bonus +10]. AuRerhalb der Wirkungszeit

des Trankes hat der Abhangige einen allgemeinen Malus von 10, seine Stufe halbiert sich in Bezug auf

alle Elementenmagie.

Trotz dieser Nebenwirkungen wird dieses Kraut dennoch von den meisten Magiern sehr geschatzt.

Dies erklart auch seinen relativ hohen Preis.

Die seltenen Versuche von Magiekundigen, ihre Sucht nach Bergurs Strahl wieder los zu werden,

scheitern haufig. So ist 4 Wochen lang jeden Tag eine Selbstbeherrschungsprobe nétig (wobei der

Zauberkundige einen Bonus von 10 Punkten erhalt, wenn er innerhalb der letzten 24h an dem Trank

gerochen hat). Gelingt auch nur eine der Proben nicht, so muss er seinen Versuch abbrechen und kann

nach einer Woche eine neue Entziehungskur starten.

Leider verandert sich die Wirkung des Krautes wahrend der Entziehungskur enorm:

Woche 1: Der allgemeine Malus erhdht sich um 1 pro Tag, sonst keine weiteren
Auswirkungen

Woche 2: Der allgemeine Malus steigt um 2 pro Tag, dem Zauberkundigen ist es
nicht moéglich, Elementenmagie anzuwenden.

Woche 3: Der allgemeine Malus fallt um 2 pro Tag, dem Zauberkundigen ist es
immer noch nicht méglich, Elementenmagie anzuwenden.

Woche 4: Der allgemeine Malus fallt um 2 pro Tag, der Zauberkundige kann
wieder Elementenmagie anwenden, der Stufenmalus fallt um 5% pro
Tag.
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Name: (Blaue Alkelei

benétigte Pflanzenteile: Blite
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: in die Blutbahn bringen
Standardkosten: 100 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Gebirge und Wald
Haufigkeit: rar

Blitezeit: von Xolol bis Tehbar

Erntezeit: von Xolol bis Tehbar
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei der blauen Alkelei handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze, deren Wurzelstock mehrkdpfigist.
Der Stangel ist aufrecht, bis zu 70 cm hoch, im oberen Teil astig und weichhaarig. Die grundstandige
Blatter sind langgestielt, wobei die Stiele weichhaarig sind, die Spreite zweimal dreiteilig, mit
dreilappigen, grob gekerbten Abschnitten, die Stangelblatter sind einfacher gebaut, flinf- bis dreiteilig,
die obersten dreiteilig und sitzend, unterseits graugriin, oberseits durch Wachsiberzug leicht blaulich
angelaufen sind. Die Blite ist blau bis violettblau, sehr selten rétlich oder weifd und regelmaRig
(radialsymmetrisch) gebaut, hdngend, mit doppelter Blitenhille aus zweimal funf Blattchen, wovon die
auleren breit-eiférmig, von gleicher Farbung wie die inneren Honigblatter sind. Diese sind gespornt und
der Sporn ist am Hinterende hakenférmig eingerollt. Die Bliten verfligen Gber zahlreiche Staubgefalle
und meistens finf Stempel.

Die blaue Alkelei ist eine ausgesprochene Hummelblume. Nur diese langrusseligen Insekten kénnen zu
dem tief in den Sporn versenkten Blitenhonig gelangen (oft findet man freilich einen Sporn, der durch
andere Insekten aufgebissen worden ist!).

Wirkung:

Obwohl der Nektar der blauen Alkelei offensichtlich wohlschmeckend fir Insekten ist, birgt er fur
Warmbluter ein gefahrliches Alkaloid, welches starke Paranoia hervorruft. Bereits kleinste Mengen
sind ausreichend einen erwachsenen Mann in ein hypernervdses Blindel zu verwandeln, welches beim
kleinsten Anlass bereits ist, seinen besten Freund zu téten.

Aufgrund dieser besonders hinterhaltigen Wirkung ist der Handel mit dem Gift der blauen Alkelei,
welches sich auch hervorragend als Waffengift eignet, in den meisten Gegenden verboten und wird
streng bestraft. Somit ist es kein Wunder, das auf dem Schwarzmerkt horrende Preise fiir dieses Mittel
geboten werden!
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Name: (Blauer Steinmies

~ bendtigte Pflanzenteile: alle griinen Gewebeteile
~ Zubereitungsart: zerstossen

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 1 GS

Suchtfaktor: 3

Vorkommen: Gebirge und permafrost

Haufigkeit: haufig

Blltezeit: von Daschdar bis Tehbar

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem blauen Steinmies handelt es sich um einen der ersten Bliher der alpinen Schutt- und
Gerdéllhalden. Da die frost- und winterharte Pflanze griin Gberwintert, kann sie die neuen Knospen
bereits im Herbst anlegen, die sich im Friihling oft bereits entfalten, ehe der Schnee von den Halden
geschwunden ist. Die Pflanze ist 8 bis 25cm hoch. Sie besitzt einigermassen schlaffe, kriechend-astige,
sparlich behaarte Stangel, deren zahlreiche nach oben gerichtete Zweige dichte Polster oder Rasen
bilden. Die Aste sind dicht, die bliilhenden nach obenhin lockerer, bebléattert. Die Blatter bilden keine
Rosetten, sind gegenstandig in vier Langszeilen aufgeteilt. Sie sind klein, langlich oder umgekehrt-
eiférmig, blaugriin, an der stumpflichen Spitze verdickt und an dieser mit ein bis drei kalkabsondernden
Gribchen (Wasserspalten) versehen. Ansonsten sind sie am Rande nur driisenlos und steif gewimpert.
Sie sind kahl oder schwach behaart, unterseitig mit einem Kiel versehen, oberseitig sind sie etwas
ausgehohlt. Die Spitze ist abstehend zurtickgebogen. Die Bliiten stehen einzeln am Ende der Zweige.
Der Kelch ist bis zur Mitte flinfspaltig, die Kelchzipfel sind eiférmig gerundet, steif gewimpert und

ohne Drisen. Die Krone ist flinfblattrig, rosen- bis triibweinrot, zuletzt violett oder blau gefarbt. Die
Kronblatter sind umgekehrt-eiférmig und langlich geformt und zwei- bis dreimal so lang wie die
Kelchzipfel. Die Blite verfugt Gber zehn Staubblatter und zwei Griffel, die Frucht ist eine zweifacherige
Kapsel mit zahlreichen, sehr kleinen (Gewicht 1/10000 Gramm) Samen, die durch den Wind verbreitet
werden. Bleiben Schmetterlinge und Hummeln als Bestauber aus, erfolgt Selbstbestaubung. Bei der
Sammlung des blauen Steinmies ist grote Vorsicht geboten, da es sich bei der Pflanze wie erwahnt
um eine ausgesprochene Schuttpflanze (ein Halden- oder Schuttdecker) handelt. Somit befindet sie
sich auf normalerweise auf einem aulerst instabilen Untergrund, so dass pro eingesammelter Dosis
eine Kletterprobe abgelegt werden muss!

Wirkung:

Der blaue Steinmies ist ein vielseitig einsetzbares Kraut. Die frischen Blatter dieser Pflanze bewirken,
wenn man sie langsam zerkaut, eine Anpassung an die diinne Luft in groReren Héhen. Spieltechnisch
bedeutet dies, dass man nicht den Malus von bis zu 20 Punkten bekommt, wenn man sich in sehr
hohen Lagen aufhalt. Weiterhin kann man aus den zerstofenen Bliiten, die man mit einem Viertel

der Menge an zerstolienen Bliiten des groRen Steinbrechs mischt, eine Paste herstellen, welche die
Haftung jedes damit eingeriebenen Materials enorm erhéht. (Eine Dosis reicht fir ungefahr 10 cm?,
also beispielsweise fir die Finger einer Hand, wodurch Kletterproben 20% leichter werden (wenn beide
Hande eingerieben werden (2 Dosen), so erleichtern sich die Proben um 50%). SchlieRlich kann man
die Blatter des blauen Steinmieses noch dazu verwenden, unansehnlich gewordene Metallflachen
aufzupolieren. Bereits nach kurzer Zeit beginnen sie normalerweise zu glanzen.

Leider fuhrt der orale Genuss des blauen Steinmieses zu einer korperlichen Abhangigkeit, die sich
durch einen allgemeinen Malus bemerkbar macht. Dieser Malus steigert sich bei einem Anhangigen um
einen Punkt fir jeden Tag, an dem er die Blatter des blauen Steinmieses nicht kaut. Diese Steigerung
halt solange an, bis er mit einem W100 (1 Wurf pro Tag) maximal den Wert seinen momentanen Malus
erwurfelt. Danach nimmt der Wert wieder um einen Punkt pro Tag ab, bis die Abhangigkeit bei einem
wert von 0 Gberwunden wurde.
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Name: (Blaumiitze

bendtigte Pflanzenteile: Blatt

Zubereitungsart: Paste

Anwendungsart: in die Blutbahn bringen

Standardkosten: 250 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Gebirge, Stilwasser (Ufergebiete) und Wald
Haufigkeit: sehr rar

Blitezeit: von Tehbar bis Komal

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Die Blaumditze ist eine ausdauernde, bis zu anderthalb Meter hohe Pflanze mit fleischiger, ribenartiger
Wourzel(stock). Meist sitzen zwei Wurzeln nebeneinander, wobei die hellere dann im nachsten Jahre
treibt. Der Stangel ist (meist erst oben) mehrfach verzweigt, steht aufrecht, ist schwach kantig, kahl
oder schwach behaart und nicht klebrig. Die Blatter stehen teils am Grunde, teils wechselstandig am
Stangel, sind lang gestielt, fast bis zum Grunde bandférmig in drei bis sieben, oft finf Teile, gespalten,
wobei diese Teile wiederum gespalten sind, der Mittelzipfel meist drei-, die Seitenzipfel zweiteilig. Die
Bliiten stehen in meist einfachen, grofen Trauben am Ende des Stangels und der wenigen aufrechten
Seitenzweige, sind blauviolett bis blau, selten rétlich oder weil3, grof3 und auffallig gestaltet. Die funf
blauen Blatter, von denen das nach oben gerichtete einen etwa halbkugeligen Helm bildet, kénnen als
Kronblatter angesehen werden; unter dem Helm befinden sich zwei ,,Honigblatter" mit langem, bogig
gekrimmtem Stiel. Die Bliten besitzen zahlreiche Staubblatter und fiinf Fruchtblatter, die meist kahl
sind. Die Frucht ist eine mehrfacherige, bis zu zwei cm lange Balgkapsel, die ihre Facher schon vor
der Reife spreizt und spater am Ende aufplatzend und die grofRen, dreikantigen, glanzend-schwarzen
Samen ausstreut.

Blitenbiologisch ist die Blaumiitze ein ausgezeichnetes Beispiel einer hinsichtlich der Bestaubung

auf ganz bestimmte Insekten angepalten Pflanze. Nur Hummeln sind imstande, in die Bllte
hineinzukriechen und mit ihrem langen Russel bis zu dem Nektar vorzudringen. Dabei sto3en sie an
Staubbeutel bzw. Narben, und da die Bliten vorstdubend (erstmannig oder proterandrisch) sind, ist
dabei Selbstbestaubung ausgeschlossen. Freilich findet man oft, dal® der Helm von anderen Insekten
aufgebissen worden ist. Diese gelangen so zu dem Nektar, ohne eine Bestaubung herbeizufihren.
Wirkung:

Alle Teile der Pflanze enthalten stark giftige Alkaloide, vor allem die Wurzel, weshalb sie vom
Weidevieh verschmaht werden.

Dagegen werden die einjahrigen Knollen medizinisch verwendet. Zu einer Ubelschmeckende Paste
zerrieben wirken diese Knollen wahre Wunder. AuRerlich angewendet schlieRt diese Paste sofort jede
Wunde und heilt sie innerhalb von 1 Stunde vollstédndig (inkl. Lebensenergie). Eingenommen heilt sie
jede Verletzung der Speiserdhre, der Lunge, des Magens und des Darms. Andere Organe werden
leider durch diese Wunderpaste nicht geheilt.

Die zweite Wurzel (oder beide Wurzeln, erntet man diese Pflanze aulRerhalb der Blitezeit) l1asst sich zu
einem sehr schnell wirkenden Gift verarbeiten, welches haufig als Waffengift (insbesondere als Pfeilgift)
Verwendung findet. Es bewirkt innerhalb von Sekunden (je nach Trefferstelle zwischen 1 und 15s),
nachdem es in die Blutbahn gelangt ist, eine enorme Erhéhung des Herzschlages, wodurch das Opfer
20 Sekunden lang alle kérperlichen Attribute um 20 erhdht bekommt und danach verstirbt.

Die erstere Wirkung tritt immer ein, der Tod kann durch eine gelungene Probe gegen momentane
Lebensenergie abgewendet werden, allerdings fallt das Opfer dann in ein tagelang (1 W20)
anhaltendes Koma.
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Name: (Blaustern

benétigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: aufbriihen
Anwendungsart: ausdriicken
Standardkosten: 5 GS

Suchtfaktor: 7

Vorkommen: SiRwasser (Ufergebiete)
Haufigkeit: selten

Blitezeit: im Jebohl

Erntezeit: im Jebohl
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Beim Blaustern handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit etwa 2 cm dicker, brauner, eiférmig-
kugeliger Zwiebel. Aus dieser Zwiebel entspringt meist nur ein Stangel, der 10 bis 20 cm hoch wird
und einfach, stielrund, rotbraun und blattlos ist. Die Pflanze hat zwei, selten drei Laubblatter, die
grundstandig, zwischen sich den Stangel ein Stilick einschlieflend und erst weiter oben aufrecht
abstehend, breitlineal, kahl und glanzend, etwas rinnig und an der stumpfen Spitze kappenformig
zusammengezogen sind. Die Bliten sind an aufrecht abstehenden 2 bis 4 cm langen Stielen und bilden
zu zweit bis sechst eine Doldentraube. Die Blliten besitzen keine Tragblatter. Die BlUtenhullblatter
sind untereinander gleich (Perigon), 6 bis 10 mm lang, eilanzettlich, himmelblau, selten rétlich oder
weild, vom etwas glockigen (aber nicht verwachsenen!) Grund abgesehen, sternférmig ausgebreitet.
Die sechs Staubblatter sind in etwa so lang wie die Blitenhillblatter. Die Fruchtknoten bestehen aus
drei verwachsenen Fruchtblattern, mit fadenférmiger Narbe. Bei der Reife bilden sie eine kugelige,
dreifacherige Kapsel. Die schwarzen, kugeligen Samen besitzen ein helles, fleischiges Anhangsel
(Elaiosom) und werden deshalb durch Ameisen verbreitet. Fremd- wie Selbstbestdubung erfolgt durch
kleine Fliegen, die den vom Fruchtknoten ausgeschiedenen Nektar suchen.

Wirkung:

Ein Sud aus den Blitenblattern des Blausterns verleiht dem Anwender fiir 2 W6 Stunden die Fahigkeit
der Infravision (Nachtsicht der Zwerge).
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Name: ([3(it=bliite

benétigte Pflanzenteile: Blite
Zubereitungsart: kochen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 2 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Gebirge

Haufigkeit: selten

Blitezeit: von Maresch bis Yardack

_ Erntezeit: von Maresch bis Yardack
ﬁ*\‘ Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

028

wnyyo sunBin

Bolt Bloom

1

Beschreibung:
Die Blitzbllte ist eine unglaubliche Pflanze. Sie wirkt wie eine Antenne, die Blitze aus den Wolken in ihr

leitfahiges Gewebe und durch ihr riesiges Wurzelsystem in den Boden zieht. Normalerweise findet man
sie knapp unterhalb der Wolkengrenze auf den Bergen. Es ist nicht empfehlenswert, bei einem Gewitter
zu ernten, aber die Blitze verraten normalerweise den Standort der Pflanze.

Seien Sie gewarnt: Wenn Sie die Bliite vom Stangel abtrennen, destabilisieren Sie die Leitfahigkeit der
Pflanze und werden zur Zielscheibe flr abirrende Blitze.

Wirkung:

Rezept: Geschlagene Blitzblite

Du brauchst Blitzbliite-Bliitenképfe, Mehl, Eier und Ol. Ein késtliches und kreatives Rezept. Du panierst
und bréatst die Blite im Ganzen und nimmst sie zum Teilen auseinander. Die Eier verquirlen und die
Blitzbliite damit bestreichen, dann in Mehl wélzen, bis sie bedeckt ist. Erhitze eine Pfanne mit Ol, bis es
blubbert. Lege die Blitzblite hinein und wende sie regelmaig, bis der Teig knusprig und goldbraun ist.
Der Effekt:

Eine Blitzblite (Probe gegen Gabe) verleiht dir flir 12 bis 48 Stunden Widerstand plus 75 gegen Blitz-

und Elektrizitatsschaden.
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Name: (Blut Efeu

bendtigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: kochen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 2 GS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Wald

Haufigkeit: selten

Blitezeit: von Komal bis Umdiel

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

X0y piopa}

Blood Ivy

Beschreibung:

Blut Efeu ist ein dicht wachsender, Uppiger Efeu, der sich Uber jede Oberflache ausbreitet, die pords
genug ist, damit sich seine flachen Wurzeln daran festhalten kénnen. Seine grofen roten Blatter und
dicken Stamme machen ihn zu einer widerstandsfahigen, rasch wachsenden Schlingpflanze, die
schnell ganze Baumstamme, zerstérte Gebaude und ganze Waldbéden verschlingt.
Wirkung:
Diese Efeuart kann zu einer starken Lésung eingekocht werden, die ein ibles Gift (Stufe 12) darstellt.
Sammle einfach die Blatter, mahle sie zu einer pulverformigen Paste und koche sie in einem grof3en
Topf mit Wasser, bis das Wasser fast vollstandig verdampft ist.
Die kornige Lésung hat eine Konsistenz wie Sand und Sirup und kann in jede Mahlzeit oder jedes
Getrank gemischt werden, um eine verheerende Wirkung zu erzielen.
In seinem nattrlichen Lebensraum wird die Bewegung durch Blut Efeu als schwieriges Gelande
behandelt, und alle 3 Meter, die man sich durch es hindurch bewegt, besteht eine (100-GE)%,
mindestens jedoch 15% Wahrscheinlichkeit, dass man sich vergiftet (Giftstufe 3, 1 Dosis).
Wer durch Blut Efeu vergiftet wird, muss einen Widerstandswurf gegen Konstitution machen.
Unabhangig vom Schutzwurf ist man anschliefiend 4 Stunden lang oder bis zur Heilung verwundbar
(doppelter Schaden) fiir Giftschaden. Dies gilt auch insbesondere fiir eine erneute Vergiftung durch Blut
Efeu!

O Homdpathische Wirkung: 2 Schaden

O leichte Wirkung: 2 W6 Schaden

O mittlere Wirkung: 2 W12 Schaden

O starke Wirkung: 2 W20 Schaden

O volle Wirkung: 3 W20 Schaden
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Name: (Blutskopp

bendtigte Pflanzenteile: Wurzeln
Zubereitungsart: Paste
Anwendungsart: einreiben
¢ Standardkosten: 1 GS
Suchtfaktor: -
Vorkommen: Ebene, Gebirge und Silwasser (Ufergebiete)
Haufigkeit: haufig
Blitezeit: von Yardack bis Komal

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Blutskopp handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze, die bis zu einem Meter hohe wachst
und Uber einen kurzen, astigen Wurzelstock mit kraftiger, dunkelbrauner Wurzel verfligt. Sie hat

einen aufrechten, kantig gerillten, kahlen, entfernt beblatterten und hohlen, schwach verzweigten
Stangel. Die Blatter sind 20 bis 40 cm lang, langgestielt mit hautigen Nebenblattern. Sie sind unpaarig
gefiedert, wobei die Fiedern herzférmig-langlich, sitzend oder kurz gestielt, am Rande kerbig gesagt
sind und auf der Unterseite blaulich-griin. Die zwittrigen Bliten sind ungestielt, zu rundlich-langlichen,
braunroten Képfchen vereinigt und in ihnen von unten nach oben aufbliihend. Der einfache Kelch

ist vierzipfelig, rotbraun und zur Fruchtzeit mit schmalen Fliigeln versehen. Die Kronblatter fehlen.

Die vier Staubblatter sind so lang wie der Kelch und mit roten Staubfadden und gelben Staubbeuteln
versehen. Die Griffel sind einzeln, mit kopfférmiger, warziger Narbe. Der Fruchtknoten ist mit dem Kelch
verwachsen. Die Frucht ist einsamig und in die verhartete Kelchréhre eingeschlossen.

Wirkung:

Bei dem Blutskopp handelt es sich um das wichtigste blutstillende Mittel. Aus der Wurzel wird eine
scharf riechende Paste gewonnen, die jede Blutung innerhalb von einigen Sekunden (1 W10) zum
Stillstand bringt, wenn sie direkt in die Wunde eingebracht wird.

Leider ist diese Anwendung fiir den Behandelten mit starken Schmerzen verbunden, so dass er

einen allgemeinen Malus von -10 erhalt, der pro Stunde um einen Punkt gesenkt wird. Daflr besteht
allerdings auch kein Risiko, dass die Wunde wieder aufreissen kann, wenn der Behandelte sich nicht
schont.
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Name: Blutstropfchen

bendtigte Pflanzenteile: Stiel
Zubereitungsart: zerstossen
Anwendungsart: mit Wasser einnehmen
Standardkosten: 85 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Gebirge

Haufigkeit: rar

Blitezeit: von Xolol bis Komal

Erntezeit: von Daschdar bis Voltan
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Blutstrépfchen handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit handférmig drei- bis
funfteiliger Knolle. Der Sténgel wird 8 bis 20 cm hoch, ist aufrecht, etwas kantig, mit Laub- und

am Grunde mit hautigen Niederblattern versehen. Die Laubblatter sind dicklich, lineal, grasartig,
rinnenférmig, kahl, am Rande sehr fein gezahnt, unterseits heller als oben, die oberen kirzer und
hochblattartig. Die BlUtenstand sind endstandig, bilden anfangs einen kurzen Kegel, spater sind sie
kugelig bis eiférmig. Die Bliten sind zun&chst sehr dicht stehend, in den Achseln schmal-lanzettlicher,
spitzer, purpurn Uberlaufener Tragblatter, schwarzpurpurn und stark nach Vanille riechend. Von

den sechs Blitenhdillblatter sind flnf spitz, sternférmig ausgebreitet, die Lippe, welche infolge des
Ausbleibens der Fruchtknotendrehung nach oben gerichtet ist, hat etwa die selbe Lange wie die
anderen Blutenhullblatter, ist dreieckig, am Grunde plétzlich verjlngt, in eine lange Spitze ausgezogen,
mit kurzem, etwa zwei mm langem Sporn. Der Staubbeutel ist purpurfarben, mit griinlichen Pollinien.
Der Fruchtknoten wird aus drei verwachsenen Fruchtblattern gebildet und ist nicht gedreht. Die
Bestdubung erfolgt durch zahlreiche Insektenarten, denen sich infolge der Blitenstellung die Pollinien,
welche Uber Klebscheiben verfligen, nicht an der Ober-, sondern an der Unterseite des Rissels
ankleben.

Unbedingt erforderlich ist aber die Gemeinschaft mit einem Pilz fur das Heranwachsen der Pflanze aus
den Samen. Da diese kein Nahrgewebe besitzen, sind sie nach der Keimung darauf angewiesen, in
diese Gemeinschaft mit dem - haufig arteigenen - Pilz zu kommen, sonst geht der Keimling zugrunde.
Der Pilz sorgt lange Zeit fur die Erndhrung der jungen heranwachsenden Pflanzen, von denen die
meisten im Durchschnitt acht Jahre bis zur Erlangung der Bluhfahigkeit bendtigen.

Wirkung:

Bei dem Sténgel des Blutstropfchens handelt es sich um ein duBerst potentes Heilmittel gegen
Nervenschaden jedweder Art. Nach dem der Sténgel getrocknet und zu einem feinen Pulver
zerstoRen wurde, muss er mit Wasser eingenommen werden. Innerhalb von nur 1 W4 Tagen heilen
samtliche Nervenschaden, die nicht auf eine vollstandige Zerstérung des entsprechenden Gewebes
zurtckzuflhren sind. (Die Nerven in bis auf die Knochen verbrannten Handen kénnen hiermit nicht
geheilt werden, wohl aber kann die Funktionsfahigkeit in abgeschlagenen Handen wieder hergestellt
werden.)

Da die heilenden Substanzen des Blutstrépfchens die Blut und Hirnschranke passieren kdnnen, werden
auch Schéaden im Gehirn geheilt.

Leider hat das Blutstropfchen, wie sein Name schon sagt, eine gewaltige Nebenwirkung. Nachdem es
eingenommen wurde wird die Blutgerinnung des Betroffenen 4 W 10 Tage lang vollstédndig verhindert.
Wahrend dieser Zeit blutet JEDE Wunde mit wenigstens 2 Punkten pro 10s. Bekommt er gar einen
kritischen Treffer, welcher eine Blutung hervorruft, so verstérkt sich diese Blutung um den Faktor 5!
Diese Blutungen lassen sich nur durch eine Probe auf das Talent Blutung stillen oder durch Magie
stillen, wobei der Betroffene sich im ersten Fall mindestens eine Stunde schonen muss und im letzteren
Fall sich die angegebenen Ruhezeiten verdoppeln!
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Name: (Blutwurz

bendtigte Pflanzenteile: Wurzeln

Zubereitungsart: ausdriicken

Anwendungsart: einreiben

Standardkosten: 3 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Sumpf, StiBwasser (Ufergebiete) und Wald
Haufigkeit: selten

Blitezeit: von Xolol bis Komal

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Der Blutwurz ist eine ausdauernde Pflanze die 15 bis 40cm hoch wachst. Er verfligt iber einen grossen
Wurzelstock, der knollenférmig oder fast waagerecht gestreckt ist und im Alter verholzt. Im Innern

des Wurzelstocks ist ein blutroter Gerbstoff enthalten. Der meist aufsteigende oder aufrechte, selten
knieférmig niederliegende, aber dann nicht wurzelnde, Stangel ist diinn, gabelig vielastig und mehr
oder weniger abstehend behaart. Die Grundblatter sind langgestielt und meist dreiteilig. Zur Blitezeit
sind sie oft schon verwelkt. Die sitzenden Stangelblatter sind dreiteilig, aber wegen der grof3en, tief
zweispaltigen Nebenblatter wie flnf- bis mehrgliederig aussehend. lhre Abschnitte sind langlich-
keilférmig, eingeschnitten gesagt und fast kahl (seltener angedriickt behaart). Die kleinen Bliten
besitzen einen doppelten Kelch mit zweimal vier Kelchblattern. Die Krone ist meist vierzahlig, ebenso
grol} wie die anliegenden Kelchblatter. Die Kronblatter haben eine verkehrt-herzférmige Form und sind
gelb gefarbt. Die zahlreichen Staubblatter sitzen an dem Kelchrand auf. Die Zahl der Fruchtblatter ist
sehr wechselnd, die Griffel sind fadenférmig, der Fruchtknoten ist kahl. Bei den Frichten handelt es
sich um leicht runzelige Nisschen. Die Ausbildung der Bliten ist sehr veranderlich. Dieselbe Pflanze
tragt zuweilen Bliten, in denen Staubblatter und Narben gleichzeitig reifen (homogam), neben vor- bzw.
nachstaubenden (proterandrischen und proterogynen) Bliten.

Wirkung:

Aus dem Wurzelstock lassen sich verschiedene Dinge herstellen. Am haufigsten wird er zerquetscht.
Der entstehende Saft ist ein sehr gutes blutungsstillendes Heilmittel. Eine Dosis heilt einen
Blutungspunkt pro Runde. Um eine Blutung von 3 / KR zu heilen miissen drei Dosen appliziert werden.
Weiterhin kann die getrocknete und zermahlende Wurzel als starkes, nicht ausbleichendes Farbemittel
verwendet werden. Da Blutwurzpulver eine sehr starke farbende Wirkung hat (und sehr selten ist, da
die meisten Wurzeln ausgedriickt werden) kann man damit in wohlhabenden Gebieten einen hohen
Preis erzielen (bis zu 10GS).

SchlieBlich kann man die Wurzel noch résten und danach ebenfalls zermahlen. Dieses Pulver hat
allerdings kaum noch eine farbende Wirkung. Statt dessen kann man es mit Wasser aufkochen.

das entstehende Gebrau hat eine stark aufputschende Wirkung (Erhéhung der Ausdauer um 50%

des maximalen Wertes, Erhéhung der Reaktion um 10%). Leider werden viele Anwender von der
Anwendung dieses Gesoffs slichtig, woraus wahrscheinlich der recht hohe Preis (5GS) fiir das Pulver
resultiert.
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Name: (Brennender ([Jusch

benétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze

Zubereitungsart: Paste

Anwendungsart: einreiben

Standardkosten: 2 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, SiiBwasser (Ufergebiete), Tundra und Wald
Haufigkeit: oft zu finden

Blitezeit: von Xolol bis Yardack

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

WrissER DIPTAM - Dicte s albus 1

Beschreibung:

Bei dem brennenden Busch handelt es sich um eine stattliche, ausdauernde, Pflanze, die bis zu

einem Meter grofd werden kann. Sie besitzt einen aufrechten, einfachen Stangel, der oberwarts dicht
mit braun-schwarzen, klebrigen Drusen bedeckt ist. Der Blattstiel ist zuweilen schwach gefligelt,

die Blattspreite ist unpaarig gefiedert, wobei die Fiedern eiférmig bis lanzettlich geformt und am

Rande fein geségt sind. Die Blatter sind mit durchscheinenden Punkten (Oldriisen) bedeckt. Die

Bliten stehen in verlangerten, grossen Trauben. Sie sind nicht radidr gebaut (zygomorph) und

werden aus flnf Kelchblattern und finf lanzettlichen, genagelten Kronblattern gebildet. Diese sind
rétlich, mit purpurroten Adern, selten weild geférbt. Die zehn StaubgefalRe sind gebogen und stehen
frei. Bei der Frucht handelt es sich um eine flinflappige Kapsel, die sich bei der Reife l1angs der
Innenseite der Facher 6ffnet, wobei die Innenschicht herausspringt und die schwarzgldnzenden Samen
herausgeschleudert werden.

Wirkung:

Die ganze Pflanze strémt, bedingt durch die Oldriisen, einen starken, an Zitronen erinnernden Duft
aus. Bei heiRem, windstillem Wetter soll im Fruchtzustand so viel Ol verdunsten, dass sie wie von einer
Wolke davon umgeben wird, die leicht entziindlich ist und danach mit erstaunlicher Gewalt explodiert
(Feuerball mit bis zu +20!)

Fast alle Bestandteile der Pflanze finden eine Verwendung:

Aus der Wurzel lasst sich eine Paste gewinnen, welche jede Blutung innerhalb von 1W10 Sekunden
stoppt. Leider ist dies mit ziemlich starken Schmerzen verbunden, die den Behandelten mit einem
Malus von 20 Punkten belegen, der innerhalb der nachsten 2 Tage langsam abklingt.

Weiterhin wird aus den Samen und Bliiten ein stark riechendes Ol gewonnen, welches eingeatmet wird
und danach zu einer fast vélligen Schmerzlosigkeit fuhrt. Alle Mali werden um 50 Punkte verringert -
allerdings halt die Wirkung nur 3 W10 Sekunden an.

Zu beachten ist, dass die Samen bzw. Bluten nur zwischen Xolol und Komal geerntet werden kénnen!
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Name: ([)iedahrs ECrbsen

bendtigte Pflanzenteile: Friichte
Zubereitungsart: trocknen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 250 GS
Suchtfaktor: 3

Vorkommen: Gebirge und Wald
Haufigkeit: sehr rar

Blitezeit: von Jebohl bis Xolol

Erntezeit: von Xolol bis Tehbar
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei Diedahrs Erbsen handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit &stigem Wurzelstock,

aus dem ein bis mehrere, 20 - 50 cm hohe, aufrechte, frischgriine, ungefligelte, kantige Stangel
entspringen. Diese sind unterwarts nur mit Schuppen besetzt und tragen oben die paarig gefiederten
Blatter. Diese sind aus zwei bis vier, meist aber drei Paar eiférmigen, zugespitzten Fiederblattchen
zusammengesetzt. Sie sind von lebhaft griiner Farbe und unterseits glanzend. Die Blattspindel lauft in
eine Spitze aus. Die Nebenblatter sind halbspie3férmig. Die Bliten sind auf kurzen Stielchen zu drei
bis sieben in gestielten Trauben vereinigt, die aus den Achseln der Laubblatter entspringen und so
lang sind wie diese. Die Blutenkrone ist anfangs rotviolett, selten auch weil3, beim Verblihen blau bis
blaugriin werdend, wobei der Kelch funf dreieckigen Zahnen hat, die in etwa die Lange der Kelchréhre
haben. Die flnf Blitenblatter sind untereinander ungleich. Das oberste, die Fahne, ist breit-eiférmig und
nach aufwérts gebogen. Zwei weitere sind verwachsen und bilden das fast rautenférmige, aufsteigende
Schiffchen, das den obersténdigen Fruchtknoten umschlief3t. Die zwei letzten, die Fligel, liegen zu
beiden Seiten des Schiffchens locker an. Von den zehn Staubblatter sind neun mit inren Staubfaden
verwachsen und gleich dem Fruchtknoten vom Schiffchen umschlossen. Die Staubbeutel 6ffnen sich
bereits in der Knospe und stapeln den Pollen in der Spitze des Schiffchens an. Wird durch ein Nektar
saugendes Insekt das Schiffchen nebst den Fliigeln heruntergedriickt, dann schieben die inzwischen
verbreiterten Staubfaden den Pollen in kleinen Mengen aus einer Spalte an der Spitze des Schiffchens
heraus, und das Insekt wird damit am Bauch gepudert (Der sogenannte Nudelpumpen-Mechanismus).
Die Frucht besitzt eine braune Hulse mit kugeligen bis linsenférmigen Samen.

Wirkung:

Diedahrs Erbsen wohnt eine grol3e Macht inne. Leider gibt es viele verschiedene Unterarten dieser
Pflanze, die sich alle etwas anders auf intelligente Wesen auswirken.

Allen gemein ist, dass sie die magischen Fahigkeiten des Anwenders extrem steigern, leider steigert
jede Unterart eine andere Fahigkeit.

Welche Eigenschaft durch die Einnahme der getrockneten Friichte gesteigert wird, entscheidet ein
Wirfelwurf mit einem W100: 1-33: Gabe, 34-66: Glaube, 67-99: Geist, 100: Gabe, Glaube, Geist und
Intelligenz.

Die entsprechende Eigenschaft wird pro Dosis um 1W100 Punkte gesteigert. Sollte sich die Eigenschaft
durch die Einnahme der Erbse allerdings mehr als verdoppeln, so wird der Verwender sofort
bewusstlos. Diese Bewusstlosigkeit kann nicht geheilt werden! Die Wirkung (inkl. der Bewusstlosigkeit)
halt die gewurfelte Anzahl in Spielrunden (& 5 min) an. Danach nimmt der Wert um 6 Punkte pro Tag
ab, bis er wieder seinen urspriinglichen Wert erreicht hat.

Sollte ein Magiekundiger in eine Abhangigkeit von den Erbsen geraten, so hat dies den Vorteil, dass
er nicht mehr durch die Einnahme bewusstlos werden kann. Leider fallt der entsprechende Wert, der
durch die Erbsen gesteigert wurde, pro Tag um einen Punkt bis er endlich 0 erreicht. Danach steigert
er sich pro Tag wieder um einen Punkt bis zum Ursprungswert. Sollte wahrend dieser Zeit (Ab- und
Zunahme des Wertes) erneut eine Erbse konsumiert werden, so beginnt der Zyklus wieder von vorn.
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Name: ([)isteldorn

bendtigte Pflanzenteile: Bllte

Zubereitungsart: trocknen

Anwendungsart: zerstossen

Standardkosten: 85GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Salzwasser (Ufergebiete), Tundra und Wiste
Haufigkeit: rar

Blitezeit: im Tehbar

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Disteldorn handelt es sich um eine ausdauernde, distelartig-stachlige, graugriine Pflanze

mit 15 bis 50cm hohem, gespreizt &stigem, hartem, beblattertem Stengel, die allerdings keinerlei
Verwandschaft mit den echten Disteln besitzt. Die untersten Blatter sind bei jungen Pflanzen
ungeteilt und langlich. Bei alten Pflanzen sind sie, wie auch die ibrigen, dreizahlig, mit doppelt- bis
dreifachfiederspaltigen, stachlig gezahnten Zipfeln. Die unteren Blatter sind gestielt, die oberen sitzend
und stengelumfassend. Die Bliten sind auf dem walzigem, von Spreublattern besetztem Bliitenboden
zu fast kugeligen graugriinen, von dornigen Hillblattern umgebenen Képfchen vereinigt. Die Hill-
blatter sind linealisch und Uberragen das Képfchen. Diese Blitenstande sehen denen der KorbblUtler
sehr ahnlich, doch ist der Bau der Einzelbliiten vollig anders! Sie bestehen aus fiinf freien Kron- und
ebensolchen Staubblattern, und die Frucht ist eine zweiteilige, verkehrt-eiformige Spaltfrucht.
Wirkung:

Der Disteldorn ist fiir zwei Eigenschaften berihmt:

Die Dornen verfiigen Uber ein sehr starkes, betdubendes Gift, welches oft als Waffengift Verwendung
findet, da es innerhalb von Sekunden zu Lahmungserscheinungen an der getroffenen Stelle fiihrt

und das Opfer dadurch stark behindert. [Bei kritischen Treffern auf Extremitaten —20 auf alle Aktionen
mit dem Korperteil, ansonsten und bei normalen Treffern —10 auf alle Aktionen]. Dieses Gift kann
ganzjahrig geerntet werden.

Dieses Gift fiihrt leider auch dazu, dass das Ernten der Bliitensténde [natirlich nur wahrend der
Blltezeit!] nicht ohne Risiko ist [Geschicklichkeitsprobe mit einem Malus von 10, bei Misslingen
bekommt man einen Malus von 1 pro Punkt, um den die Probe misslang, wobei der Malus Punkte
Minuten anhélt]. Die Ernte ist dieses Risiko allerdings Wert, da die getrockneten Blutensténde starke
Heilkrafte entwickeln.Zu einem Pulver zermahlen und in eine Wunde gebracht, werden Nervenschaden
und Organschaden in der 24fachen Zeit geheilt [die Heilzeit dauert die normale Zeit in Stunden statt
in Tagen]. Leider ist dieses Pulver giftig flr den restlichen Korper, welches dazu fiihrt, dass es einen
Schaden von 1W10 Punkten pro Stunde anrichtet. Des weiteren kann dieses Pulver nicht zur Heilung
von Gehirnschaden verwendet werden, da die enthaltenen Giftstoffe das Gehirn selber angreifen
wirden und somit der verursachte Schaden die Heilwirkung Ubersteigen wiirde.
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et < oran Name: ()onnerdorn

bendtigte Pflanzenteile: Stiel
Zubereitungsart: kochen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 3 GS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Gebirge
Haufigkeit: oft zu finden
Blitezeit: von Xolol bis Yardack

031
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Thunder Thorn

: Erntezeit: ganzjahrig
L ﬂ Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
Beschreibung:
Der Donnerdorn ist ein niedrig wachsender, stacheliger Strauch, der sich an steile Klippen und
Felswande schmiegt. Klippen, Berge und steile Talhdnge bieten Schutz vor den Elementen und dienen
den Dornen als Halt, um sich in der freien Luft zu drehen und zu schwingen. Die Dornen, die bis zu
der GroRe eines kleinen Menschen heranwachsen kénnen, drehen sich in der Luft in Richtung der
nachstgelegenen Donnerquelle. Oft sagen sie heranziehende Stiirme voraus und werden daher von
Kistenstadten und Bergdorfern als Warnsystem genutzt, um sich auf schlechtes Wetter vorzubereiten.
Wirkung:
Rezept: Donnerdorn-Happen
Der Donnerdorn ist essbar, aber er ist so hart und scharf, dass er vor dem Verzehr oft gewirfelt und
teilweise gekocht wird. Behandeln Sie ihn wie ein Wurzelgemise; roh oder gekocht ist er ein durchaus
akzeptabler Snack. Seien Sie nur vorsichtig mit den Dornen!
Die Wirkung:
Ein halber grofter Donnerdorn verleiht dir 6 Stunden lang Widerstand gegen Donnerschaden.
Wahrend dieser Zeit werden alle kritischen Nahkampftreffer zusatzlich mit einem A-kritischen
Vibrationstreffer aufgewertet.
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Name: ()onnerkerze

bendtigte Pflanzenteile: Bllte

Zubereitungsart: unbehandelt

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 35 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene und SiiRwasser (Ufergebiete)
Haufigkeit: sehr selten

Blitezeit: von Yardack bis Tehbar

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei der Donnerkerze handelt es sich um eine zweijahrige Pflanze mit einer fleischiger Wurzel, aus der
im ersten Jahr eine dem Boden angedriickte Rosette ziemlich breiter, 1anglich-eiférmiger, stumpfer,
mehr oder weniger ganzrandiger, gestielter Blatter entspringt. Der Sténgel ist bis zu 150cm hoch

und erscheint erst im zweiten Jahr. Meist ist er einfach, oberwéarts kantig, sparlich drisenhaarig

und borstig, dicht beblattert. Er ist nie mit roten Tupfen versehen, also stets griin und steht immer

steif aufrecht, wobei sein Gipfel nie Uberhangt. Die Sténgelblatter sind fast sitzend, lI&anglich-lanzett-
foérmig, spitz zulaufend, schwach gezahnt, etwas behaart, immer rein griin und nie rot Uberlaufend.
Nur die zunachst farblosen Mittelnerven réten sich spater. Die gro3en Bluten sitzen in endstandigen,
reichblitigen, beblatterter Traube, die sehr wohlriechend sind. Die griinen Kelchblatter sind in vier
lange, gruine Zipfel geteilt, die auf einer Art "Kelchréhre" dem unterstandigen Fruchtknoten aufsitzen.
Die vier hellgelben Kronblatter sind breiter als lang und in einen kurzen Nagel verschmaélert. Sie sind
nach vorn etwas ausgerandet und 20 bis 50 mm lang. Die Bliten verfiigen Uber acht Staubblatter.

Die Fruchtknoten bestehen aus vier verwachsenen Fruchtblattern, die bei der Reife mit vier Klappen
aufspringend und so die zahlreichen, kleinen Samen bei Bewegung durch Wind ausschleudern. Die
Nachtkerze ist ein Tag- und Nachtbliher, und zwar bliiht sie gegen Abend auf, dann bleiben die Bllten
zwei Nachte gedffnet, nachdem wéahrend der ersten Nacht die Staubbeutel reiften und entleert wurden
und daran anschlielRend sich die vier Narbenaste entfalteten. Nektar wird am Grunde der "Kelchrohre"
ausgeschieden und lockt tagstber langrisselige Bienen, abends und nachts zusammen mit dem dann
besonders starken Duft Abend- und Nachtfalter an.

Wirkung:

Diese sehr seltene Pflanze kann auf mannigfaltige Art verwendet werden Die fleischige Wurzel ist
essbar, wobei sie wie ein guter Wein schmeckt und nach kurzer Zeit die Wirkung eines starken
Branntweins entfaltet. Da diese Wirkung auch durch Erhitzung nicht verfliegt, wird sie sehr gerne zum
Kochen von Bankettspeisen verwendet.

Sollte die Pflanze in blihendem Zustand gefunden werden (20% Wahrscheinlichkeit), so kann der
Nektar durch einfaches Umstulpen der Blute in ein entsprechendes Gefall aufgefangen werden. Bei
diesem Nektar handelt es sich um ein sehr potentes Starkungsmittel, welches denjenigen, der es trinkt,
fir 1W6 Stunden mit der doppelten Kraft versieht. Leider ist der Korper der meisten Lebewesen nicht
auf eine derartige Belastung ausgelegt, so dass der Betroffene die ndchsten 1W6 Tage einen extremen
Muskelkater verspurt, der ihm einen allgemeinen Malus von [Anzahl der verbliebenen Tage x 15, also
15 bis 95] beschert. {Dies gilt nicht fir Charaktere, die Uber Berserkergang verfligen, da diese an die
erhdhte Belastung gewdhnt sind}

Statt als Starkungsmittel kann der Nektar auch mit der zehnfachen Menge aus dem zerdruckten
Gewebe des echten Wundklees vermengt werden. Dies ergibt einen Trank, der pro Dosis 10W10
Lebenspunkte zurtickgibt und alle durch Schmerzen verursachten Mali um 5W10 Punkte senkt.
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Name: ()onnerkraut

bendétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: umhangen
Standardkosten: 3 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Gebirge

Haufigkeit: selten

Blitezeit: von Tehbar bis Komal

Erntezeit: von Daschdar bis Voltan
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Donnerkraut handelt es sich um eine ausdauernde, nicht tief wurzelnde, 10 bis 50cm hohe
Pflanze mit einer kurzer Grundachse und sitzenden, eine Rosette bildenden Blattern, wie die seitlich
auch an langen Auslaufern gebildeten Nebenrosetten Gberwinternd. So bilden die zahlreichen
Rosetten, die erst nach dem Verblihen absterben, oft dichte Polster. Die fleischigen Blatter sind
langlich-verkehrteiférmig geformt, an der Spitze breiter und plétzlich in einer Stachelspitze endend.
Sie sind kahl, nur am Rande mit starren Wimpern versehen und an der Spitze zuweilen braunrot. Erst
nach drei bis vier Jahren entwickelt sich der spreizastige Blitenstand. Die Bliten bestehen aus Kelch
und Krone, sind zwitterig und vorstaubend (erstmannig oder proterandrisch). Die Pflanze hat zwolf

bis sechzehn (meist dreizehn) Kelchblatter und Kronblatter, wobei letztere doppelt so lang sind wie
der Kelch und ganzrandig, lanzettlich, sternférmig ausgebreitet und rosenrot sind. Die Pflanze hat
doppelt so viele Staubblatter, die rosenrot mit oft purpurn gefarbten Staubbeutel. Die Fruchtblatter sind
ebenfalls sternférmig ausgebreitet. Die Frucht ist eine Kapsel mit winzigen Samen (erst etwa 50 000
wiegen ein Gramm), die durch den Wind ausgestreut werden.

Wirkung:

Bei dem Donnerkraut handelt es sich um ein sehr potentes Abwehrmittel gegen Blitzschlag und
sonstige Arten von Elektrizitat. Jeder, der sich ein frisch gepfliicktes Donnerkraut umgehangt hat,
besitzt einen vollstandigen Schutz gegen naturlichen Blitzschlag und hat einen zusatzlichen Schutz
gegen magische Elektrizitat von 100 Punkten. Dieser Schutz nimmt allerdings langsam ab, wenn

das Donnerkraut nach 30 Tagen beginnt auszutrocknen. Danach verringert sich dieser Schutz um 1
W4 (Prozent-)Punkte pro Tag, wobei dieser nachlassende Schutz durch den Anwender leider nicht
kontrolliert werden kann. Spieltechnisch bedeutet dies, dass der aktuelle Schutz erst bestimmt wird,
wenn ein Trager des Donnerkrauts in der Austrocknungsphase mit Elektrizitat in Kontakt kommt. Der
Spieler muss dann fiir jeden Tag der Austrocknungsphase (ab dem 30ten Tag nach dem Pflliicken) mit
einem W4 wirfeln und die Gesamtsumme der erwiirfelten Augen von seinem Bonus gegen Elekirizitat
bzw. von seiner Prozentwahrscheinlichkeit des Schutzes gegen normale Elektrizitdt abziehen. Mit dem
errechneten Wert werden sodann die weiteren Auswirkungen bestimmt.

Da das frische Kraut vollstéandig vor Blitzeinschlagen schiitzt, ist es bei wohlhabenden Hausbesitzern
sehr begehrt. Wenn man dieses Kraut ndmlich auf das Hausdach pflanzt, so kann man sicher sein,
dass im Umkreis von ca. 3 Metern niemals ein Blitz einschlagen wird. Aus diesem Grund erzielen
Pflanzen, die sich noch in der Erde befinden, leicht den doppelten Verkaufspreis, allerdings nur in
wohlhabenden Gegenden.

Blihende Pflanzen haben sogar eine doppelt so groRe Wirkung wie die beschriebene, allerdings bliihen
nur 25% der wahrend der Blltezeit gefundenen Pflanzen!
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o Name: (Pruidenfaust

benétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 20 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Gebirge

Haufigkeit: sehr rar

Blitezeit: von Xolol bis Tehbar

Erntezeit: ganzjahrig
I Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
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Beschreibung:
Die Druidenfaust ist eine robuste Pflanze, die in felsigen Dschungelbiomen und dichten Bergwéaldern
wachst. Sie verdankt ihren Namen der Tatsache, dass sie von Druiden bevorzugt wird, um hdlzerne
Rustungen herzustellen, die genauso stark wie Metall sind. Der Stamm der Pflanze ist extrem dick und
ihre blattartigen Ranken stof3en einen stédndigen Schwall griiner Sporen in die Luft aus.

Die Pflanzen gelten als heilig und werden, wenn Uberhaupt, nur von Druiden geerntet und das aus ihr
gewonnene Dyr-Holz wird zur Herstellung von Staben, Schilden und Ristungen verwendet, die viel
widerstandsfahiger sind als die meisten gewodhnlichen Holzgeréte.

Die Druidenfaust ist oft von einem Nebel aus seinen eigenen Sporen umgeben, die sie zur Verbreitung
ihrer Samen in die Luft schleudert.

Schmiede und Holzhandwerker zahlen einen stattlichen Preis (bis zu 20 GS pro g) fur das Dyr-Holz, da
sie es zur Herstellung feiner Ausristung verwenden kénnen. Eine ausgewachsene Pflanze wiegt 50 +
1W50 kg, wovon 1W100 % brauchbares Dyr-Holz gewonnen werden kdnnten.

Vorsicht: Das Abholzen einer Druidenfaust wird als Sakrileg angesehen und entsprechend verfolgt!

Die Druidenfaust hat auch einen zweiten Vorteil, und zwar durch die Blltenblatter, die aus den
blihenden Kronen an der Spitze der Pflanze wachsen. Das Ernten dieser Blatter wird normalerweise
nicht als Sakrileg angesehen und von den meisten Wéchterdruiden geduldet, sofern es in Malien

geschieht.

Wirkung:

Wenn du die Blitenblatter der Druidenfaust roh isst, erhaltst du die Fahigkeit, mit Waffen aus Dyr-

Holz umzugehen. Voraussetzung ist, dass die entsprechende Waffe hauptsachlich aus dem Holz

einer Druidenfaust-Pflanze hergestellt wurde. Die Befahigung halt fiir 1 (leichte Wirkung) bis 10 (volle
Wirkung) Tage an (Probe gegen Glaube). Wahrend dieser Zeit addierst du deinen halben Glaubenswert
zum Pool der Waffe, wodurch sich automatisch die Waffenfertigkeit Waffenmeister entsprechend
erhoht.

Auch kannst Du wahrend dieser Zeit den halben Glaubenswert bei jeder Talentprobe auf den
entsprechenden Talentwert addieren, wenn Du Dyr-Holz bearbeitest oder benutzt.
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Name: (Echter Wundklee

benétigte Pflanzenteile: alle grinen Gewebeteile
Zubereitungsart: Paste

Anwendungsart: Umschlag machen
Standardkosten: 2 SS

Suchtfaktor: 1

Vorkommen: Ebene, Gebirge und Tundra
Haufigkeit: haufig

Blitezeit: von Xolol bis Tehbar

Erntezeit: von Jebohl bis Umdiel
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem echten Wundklee handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit stark bewurzeltem, meist
mehrkopfigem Wurzelstock und gewoéhnlich einfachen, bis 60 cm hohen, aufsteigenden, oberwarts filzig
behaarten Stangeln. Die Laubblatter sind blaulich- bis gelblichgriin gefarbt. Sie stehen wechselstandig,
sind gestielt und unpaarig gefiedert, mit sehr verschiedener Fiederzahl; die unteren sind oft nur mit
dem vergrofierten, langlich-eiférmigen, ganzrandigen Endblatichen gefiedert, die oberen auch mit

bis zu sechs Paaren seitlicher, kleinerer Fiederblattchen, die alle oberseits kahl bis schwéchbehaart
sind und unterseits mehr oder weniger dicht angedriickt-seidenhaarig sind. Die Nebenblatter sind
scheidig verwachsen und umfassen den Stangel. Die Bliiten stehen in dichten, ansehnlichen Kdpfen.
Diese stehen einzeln oder zu zweit blattachsel- oder endstandig und werden von je einem drei- bis
siebenspaltigen Hochblatt gestitzt. Die Einzelbliiten sind sehr kurz gestielt und aufrecht stehend. Der
Kelch ist réhrig-aufgeblasen, bleichgriin bis weilllich gefarbt, seitlich etwas abgeplattet und stark zottig
behaart, mit nur kurzen, ungleichen Kelchzahnen. Die finf Blitenblatter sind von weillicher bis hell-,
dunkel- und orangegelber Farbe und untereinander ungleich.

Das oberste, die "Fahne", ist breit-eiférmig und nach aufwarts gebogen. Zwei weitere sind verwachsen
und bilden das fast rautenférmige, aufsteigende "Schiffchen”, das den oberstandigen Fruchtknoten
umschlief3t. Die zwei letzten, die "Fllgel", liegen zu beiden Seiten des "Schiffchens" locker

an. Die Fahne ist mit aufrechter, eiférmiger Platte versehen, das Schiffchen ist zugespitzt und

rétlich gefarbt. Die zehn Staubblatter sind mit inren Faden réhrig verwachsen, der Fruchtknoten

ist gestielt, mit einem scharf abgebogenen Griffel und kopfformiger Narbe. Die Frucht ist eine
einsamige, vom stark aufgeblasenen Kelch umschlossene Hiilse. Bestaubung erfolgt nach

dem ,,Nudelpumpenmechanismus" (siehe Esper) meist durch Hummeln.

Wirkung:

Aus dem griinen Gewebe des echten Wundklees kann eine wohlriechende Paste gewonnen werden,
die zur auflieren Anwendung geeignet ist.

Wird aus dieser Paste ein Umschlag gefertigt und auf eine Wunde aufgebracht, so regeneriert der
Korper 1 W10 Minuten lang 1 Le/min. Hierbei spielt es keine Rolle, auf welche Art die Wunde zugefiigt
wurde (Hitze, Kalte, physische Gewalt...). Allerdings sollte der Heiler beachten, dass dieser Umschlag
keine Blutungen stillt, durch seine schmerzstillende Wirkung allerdings Mali um bis zu 10 Punkte senkt
(wahrend der Wirkungsdauer von 1 W10 Stunden).

Pro Wunde kann nur ein Umschlag aufgelegt werden, allerdings kénnen gleichzeitig mehrere Wunden
behandelt werden.

Es ist auch moglich, aus dem griinen Gewebe des echten Wundklees den Saft herauszuquetschen und
mit dem Nektar der Donnerkerze im Verhaltnis 10:1 zu vermengen. Dies ergibt einen Trank, der pro
Dosis 10W10 Lebenspunkte zuriickgibt und alle durch Schmerzen verursachten Mali um 5W10 Punkte
senkt.
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Name: (Ege[kraut

benétigte Pflanzenteile: Blatt

Zubereitungsart: Paste

Anwendungsart: einreiben

Standardkosten: 3 SS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Gebirge und Silwasser (Ufergebiete)
Haufigkeit: haufig

Blitezeit: von Yardack bis Tehbar

Erntezeit: von Xolol bis Komal
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Egelkraut handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit bis zu 50 cm langen, am Boden
kriechenden, vierkantigen, kahlen Stangeln. Diese sind meist einfach oder wenig verzweigt und

an den Knoten mit diinnen, weilllichen Wurzeln versehen. Die Laubblatter sind rundlich mit etwas
herzférmigem Grunde, kahl und ganzrandig, im durchscheinenden Licht rétlich punktiert und sitzen

auf kurzen Stielen, die in die Kanten des Sténgels Gbergehen. Die Blatter liegen alle in einer Ebene
dem Boden auf, obwohl sie eigentlich kreuzgegenstandig angeordnet sind. Die Bliiten stehen einzeln
in den Achseln der vorderen Laubblatter, auf vierkantigen Stielen von etwa Blattlange, in Kelch

und Krone gegliedert. Der Kelch ist in finf bis zum Grunde freie, herzférmige, spitze Zipfel geteilt,
deren Rander nach aulRen umgebogen sind. Die Blitenkrone ist goldgelb, innen mit braunroten
Punkten (Drusen), schisselférmig, mit finf fast bis zum Grunde getrennten, verkehrt-eiférmigen,
ganzrandigen Abschnitten und etwa doppelt so grof® wie der Kelch. Die fiinf Staubblatter sind der
Krone innen angeheftet, ihre Staubfaden sind stark driisig behaart. Der Fruchtknoten ist oberstandig,
kugelig, mit einem kahlen Griffel von der Lange der Staubblétter. Er reift trotz Fremdbestdubung und
mdglicher Selbstbestaubung nur selten zur Frucht; diese ist dann eine kugelige, fiinfklappige Kapsel mit
dreikantigen, braunen Samen. Die Vermehrung erfolgt durch die zahlreichen, weitkriechenden Stéangel,
die allmahlich von hinten her absterben, so dass Seitentriebe selbstédndig werden.

Wirkung:

Bei den Blattern Egelkraut handelt es sich um ein recht gutes Heilmittel, welches auf zweierlei Weise
eingesetzt werden kann. Eingenommen heilen sie pro Dosis 30 Lebenspunkte, wobei alle 5 Sekunden
ein Lebenspunkt geheilt wird. Die Heilwirkung tritt 30 Sekunden nach der Einnahme ein.

Weiterhin kann aus den Blattern eine Paste hergestellt werden, die pro Dosis 1W20 Lebenspunkte in
dem Moment des Auftragens heilt. Die Paste selber kann aus beliebig vielen Dosen bestehen, wobei
der Benutzer angeben muss, wie viele Dosen er ungefahr auftragen will.

Manchmal hat ein Heilkrautersuchender das Gliick, ein Egelkraut mit Friichten zu finden (nur im Tehbar
moglich). Die Wahrscheinlichkeit hierfir betragt 10%, wenn er ein Vorkommen Egelkraut gefunden hat
(NICHT pro gefundene Dosis sondern pro gefundenem Vorkommen (erster Wiirfel!)). Aus dem Samen
des Egelkrautes lasst sich ein sehr gutes Gegengift fertigen, welches die Wirkung aller bekannten
Schlangengifte aufhebt. (Wert 5 GS pro Dosis)
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Name: (Cinbeere

bendtigte Pflanzenteile: Friichte
Zubereitungsart: trocknen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 10 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Gebirge und Wald
Haufigkeit: oft zu finden

Blitezeit: im Xolol

Erntezeit: im Yardack
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Die Einbeere ist eine ausdauernde Pflanze mit unterirdischem, waagerecht kriechendem, gegliedertem
Wourzelstock, aus dem sich als Seitenzweig der kahle, bis 50 cm hohe Blitenstangel erhebt. An

dessen Grunde sitzt ein zweiteiliges Niederblatt und am oberen Ende tragt er meist vier (aber auch
drei bis sieben) quirlig gendherte, ungestielte, elliptisch zugespitzte, ganzrandige und netzaderige
Laubblatter. Diese umgeben eine endstandige Blite mit meist acht (auch sechs bis zwdlf) grinlichen
Blutenhullblattern (Perigonblattern), von denen die inneren viel schmaler als die duRReren sind. Die
zumeist acht Staubblatter sind Uber die gelbe Staubbeutel hinaus in eine grunliche Spitze verlangert.
Die Fruchtknoten sind glanzend dunkelblaulich, vierfacherig mit vier Griffeln, bei der Reife bildet sich
eine kirschgrol3e, mehrsamige, stahlblaue, zuletzt fast schwarze Beere. Durch das Glanzen des
Fruchtknotens scheint fiir Insekten das Vorhandensein von faulendem Fleisch vorgetduscht zu werden,
da haufig Aasfliegen als Besucher beobachtet wurden; Nektar bietet die Blite namlich nicht, erst in
fortgeschrittenem BlUhstadium etwas Pollen. Die Staubblatter schwellen dann an und werden zugleich
etwas rot, eine hibsche Kontrastfarbung.

Wirkung:

Die gesamte Pflanze ist unbehandelt giftig und brechenerregend. Richtig zubereitet ist sie ein Heilmittel
gegen samtliche Krankheiten. Direkt nach der Einnahme der Beere wird das Fortschreiten der
Krankheit gestoppt und nach 1 W10 Tagen ist auch die schwerste Krankheit vollstdndig abgeklungen.
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Name: (Cinblatt

bendtigte Pflanzenteile: Samen

Zubereitungsart: unbehandelt

Anwendungsart: inhalieren

Standardkosten: 2,5 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Gebirge, Sumpf, Stlwasser (Ufergebiete) und Tundra
Haufigkeit: oft zu finden

Blitezeit: von Tehbar bis Komal

Erntezeit: im Umdiel
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Einblatt handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit kurzem, dickem Wurzelstock, aus
dem sich eine Rosette langgestielter Blatter mit ungefahr herzférmiger, ganzrandiger Spreite und
der 10 bis 50cm hohe Stengel erhebt. Der Stengel ist aufrecht, kantig, kahl und tragt etwa in halber
Hohe ein einziges sitzendes, stengelumfassendes, herzférmiges und laubblattartiges Vorblatt. Er
endet oben mit einer Blite. Diese ist groR, gleichmaRig gebaut und in Kelch und Krone gegliedert.
Die finf Kelchblatter sind griin, eiférmig und von verschiedener GréRe. Die fiinf Kronblatter sind
langlich-oval und gerundet, weill gefarbt mit farblosen Adern. Die Bliite verfugt Gber flnf fruchtbare
Staubblatter, zwischen denen befinden sich, den Kronblattern gegeniiber, finf weitere Staubblatter,
die zu gelbgriinen, schuppenartigen Gebilden mit 8 bis 14 randstandigen, gestielten Kopfdriisen
umgewandelt sind (Staminodien). Die vier Fruchtblatter besitzen sitzende Narben. Die Frucht ist eine

sich mit vier Klappen 6ffnende Kapsel mit staubfeinen Samen, die durch den Wind verbreitet werden.

Die Pflanze ist vorstaubend (erstmannig oder proterandrisch); die nacheinander reifenden Staubbeutel
legen sich der Reihe nach so auf die noch unreifen Narben, dass sie ihre aufreiRende Seite nach oben

kehren, wahrend erst spater die Narben reifen.
Wirkung:

Bei den Samen des Einblattes handelt es sich um ein aul3erst potentes Schlafpulver, welches bei allen

bekannten Saugetieren wirksam ist. Pro Dosis kann man ein circa 50 Kilogramm schweres Exemplar
einschlafern. Da die meisten bekannten Rassen ebenfalls zu den Saugetieren gehdren, sind auch sie

von der Wirkung betroffen. Leider wirkt das Schlafmittel nur, wenn es eingeatmet wird. Aus diesem

Grunde wird es meistens als Wurfgeschoss oder als kleines Sackchen an einer Pfeilspitze verabreicht.

Durch diese doch sehr grobe Art der Applikation wird bis zu der normalen vierfachen Menge bendtigt,

um ein Opfer zu betauben.

Beim Sammeln der Krauter sollte unter allen Umstanden ein Mundschutz getragen werden, da beim
BerUhren der reifen Friichte diese haufig aufplatzen und alle Ungeschitzen in der Nahe betduben
kdnnen.
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Name: (Erdzunge

bendtigte Pflanzenteile: Friichte
Zubereitungsart: kochen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 4 GS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Wald

m Haufigkeit: selten
} Blitezeit: ganzjahrig

Erntezeit: ganzjahrig
I Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
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Earth Tongue

Beschreibung:

Gaia lycoperdon, auch bekannt als Erdzunge, ist ein gewoéhnlicher Pilz, der in magischen Waldern
vorkommt. Er ist Teil des natirlichen Kreislaufs zur Riickfihrung der Magie des Landes in die Erde,
nachdem die Baume gealtert und gestorben sind.

Er ist von Natur aus magisch und daflir bekannt, dass er die Sinne scharft und beim Wirken von und
beim Schutz vor Zaubern hilft. Sein rot gefleckter Hut kann bis zur GréRe einer menschlichen Hand
heranwachsen, aber GréRRe und Form variieren stark von einem Pilz zum anderen.

Der Pilz ist aber nicht frei von Nebenwirkungen; er besitzt zwar magische Eigenschaften, die den Geist
unterstiitzen, aber dabei kann er akute Mudigkeit und Erschépfung des Korpers verursachen. Aus
diesem Grund werden sie nicht fiir den Einsatz in einem Nahkampf empfohlen. Zauberkundige ziehen
es vor, sie zu sammeln und zu verzehren, wenn sie in einer ruhigeren Umgebung zaubern wollen, z. B.
zum Hellsehen, oder um einen Kampf aus sicherer Entfernung zu unterstitzen.

Wirkung:

Erdzunge ist essbar und kann gebraten, gegrillt oder gerdstet werden. Achte beim Kochen darauf,
dass du sie braun bratst.Der Verzehr von Erdzunge gewahrt dir eine Woche lang jeweils +2 W6 auf
Intelligenz, Gabe, Glaube und Geist. Aullerdem leidest Du eine Woche lang unter einem Malus von 2
W6 auf Kraft.
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Name: (Eschques Puft

benétigte Pflanzenteile: Blite
Zubereitungsart: trocknen
Anwendungsart: inhalieren
Standardkosten: 38 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Gebirge und Wald
Haufigkeit: sehr selten

Blitezeit: von Yardack bis Umdiel

Erntezeit: von Yardack bis Umdiel
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Fia-rererspor - Delphinium Consolida 1

Beschreibung:

Bei Eschques Duft handelt es sich um eine einjahrige, manchmal einjahrig-tiberwinternde Pflanze

mit kurzer Pfahlwurzel. Der Stengel wird 15 bis 40 cm hoch und ist meist stark verzweigt. Er ist ganz
kurz graubehaart oder kahl. Die Laubblatter sind wechselstéandig, wobei die unteren kurz gestielt,
dreifach in lange, schmallineale Zipfel geteilt sind und die oberen allmahlich einfacher, d.h. zunachst
nur zweifachgeteilt, dann dreizahnig werdend. Die Blatter sind sitzend und alle fein flaumhaarig. Die
Tragblatter der Bliten sind meist nur einfach und fadenférmig schmal. Die Bliiten sind zu wenigen auf
dinnen Stielen in Trauben an den Enden der Zweige angeordnet. Die Blitenhille besteht aus finf
blau violetten (selten weilRen oder rosaroten) kronblattartigen Kelchblattern, deren oberstes in einen
leicht aufwarts gebogenen, unterseits heller gefarbten Sporn von 20 mm Lange ausgezogen ist. Die
Blite besitzt vier eigentliche Kronblatter ("Honigblatter") die zu einer dreilappigen, gewdhnlich anders
gefarbten Platte und einem etwa 15 mm langen Sporn verwachsen, der in dem Kelchspom steckt und
am Grunde Nektar absondert. Die zehn Staubblatter liegen um den aus einem Fruchtblatt gebildeten
Fruchtknoten. Die Frucht ist eine kahle, an der Verwachsungsnaht aufspringende Balgkapsel, die
plétzlich in den mehr oder weniger langen Schnabel (ibergeht, mit zahlreichen, rauhschuppigen,
schwarzen Samen. Die Bllten sind erststadubend (proterandrisch), nach dem Entleeren der Staubbeutel
krimmt sich der Griffel in die Hohe und riickt an die Stelle, die erstere vorher einnahmen. Durch
nektarsuchende Hummeln, die sich in die Bllte hineinzwangen, wird so regelmafig Fremdbestaubung
erzielt. Kleinere Insekten beil’en oft den Sporn von auf3en auf.

Wirkung:

Eschques Duft hat eine beruhigende und besanftigende Wirkung auf alle, die ihn einatmen. Sobald man
den Duft der Blite inhaliert hat, ist man fir 1 W10 Stunden zu keinerlei aggressiven Handlungen mehr
fahig. Halblinge verwenden die getrockneten Bliten haufig als Haar- oder Girtelschmuck. In diesem
Zustand ist die Wirkung zwar bedeutend schwécher, aber ein hinterhaltiger Angriff auf den Trager wird
meistens durch die plétzlichen friedlichen Gedanken des Angreifers gestoppt.

Hierbei ist zu beachten, dass die Wirkung der getrockneten Pflanzen 10 Tage lang, nachdem

man sie aus der luftdichten Verpackung entnommen hat, vorhalt, wobei die Wirkung sich taglich
abschwacht. Am ersten Tag muss einem Angreifer noch eine Selbstbeherrschungsprobe mit 50 zu
seinen Ungunsten gelingen, jeden weiteren Tag fallt der Malus um 5 Punkte, bis die Blume schlief3lich
ihre Wirkung verliert. Nebenbei bewirkt der Duft der Pflanze noch eine Regeneration der Lebensenergie
um einen Punkt pro Minute!

Leider beschrankt sich die Wirkung von Eschques Duft nicht nur auf Gegner, sondern auf jedes
warmblitige Lebewesen im Umkreis von 5 Metern um den Trager, welches zu dem schlechten Ruf
dieser Pflanze bei den meisten Kriegern beitragt.
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Name: (Esper

bendétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze

Zubereitungsart: unbehandelt

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 5 He

Suchtfaktor: 1

Vorkommen: Ebene, Gebirge, Stilwasser (Ufergebiete), Tundra und Wald
Haufigkeit: allgegenwartig

Blitezeit: von Xolol bis Tehbar

Erntezeit: von Jebohl bis Umdiel
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Beim Esper handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit kréftiger, tiefreichender Pfahlwurzel

und mehrkodpfigem, kurzem Wurzelstock. Die zahlreichen Stangel sind aufsteigend und bis zu 1 m
lang. Sie sind wenigastig, gefurcht bis kantig und mehr oder weniger behaart. Die wechselstandigen
Laubblatter stehen im oberen Teil sehr gedrangt, fast quirlig. Sie sind langgestielt, unpaarig gefiedert
mit bis zwolf Paaren langlich-eiférmiger und stumpfer Blattchen. Diese sind oberseits kahl, auf der
Unterseite angedruckt-seidenhaarig, die Nebenblatter sind trockenh&utig und lang zugespitzt. Die
Bluten stehen mehr oder weniger dicht gedrangt in langgestielten, blattachselstandigen, verlangerten
Trauben, deren Stiele stets viel langer als das zugehdrige Laubblattsind. Die Stiele sind kantig gefurcht
und wenig behaart.

Die kurzgestielten Einzelbliten sind mit je einem hautigen Tragblatt versehen. Der réhrig-glockige
Kelch hat flnf borstig bewimperte lanzettliche Z&hnen, die mehrfach die Lange der Kelchréhre haben.
Die funf Blitenblatter sind hell- bis karminrot und untereinander ungleich. Das oberste, die Fahne, ist
mit dunkelroten Adern versehen, langsgefaltet und aufgebogen, schwach ausgerandet. Zwei weitere
sind verwachsen und bilden das fast rautenférmige, aufsteigende, ungefahr gleichlange, stumpfe
Schiffchen, das den obersténdigen Fruchtknoten umschlief3t. Die zwei letzten, die nur halb so langen
Flugel, liegen zu beiden Seiten des Schiffchens locker an. Von den zehn Staubblatter sind neun

mit ihren Staubfaden verwachsen und gleich dem Fruchtknoten vom Schiffchen umschlossen. Die
Staubbeutel 6ffnen sich bereits in der Knospe und stapeln den Pollen in der Spitze des Schiffchens
an. Wird durch eine Biene das Schiffchen nebst den Fliigeln heruntergedriickt, dann schieben die
inzwischen verbreiterten Staubfadden den Pollen in kleinen Mengen aus einer Spalte an der Spitze des
Schiffchens heraus, und das Insekt wird damit am Bauch gepudert (Der sogenannte Nudelpumpen-
Mechanismus). Die Narbe tritt spater ebenfalls aus dem Spalt heraus und wird dann von bereits mit
Pollen behafteten Besuchern bestdubt. Die Frucht ist eine seitlich zusammengedrickte, halbrunde
Hulse mit netzférmigen Leisten auf den Flachen und einem gezahnten, flliigelartigen Kamm, dessen
Zahne gewdhnlich klrzer als die Breite des Kammes sind.

Die Bestaubung erfolgt durch Bienen, auch kurzrisselige Arten.

Wirkung:

Beim Esper handelt es sich um eine bekannte Futterpflanze, die allerdings einige interessante
Nebenwirkungen hervorbringen kann:

Wenn diese dulerst bitter schmeckende Pflanze von zwei Lebewesen gleichzeitig eingenommen wird,
so ist es flr wenige Sekunden mdglich, dass diese beiden Wesen ihre Empfindungen teilen. Leider
wird diese rudimentére Verstandigung von intelligenten Lebewesen (inkl. Elfen) mit sehr hohen Kosten
bezahlt. Nach dem Genuss missen Sie eine Probe gegen ihre momentane Lebensenergie ablegen.
Sollte die Probe gelingen, so féllt ihre Intelligenz um 100-(Punkte, um welche die Probe gelungen ist).
Sollte die Probe hingegen misslingen, so fallt Ihre Intelligenz auf 0. AuRerdem bekommen sie extreme
Krampfe, die zu einem allgemeinen Malus von —100 fiihren. Die Krampfe lassen nach 1 W6 Stunden
nach, der Intelligenzverlust verringert sich um 1W10 Punkte pro Stunde.

Wenn die Pflanze als "normale" Futterpflanze verwendet wird, so reicht eine Dosis fir ein Pferde—
grolRes Wesen fiir einen Tag. Die in dieser Pflanze enthaltene Energie kann auch von Menschen oder
anderen intelligenten Lebewesen genutzt werden, allerdings sie die oben genannten Einschrankungen
in Kauf nehmen. Wird allerdings nur die benétigte halbe Dosis der Pflanze verzehrt, so bekommt man
einen Bonus von 50 Punkten auf die Lebensenergie - Probe.

Sollte ein Wesen abhéngig von dieser Pflanze werden, so treten folgende Anderungen ein

- Die Lebensenergieprobe wird immer um 25 Punkte erleichtert. Sollte bei einer weiteren Einnahme sich
eine weitere Abhangigkeit einstellen, so werden die zukiinftigen Proben zusatzlich erleichtert.

- Wenn das Kraut eine Woche lang nicht eingenommen wurde, so wird eine um 25 Punkte erschwerte
Probe fallig, die bei misslingen zu den oben beschriebenen schweren Krampfen fuhrt. Sollten weitere
Abhéngigkeiten von diesem Kraut vorliegen, so muss der Betroffene diesen Vorgang jede Woche

. wiederholen, ansonsten ist die Abhangigkeit besiegt.
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Name: (Ewiger (]()ee

benétigte Pflanzenteile: alle grinen Gewebeteile

Zubereitungsart: trocknen

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 2 He

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Gebirge, Stilwasser (Ufergebiete) und Tundra
Haufigkeit: allgegenwartig

Blitezeit: von Xolol bis Komal

Erntezeit: von Jebohl bis Voltan
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem ewigen Klee handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit einem astigem bis fingerdickem
Wurzelstock und einer tiefreichender Pfahlwurzel. Die zahlreichen bis zu 90cm hohen Stangel sind
meist aufrecht, stark verzweigt, etwas kantig-gestreift und gewohnlich kahl. Die Laubblatter stehen
wechselstandig. Sie sind gestielt, dreiblattrig mit linealischen bis verkehrt-eiférmigen, kurzgestielten
wenig behaarten Blattchen, wobei diese nahe der Spitze fein gezahnt und mit feiner Stachelspitze
versehen sind. Die gezahnten Nebenblatter sind mit dem breiten Grunde dem Blattstiel teilweise
angeheftet und in eine lanzettliche Spitze ausgezogen. Die Bliten stehen in gestielten, blattachsel-
oder endstandigen Trauben. Diese sind kopfférmig oder langlich-eiférmig und lberragen das
zugehorige Laubblatt. Die Einzelbliten sind kurzgestielt, der auf den Nerven behaarte Kelch hat fiinf
pfriemliche, ungleich lange Zahnen, die in etwa die Lange der Kelchréhre haben. Die finf Blitenblatter
sind blauviolett und untereinander ungleich. Das oberste, die "Fahne", ist das langste. Es hat dunklere
Adern, ist breit-eiférmig und nach aufwarts gebogen. Zwei weitere sind verwachsen und bilden das fast
rautenformige, aufsteigende "Schiffchen", das den oberstandigen Fruchtknoten umschlie3t. Die zwei
letzten, die "Fligel", liegen zu beiden Seiten des "Schiffchens” locker an. Die zehn Staubblatter sind
mit ihren Staubfaden verwachsen, wobei die Staubbeutel frei bleiben, und gleich dem Fruchtknoten
vom "Schiffchen" umschlossen. Die Staubbeutel 6ffnen sich bereits in der Knospe und stapeln den
Pollen in der Spitze des "Schiffchens" an. Wird durch ein Nektar saugendes Insekt das "Schiffchen”
nebst den "Fligeln" heruntergedriickt, dann schieben die inzwischen verbreiterten Staubfaden den
Pollen in kleinen Mengen aus einer Spalte an der Spitze des "Schiffchens" heraus, und das Insekt
wird damit am Bauch gepudert (Der sogenannte "Nudelpumpen-Mechanismus"). Die Narbe tritt spater
ebenfalls aus dem Spalt heraus und wird dann von bereits mit Pollen behafteten Besuchern bestaubt.
Der Fruchtknoten besteht aus einem Fruchtblatt, das bei der Reife eine mehrsamige Frucht bildet,
deren anliegend behaarte, schraubig gewundene Hilse mit zwei bis drei Windungen, Mittelpunkt offen
liegt.

Wirkung:

Bei dem ewigen Klee handelt es sich um die wohl bekannteste Futterpflanze. Bereits geringe Mengen
dieses Krauts, welches an (fast) jeder Ecke wachst, ist ausreichend, um ein Pony einen Tag lang

bei Kraften zu halten. Zwei Dosen reichen als Tagesration flr Pflanzenfresser von der Grosse eines
ausgewachsenen Pferdes oder einer Kuh vollig aus.

Leider ist das Kraut nicht sehr bekdmmilich fiir den menschlichen Magen, so dass sich ein Mensch/EIf/
Zwerg/Halbling... von dem sehr energiereichen Kraut leider nicht erndhren kann.

Seite 49



Name: Jraulige Steckrose

bendtigte Pflanzenteile: Saft
Zubereitungsart: kochen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 2 GS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Sumpf

Haufigkeit: selten

Blitezeit: von Tehbar bis Voltan

Erntezeit: von Tehbar bis Voltan
i Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
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Foul Mallow

Beschreibung:

Die faulige Steckrose ist eine kuriose Blume, die in sumpfigen Niederungen wéchst. lhre kegelférmigen
Bliten stehen in leuchtenden Képfen zusammen, die Insekten und Pflanzenfresser anlocken.

Das Besondere daran ist, dass die Blutenk&pfe anstelle von kdrnigem Pollen einen dicken, sirupartigen
Pollen absondern. Die milchige Substanz dhnelt einem Saft. Es gibt jedoch einen ruchlosen
Nebeneffekt, der diese besondere Substanz zu einem umgewandelten Liebling der Reichen und Kdnige
macht. Adelige und hochrangige Beamte verwenden diese Substanz bei Dinnerpartys, um ihren Gasten
ein falsches Gefihl der Sicherheit vorzugaukeln, bevor sie unweigerlich verschwinden oder einen
Unfall haben.

Rezept: Mausespeck

Zur Herstellung von Mausespeck schlagt man den Saft der faulige Steckrose zu einer steifen, cremigen
Masse und fugt bei schwacher Hitze Tierfette und Baumsaft hinzu, bis sie dick und klebrig wird.
Wirkung:

Jeder, der Mausespeck konsumiert, wird fir 30 Minuten (leichte Wirkung) bis zu 10 Stunden (volle
Wirkung) gelahmt. Eine erfolgreiche Pflanzenkunde-Probe + 10 oder eine Wahrnehmungsprobe + 50
kann die wahre Identitat des Desserts aufdecken.
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Name: Jredergras

bendtigte Pflanzenteile: Friichte
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: inhalieren

' | Standardkosten: 10 GS

'\ Suchtfaktor: 75

Vorkommen: Ebene

Haufigkeit: selten

Blitezeit: von Xolol bis Yardack

Erntezeit: im Tehbar
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Federgras, welches auch Seidengras oder Teufelshaar genannt wird, handelt es sich um
eine ausdauernde und Horste bildende Pflanze mit 40 bis 80 cm hohen, beblatterten, am Grunde von
abgestorbenen Blattscheiden umgebenen kahlen Sténgeln. Die Blattscheiden sind &fters etwas rauh,
die Blatthdutchen unterschiedlich lang und die Blattspreiten grasgriin bis graugrun, kahl, mitunter
borstenartig zusammengefaltet und spitz zulaufend. Der Blitenstand bildet eine einfache Rispe,
deren unterster Teil in der obersten Blattscheide verbleibt. Die Ahrchen sind rund, mit lanzettlich -
pfriemlichen, in eine haarfeine Spitze ausgezogenen, bis 7 cm langen Hullspelzen. Das Federgras ist
einblitig. Die Deckspelze jeder Blite ist am Grunde seidenhaarig und tragt an der Spitze eine bis 30
cm lange Granne, die vom Grunde an zunachst schraubig gewunden, dann knieférmig gebogen und
oberhalb des Knies mit zunachst anliegenden, bei der Fruchtreife abstehenden Haaren versehen ist,
wodurch sie ein federartiges Aussehen erhélt. Die im Winde wehenden, weillleuchtenden Grannen
verleihen einer Federgrasflur einen ganz eigenartigen Reiz.

Wirkung:

Der Rauch der Friichte des Federgrases benebelt alle bekannten Rassen, sogar die Elfen.

Wahrend die Mitglieder der nicht so widerstandsféahigen Rassen in einen umfassenden Rauschzustand
gebracht werden, der sie gedankenverloren und entriickt von ihrer Umwelt herumsitzen 1alt, werden
die widerstandsfahigeren Rassen nur in einen mehr oder weniger euphorischen Zustand versetzt.
Jeder, der bereits einmal dem Rauch des Federngrases intensiv ausgesetzt war, wird mit allen Mitteln
versuchen, den erlebten Zustand wieder herzustellen.

Hieraus resultiert auch der hohe Preis dieses Krautes. Allerdings ist sein Besitz und der Verkauf in den
meisten Gebieten Kandars strafbar!
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Name: J-ederhdnschen

bendtigte Pflanzenteile: Wurzeln

Zubereitungsart: unbehandelt

Anwendungsart: kauen

Standardkosten: 5 SS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Gebirge, Salzwasser (Ufergebiete) und Tundra
Haufigkeit: oft zu finden

Blitezeit: von Xolol bis Tehbar

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:
Bei dem Federhanschen handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit einem reichverzweigten,
von den faserigen Resten alter Blatter bedeckten Wurzelstock, der sich in eine tief in den Boden
reichende Pfahlwurzel fortsetzt. Die Laubblatter sind alle grundstéandig und an der Spitze jedes
Wurzelstockzweiges zu einer Rosette angeordnet, daher bildet jede Pflanze stets einen mehr oder
weniger ausgedehnten Rasen oder Horst. Die Blatter selbst sind lineal, grasartig und rinnenférmig. Sie
sind oberseits dunkelgriin, unterseits graugrin und mit einem vortretenden Nerv. Am Grunde sind sie
zu einer blalBgriinen Scheide erweitert. Der Blitensschaft ragt 15 bis 45cm aus der Rosette auf. Er ist
kahl oder mit kleinen Hockerchen bedeckt, rund und ohne Blatter. Die Bliten sind zu einem kugeligen
Kdpfchen vereinigt, das jedoch aus zahlreichen Wickeln zusammengesetzt ist. Das Képfchen ist von
Hullblattern umgeben, von denen die duBeren langlich-zugespitzt und anfangs hellbraun mit griinlichem
Mittelnerv, die inneren eiférmig und breit hautrandig sind. Spater sind alle strohartig gelbbraun. Die
auRersten Hullblatter besitzen aulRerdem nach unten gerichteten Fortsatze, die zu einer den Sténgel
unterhalb des Blitenstandes umschlieRenden Scheide verwachsen sind. Die Bluten sind kurzgestielt,
ihr Kelch ist trichterférmig, griin, und funfkantig. Auf den Nerven sind sie mit einem trockenh&utigen
Saum behaart, der in finf feine Spitzen ausgezogen ist. Die finf Kronblatter sind blalRrosa, l&anglich-
spatelfémig, vorn abgestutzt und nur am Grunde durch einen als Nektarium dienenden Ring verbunden.
Die funf Staubblatter sind weil3, den Kronblattem am Grunde angefligt und mit gelben oder karminroten
Staubbeuteln versehen. Der einfacherige Fruchtknoten ist mit funf fadigen Griffeln versehen, bei der
Reife mitsamt dem Kelch abfallend. Die Kapsel springt spater vom Grunde her mit finf Klappen auf
und entlasst den einzigen Samen, oder dieser keimt, was h&ufig vorkommt, unmittelbar aus dem Kelch
heraus.
Wirkung:
Das Federhanschen hat eine ganz wunderbare Wirkungsweise. Pro Minute, die man es kaut,
verringert sich das Gewicht des Anwenders um 10% (bis zu einem Maximum von 50%). Diese Wirkung
umschliesst allerdings nicht die Ausristung und die Gegenstande, die der Anwender mit sich fihrt.
Diese Wirkung halt die 10fache Zeit an, die man das Kraut gekaut hat, maximal jedoch 1 Stunde.
Da diese Wirkung keinerlei Beeintrachtigung der Eigenschaften mit sich bringt, verandern sich alle
Werte, die vom Gewicht des Anwenders abhangig sind, wahrend der Wirkungsdauer normalerweise
zum Besseren (Meisterentscheidung!).
Leider gibt es Nachteil bei der Anwendung dieses Krauts:
I. Der Saft der Wurzel ist giftig. Es handelt sich um ein Nahrungsgift der Stufe 2, dessen Wirkung nach W30
Sekunden eintritt und folgendes verursacht:
A. Homoopatisch Wirkung: keine spurbaren Effekte
B. leichte Wirkung: Verlust von 1 Lebenspunkt pro Stunde. Der Charakter flhlt sich leicht (was er ja auch
ist)
C. mittlere Wirkung: Verlust von 1 Lebenspunkt pro 5 Minuten. Dem Charakter ist zusatzlich etwas
schwindelig (was Auswirkungen auf einige Eigenschaften haben kann, z.B. Klettern)
D. starke Wirkung: Verlust von 1 Lebenspunkt pro Minute. Keine zusatzlichen Effekte, aber das
Schwindelgefiihl ist starker.
E. volle Wirkung: Verlust von 1 Lebenspunkt pro Kampfrunde, schwere Schwindelgefiihle, -75% auf alle
Aktionen.
Il. Es schmeckt einfach widerlich. Dies bedeutet, dass der Anwender fir jede Minute, die er das Kraut kaut, eine
Selbstbeherrschungsprobe ablegen muss. Misslingt die Probe, so wird er das Kraut sofort ausspuken (nach
W60 Sekunden) und in den nachsten (Wert um den die Probe misslungen ist) Minuten garantiert keinen
neuen Versuch starten.
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Name: Oreenpelz

benétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze

Zubereitungsart: kochen

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 7 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Gebirge, Sumpf, SiRwasser (Ufergebiete), Tundra und
. Wald

| Haufigkeit: selten

Blitezeit: im Yardack

, Erntezeit: ganzjahrig
Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

Beschreibung:
Feenpelz ist sofort an seiner hellen und leuchtenden Farbe zu erkennen und wachst auf Baumen,
Steinen und Asten (berall in den Feen-Ebenen und an einigen wenigen Stellen auch auf der
Materiellen Ebene. Sie verleiht den Fey Wildnisgebieten oft ihr unverwechselbares Aussehen. Seinen
Spitznamen Feenpelz verdankt es seiner leuchtend rosafarbenen Farbe und seiner schwammigen,
haarahnlichen Textur, die an die magischen Gefilde erinnert. Seine leuchtende Farbe halt Raubtiere
davon ab, ihn zu fressen, da sie normalerweise ein Zeichen von Gift oder Toxizitat ist, aber der Schein
trigt. Sie ist leicht zu erkennen, und was noch besser ist: Sie ist sehr nahrhaft.

Wirkung:

Rezept: Feenkekse

Feenkekse sind moosige, schwammige Kekse, die leicht in Zucker gebacken werden. Einfach Feenpelz
zu Kugeln rollen, flachdriicken und auf einer Lagerfeuerpfanne oder einem heifen Stein leicht
anbraten.

Der Effekt:

Feenkekse stellen jeweils 25 Lebenspunkte wieder her.
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Name: reigwurz

bendétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze

Zubereitungsart: einlegen

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 40 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, SiiBwasser (Ufergebiete), Wald und permafrost
Haufigkeit: rar

Blitezeit: von Jebohl bis Xolol

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Feigwurz handelt es sich um eine mehrjahrige Pflanze mit verdickten Wurzelknollen und meist
mehreren Stangeln. Die grundsténdigen Blatter sitzen auf langen Stielen und sind mit einer Scheide
am Grunde versehen. Sie sind herz- bis nierenférmig und gldnzend dunkelgriin. Die Sténgel sind
aufsteigend, aber manchmal auch wurzelnd. Sie sind mit Blattern versehen, die den Grundblattern
ahnlich gestaltet sind. In den Blattachseln sitzen haufig l&ngliche, weile Brutkndllchen. Die Einzelbliten
stehen aufrecht endsténdig und haben drei kelchartige, griine Blitenhdllblatter sowie acht bis zwolf
goldgelbe, glanzende und wie Kronblatter erscheinende Honigblatter, an deren Grund sich eine kleine
Schuppe befindet. Die Staubblatter und Fruchtknoten sind in gréfierer Zahl vorhanden. Friichte werden
allerdings nur selten ausgebildet, daher erfolgt die Vermehrung meist ungeschlechtlich durch die
Brutkndlichen.

Wirkung:

Der Feigwurz kann auf viele Arten eingesetzt werden. Die frischen Blatter, geerntet zwischen Maresch
und Xolol (ergeben doppelte Dosis), sind ein Heilmittel gegen Skorbut. Dies ist wahrscheinlich auch
der Ausléser daflr, dass viele Seeleute Teile des Feigwurz als Glickbringer mit sich herumtragen.

Aus den alten Wurzelknollen, die ganzjahrig geerntet werden kénnen, kann man auRerdem eine sehr
nahrhafte und sogar einigermaflRen schmackhafte Paste gewinnen (pro Dosis eine Mannration). Am
wertvollsten sind jedoch die Blitenknospen, die nur in den ersten beiden Jebohlwochen geerntet
werden kénnen und welche, in Essig eingelegt, nach 2 Monaten ein mégliches Heilmittel gegen
samtliche Geisteskrankheiten bilden. Leider haben nur 5% der Knospen diese heilende Wirkung.
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2 o Name: elsenblatt

‘ 5 © bendtigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: Paste
Anwendungsart: einreiben
Standardkosten: 10 GS
Suchtfaktor: -
Vorkommen: Gebirge
Haufigkeit: selten
Blitezeit: von Xolol bis Yardack

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

r
piouunb suojlijod

Rock Leaf

Beschreibung:

Das Felsenblatt ist eine grobe, hassliche Pflanze, die man auf felsigen Bergpfaden und an Berghangen
findet. Seine groRen, grau gefarbten Blatter kbnnen leicht grofker werden als ein ausgewachsener
Mensch, aber ihre Sprenkelung macht es schwierig, sie in der Wildnis zu erkennen, wenn sie natiirlich
gegen den Stein getarnt ist, auf dem sie wachst. Das Felsenblatt ist einzigartig, denn es hat sich so
entwickelt, dass es die Eigenschaften des Steins, von dem es sich ernahrt, in sich aufnimmt. Im Laufe
der Zeit hat die Pflanze gelernt, den Stein zu zersetzen, um zu wachsen und sich zu erndhren. Auf
diese Weise ist es zu einem natirlichen Heilmittel gegen Versteinerung geworden.

Wirkung:

Rezept: Steinpaste

Diese einfache Salbe kann auf jede versteinerte Kreatur angewendet werden. Einfach die Blatter

ein Verdickungsmittel und Ol zu einer zahen, klebrigen Paste verarbeiten und das Opfer mit dieser
einreiben und abwarten. Junge Felsenblatter sind normalerweise etwa einen Meter lang, kdnnen aber
in freier Wildbahn bis zu vier Meter lang werden. Wie viele du brauchst, hangt von der GréRRe des
Opfers ab.

Die Wirkung:

Kreaturen, die mit Steinpaste eingerieben werden, werden nach 15 Minuten von der Versteinerung
geheilt. AuBerdem sind Kreaturen, die auf diese Weise von der Versteinerung geheilt werden, 4
Stunden lang immun gegen Fessel-Zauber und kénnen 3 Tage lang nicht erneut versteinert werden.
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v Name: Orelsenbrecher

8 % ¢ bendtigte Pflanzenteile: Bllite
e = Zubereitungsart: auforiihen
¥ & . A
i s Anwendungsart: einnehmen
< & Standardkosten: 1 GS

%
'* Suchtfaktor: -
| Vorkommen: Gebirge

k “\ . Haufigkeit: selten

§ 1\ Blitezeit: von Maresch bis Umdiel

= * Erntezeit: von Maresch bis Umdiel

& *"‘ Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

Beschreibung:

Felsenbrecher ist der Name dieser zarten Alpenblume, die in Hille und Fiille auf feuchten Felsen und
an Berghéngen wachst. |hre buschige Basis und ihr dichtes Blattwerk sind sehr widerstandsfahig und
durchdringen Felsen und Steine, um an die Néhrstoffe des darunter liegenden Bodens zu gelangen.
Sie wachst oft an dhnlichen Standorten wie das Felsenblatt, aber im Gegensatz zu unserem anderen
Eintrag ist diese zarte Blume nicht freundlich. Felsenbrecher verursacht Versteinerung.

Wirkung:

Rezept: Stein-Tee

Steintee ist eine sehr einfache Mischung aus Krautern, Blattern und Felsenbrecher. Pfliicke einfach die
Blutenblatter, koche sie in Wasser und serviere sie dann. Technisch gesehen handelt es sich um ein
Gift, da der Tee den Konsumenten in den Zustand der Versteinerung versetzt. Die Bergmodnche, die
dort leben, wo dieser Tee haufig vorkommt, haben jedoch ein seltsames Privileg eingefiihrt, das ihn
zu einem akzeptierten Getrank gemacht hat. Die Ménche trinken den Tee absichtlich in einem Ritual,
indem sie sich in Stein verwandeln, um ,eins mit dem Berg“ zu werden, wo die Pflanze immer zu finden
ist. Die Nahe zum Felsenblatt, das Versteinerungen heilt, bedeutet, dass die Gemeinschaft sie schnell
heilen kann. Diese ,Erdtaufe® ist zu einer regelrechten Pilgerreise flir Bergmdnche und Edelleute aus
der Oberschicht geworden, und fur die alten Ménche, die nur in Notzeiten zurtickgeholt werden, ist sie
eine Methode der Beinahe-Unsterblichkeit.

Die Wirkung

Der Steintee ist ein Gift, dass gegen Lebensenergie gepruft wird. Bei einer homdopathischen Wirkung
bekommt man -100a.a.A. fir 1 W6h, bei einer leichten Wirkung versteinert man fir 1 W4 Tage.

Ab einer mittleren Wirkung ist der Zustand dauerhaft. Man kann sich, mit etwas Konzentration
(Selbstbeherrschungsprobe) in einen Zustand versetzen, in dem man ein williges Ziel ist (-50 auf die
Probe)
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Name: Jrelsennagel

benétigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 6 SS
Suchtfaktor: 10

Vorkommen: Gebirge und Tundra
Haufigkeit: sehr haufig

Blltezeit: von Yardack bis Tehbar

Erntezeit: von Daschdar bis Umdiel
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Felsennagel handelt es sich um eine mehrjahrige Pflanze, deren Wurzelstock kriechend,
vielképfig, mit langer Hauptwurzel und niedrigen, Gberwinternden Laub- und langeren Blutentrieben
versehen ist. Der Stangel ist aufrecht, kahl, 15 bis 50 cm hoch, oberwérts vierkantig und beblattert.

Die Blatter sind derb, kahl, nur am Rande rauh, grasartig, mit herablaufenden Scheiden, wobei

diese im unteren Teil nach dem Absterben der Blatter stehen bleiben und schliel3lich eine zerfaserte
Hulle um die Stangel bilden (die als Schutz gegen ibermaRige Erwdrmung gedeutete "Tunika"). Die
BlUten sind sehr kurz gestielt und stehen in der Achsel l1&anglicher Deckblatter. Sie sind blschelig-
kopfférmig gehauft und endstandig, die Képfchen etwa drei- bis achtblitig, aber sie enthalten auch
weniger oder mehr Bluten, die von ebenso vielen verkehrt-eiférmigen bis pfriemlichen, am Ende
begrannten Hullschuppen umgeben sind. Diese sind wie die Deckblatter braun, trockenhautig und
kahl. Die Bluten sind in Kelch und Krone gegliedert, wobei die funf Kelchblatter zu einer glatten Réhre
ohne hautigen Rand verwachsen und etwa halb so lang wie die Kronréhre sind. Die funf Kronbléatter
besitzen einen schmalem Nagel und sind am Oberrande gez&hnt, am Grunde zerstreut behaart,
purpurn bis leuchtend karminrot. Die Platte ist ungeféhr genauso lang wie die Kronblatter, zuweilen

mit dunklerer Zeichnung, selten milchig weif. Die zehn Staubblatter stehen jeweils zu zweit scheinbar
einem Kronblatt gegenulber, die Staubbeutel sind blau bis violett, die Staubfédden unten zu einem Nektar
abscheidenden Ring verwachsen. Die Frucht ist eine sich mit vier Z&hnen 6ffnende, bei Regenwetter
wieder schlielende Kapsel. Bei dem Felsennagel handelt es sich um eine echte "Falterblume", deren
Bestdubung nur durch Tagfalter erfolgt. Die Samen werden durch den Wind ausgestreut.

Wirkung:

Die Blatter des Felsennagel sind ein potentes Schmerzmittel. Zerkaut lindern sie alle Schmerzen
erheblich (alle durch Schmerzen hervorgerufene Mali verringern sich um 75 Punkte), wobei die Wirkung
3 Stunden anhélt und dann langsam nachlasst (die Mali erhéhen sich um einen Punkt pro Minute,

bis der urspringliche Wert wieder erreicht wurde). Durch das fast vollstdndige Ausschalten des
Schmerzempfindens erhdht sich gleichzeitig die maximale Lebensenergie um 75%.

Leider hat dieses Schmerzmittel ziemlich unangenehme Nebenwirkungen. So fallen alle Eigenschaften
um 15 Punkte wahrend der Wirkung und viele Benutzer werden von dem Felsnagel abhangig. Bei
einem Abhangigen verliert der Felsnagel allerdings nicht seine Wirkung, nur die Nebeneffekte bleiben
permanent bestehen. Allerdings verschlechtern sich die Eigenschaften bei Einnahme der Droge nicht
weiter, so dass die meisten Abhangigen versuchen, so lange wie méglich unter dem Einfluss der Droge
zu stehen.
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Name: J-euerblatt

bendtigte Pflanzenteile: Blatt

Zubereitungsart: trocknen

Anwendungsart: entziinden

Standardkosten: 35 SS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Salzwasser (Ufergebiete) und Tundra
Haufigkeit: selten

Blitezeit: von Xolol bis Tehbar

Erntezeit: von Jebohl bis Umdiel
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Feuerblatt handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit einem vielfach geteilten
Wurzelstock, der in eine lange, tiefreichende Pfahlwurzel ausgeht. Der bis zu 40 cm lange, oft nur
wenig verzweigte Stangel ist teils niederliegend, teils aufsteigend bis aufrecht. Er ist rund oder
schwach kantig, kahl oder etwas behaart und innen gewéhnlich nicht hohl. Die sitzenden Laubblatter
sind unpaarig gefiedert und frischgrin. Sie sind aus flnf kurzgestielten, verkehrt-eiférmigen, keilig
verschmalerten Blattchen zusammengesetzt, deren unteres Paar den Eindruck von Nebenblattern
erweckt. Diese sind jedoch in Wirklichkeit sehr stark rlickgebildet.

Die Bliten sind zu drei bis sechs doldenférmigen Képfchen vereinigt. Diese sitzen auf langen Stielen in
den Blattachseln. Der Kelch hat fiinf dreieckigen Zahnen, die in etwa die Lange der Kelchréhre haben.
Die funf Blltenblatter sind gelb, besonders auften oft mit roten Strichen versehen und untereinander
ungleich. Das oberste, die Fahne, ist breit-eiférmig und nach aufwarts gebogen. Zwei weitere sind
verwachsen und bilden das fast rautenférmige, aufsteigende Schiffchen, das den oberstandigen
Fruchtknoten umschlie3t. Die zwei letzten, die Fligel, liegen zu beiden Seiten des Schiffchens

locker an. Von den zehn Staubblatter sind neun mit ihren Staubfaden verwachsen und gleich dem
Fruchtknoten vom Schiffchen umschlossen. Die Staubbeutel 6ffnen sich bereits in der Knospe und
stapeln den Pollen in der Spitze des Schiffchens an. Wird durch ein Nektar saugendes Insekt das
Schiffchen nebst den Fligeln heruntergedriickt, dann schieben die inzwischen verbreiterten Staubfaden
den Pollen in kleinen Mengen aus einer Spalte an der Spitze des Schiffchens heraus, und das Insekt
wird damit am Bauch gepudert (Der sogenannte Nudelpumpen-Mechanismus). Die Narbe tritt spater
ebenfalls aus dem Spalt heraus und wird dann von bereits mit Pollen behafteten Besuchern bestaubt.
Der Fruchtknoten besteht aus einem Fruchtblatt, das bei der Reife eine zwei bis drei cm lange, gerade,
braune, walzige Hilse mit kugeligen Samen bildet, deren beide Halften sich beim Aufspringen spiralig
einrollen.

Wirkung:

Das Feuerblatt hat seinen Namen durch eine recht eindrucksvolle Eigenschaft seiner Blatter. In
getrocknetem Zustand sind diese ein unvergleichlicher Zunder. Ein Funke genigt um die getrockneten
Blatter zu entziinden. Sie brennen einige Sekunden mit einer sehr heilen Flamme und entziinden in
dieser Zeit jedes trockene Holz.

Weniger bekannt ist es, dass sich aus den Blattern auf folgende Art eine seltene alchemistische
Substanz gewinnen lasst:

Man zerstoRe die Blatter in Ol, bis sich eine dunkelgriine, fliissige Masse ergibt. AnschlieRend
vermengt man diese Masse mit der selben Menge Zwergenschnaps und etwas Zitronensaft und
schittle das Gemisch kraftig, bis es vollstandig weil-griin gefarbt ist. Nun stelle man das Gefa
vorsichtig an eine geschiitzte, nicht zu heile Stelle und warte, bis sich drei Schichten gebildet haben.
Danach entfernt man vorsichtig die obere, klare Schicht und die untere, dunkelgriine Schicht, so dass
nur noch die mittlere, hellgriine Schicht Gbrigbleibt. Diese vermische man wieder mit der doppelten
Menge frischen Ols, Zwergenschnaps (hierbei darf man keineswegs den bereits verwendeten
Zwergenschnaps benutzen) und etwas Zitronensaft. Man schiittle die Masse wieder, bis sie vollstandig
weild ist und entferne wieder die obere und untere Schicht. Diesmal trocknet man die mittlere Schicht
sehr vorsichtig. Die entstehende, kristalline Substanz hat folgende, verbliffende Eigenschaften:

Wird es plétzlich belastet (z.B. indem jemand darauf tritt), so explodiert es in einem Feuerball. Fir
diesen Zweck wird eine Menge bendtigt, die 10 Dosen entspricht. Jede weitere Dosis erhéht die
Wirkung des Feuerballs um +3.

Wird diese kristalline Substanz hingegen entziindet, so brennt sie mit einer extrem heil3en Flamme, die
sogar einige magische Metalle schmelzen kann. Leider verbrennt diese Substanz sehr schnell, so dass
fur ein kleines Schmiedefeuer pro Minute 10 Dosen bendtigt werden.
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Name: -euerblume

bendtigte Pflanzenteile: Saft
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 7 GS
Suchtfaktor: 15

Vorkommen: Ebene und Gebirge
Haufigkeit: oft zu finden
Blitezeit: von Xolol bis Tehbar

Erntezeit: von Daschdar bis Komal
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei der Feuerblume handelt es sich um eine einjahrige (manchmal einjahrig Gberwinternde) Pflanze
mit einem 50 bis 60cm hohem, mit abstehenden, steifen Borsten besetztem, einfachem oder etwas
astigem Stangel. Die Laubblatter sind wechselstandig, wobei die unteren fiederteilig mit schmalen,
gezahnten Abschnitten und kurzgestielt sind und die oberen meist nur dreiteilig und sitzend sind. Alle
Laubblatter sind abstehend rauhhaarig. Die Bliten haben bis zu acht cm Durchmesser und stehen
endstandig auf langen Stielen oder in den Achseln der oberen Blatter. Als Knospen sind sie nickend,
aufgebliiht mehr oder weniger aufrecht. Die beiden Kelchblatter sind kahnférmig, grin, borstig und
fallen beim Aufbliihen ab. Die vier Kronblatter sind feuerrot mit einem schwarzen Fleck am Grunde,

in der Knospe querrunzelig gefaltet. Sie sind zart und ebenfalls schnell abfallend. Die zahlreichen
Staubblatter zahlreich sind nach oben verschmalert und schwarzlich gefarbt. Der Fruchtknoten ist aus
acht bis finfzehn Fruchtblattern verwachsen, verkehrt-eiférmig, kahl, innen unvollstandig gekammert
und tragt oberseits eine der Zahl der Fruchtblatter entsprechende Anzahl von strahlig angeordneten
Narben. Bei der Frucht handelt es sich um eine aufrecht stehende Kapsel, die sich oben seitlich mit
mehreren Léchern 6ffnet und die Uber zahlreiche kleine, blaugraue Samen verfiigt, die bei Wind
herausgeschleudert werden. Die Bliten besitzen weder Nektar noch duften sie, also handelt es sich bei
der Feuerblume um eine reine Pollenblume. Zwar ist eine Selbstbestaubung leicht mdglich, bleibt aber
erfolglos. Alle Teile der Pflanze enthalten einen weilRen Milchsaft.

Wirkung:

Bei dem Saft der Feuerblume handelt es sich um ein sehr starkes Schmerzmittel. In geringen Dosen
eingenommen unterdriickt es den Schmerz fast vollstandig (alle durch Schmerzen hervorgerufenen
Mali verringern sich um 90% und Proben, die wegen Schmerzen oder Schock nétig werden (z.B. bei
kritischen Treffern) werden um die Halfte erleichtert. Leider leidet durch die Einnahme dieses Mittels
die Konzentrationsfahigkeit (alle geistigen Eigenschaften fallen um 25%) und die Reaktionsfahigkeit
(Reaktionswert um 50% gesenkt). Bei einer Sucht handelt es sich um eine kdrperliche und geistige
Abhéngigkeit, die den Betroffenen alles unternehmen Iasst, um eine weitere Dosis zu erhalten. Nach
zwei Tagen ohne den Saft der Feuerblume bekommt der Betroffene einen allgemeinen Malus von

1% pro weiterer Stunde bis zu einem Wert von 75%. Danach setzt der kérperliche Entzug voll ein mit
SchweilRausbriichen, Schittellahmung und weiteren Begleiterscheinungen. Nach 3 weiteren Tagen
beginnen die Symptome allmahlich nachzulassen (1% Punkt alle 3 Stunden). Die Abhangigkeit ist erst
drei Monate nach verschwinden des letzten Malus vollstandig Gberwunden. Wahrend dieser Zeit flhrt
jeder Kontakt mit dem Saft der Feuerblume zu einer erneuten Abhangigkeit!

Aufgrund ihrer starken Nebenwirkungen ist die Feuerblume im gesamten Kaiserreich geachtet und in
vielen Gegenden auch illegal.
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Name: J-euerkraut

bendtigte Pflanzenteile: Friichte
Zubereitungsart: trocknen
Anwendungsart: zerstossen
Standardkosten: 1 SS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Tundra und Wald
Haufigkeit: allgegenwartig

Blitezeit: von Yardack bis Tehbar

Erntezeit: von Yardack bis Komal
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Feuerkraut handelt es sich um eine ausdauerndePflanze, die bis zu anderthalb Meter hoch
wachst. Sie verfligt Gber einen rundem oder schwach kantigen, meist kahlen, oft in rot Gberlaufendem
Stengel. Die Pflanzen vermehren sich sehr schnell durch Wurzel- und Stocksprosse (unterirdische
Auslaufer. Die ganzrandig oder schwachdriisig gezahnten Blatter sind stets wechselstandig,
weidenahnlich, lanzettlich und ein bis zwei Zentimeter breit. Sie sind unterseits etwas graugriin und mit
einem deutlich hervortretendem Adernetz. Die zahlreichen Bliten bilden eine lange, lockere Traube.
Sie sind leuchtend purpurrotund sitzen dem ebenfalls rétlichen, langen und gestielten Fruchtknoten
auf, der schrag abstehend ist. Die aus vier Kelch- und ebensoviel Kronblattern bestehende Bliite ist der
Anlage nach regelmalig (radial-symmetrisch). Da sich aber die Kronblatter und drei der Kelchblatter
nach oben richten, steht ihnen das vierte Kelchblatt als eine Art Unterlippe gegentber, so dass sich
eine leichte Zweiseitigkeit (Zygomorphie) der Bliite ergibt. Die Kelchblatter sind im Ubrigen schmal,
ebenso wie Fruchtknoten und Blitenstiel rétlich gefarbt. Die Kronblatter sind verkehrt-eiférmig, kurz
genagelt oder gestielt. Die Bliten besitzen acht Staubblatter und einen Griffel mit vierteiliger Narbe. Die
Frucht ist eine lange, auf dem Querschnitt runde, kurzbehaarte, schotenahnliche, vierfachrige Kapsel,
die bei der Reife mit vier sich von der Spitze aus nach riickwérts krimmenden Klappen aufspringend.
Die zahlreichen sehr kleinen Samen sind mit einem Haarschopf versehen und werden durch den Wind
verbreitet (Schirmflieger).

Die Pflanze ist insektenbliitig und erststdubend (erstmannig oder proterandrisch). Anfanglich liegen
dann die Narbenteile noch geschlossen aneinander, und der an der Spitze des Fruchtknotens
ausgeschiedene Nektar wird durch die unten verbreiterten Staubfaden Uberdeckt. Beim Aufsammeln
des Nektars kommen besuchende Insekten auch mit dem Blitenstaub in Berlhrung und Ubertragen
ihn in eine altere Blite, wo sich inzwischen die Staubblatter nach unten gebogen haben und die
Narbenteile auseinander getreten sind.

Wirkung:

Durch das einwdchentliche Einlegen der Friichte in méglichst reinem Alkohol und anschlieRendem
Trocknen der Frichte werden diese selbstentzindlich. Wenn man diese Friichte mit Brennholz
zerdriickt, so entziindet sich dieses Holz innerhalb weniger Sekunden [2 W10].

Durch alchemistische Nachbearbeitung [gelungene Probe in alchemistischem Labor, Dauer 2h.
Misslingen fuhrt zu Explosion — Angriffswurf auf Feuerballtabelle] der eingelegten und getrockneten
Frichte ist es mdglich, eine hochentzindliche Fllssigkeit zu erzeugen. Aus zwei Dosen kann man
ausreichend Flussigkeit gewinnen, dass diese bei Kontakt mit Luft wie ein Feuerball explodiert
[Angriffswurf auf der Feuerball Tabelle]. Fir jede weitere Dosis, die man der Flissigkeit hinzuflgt,
erhoht sich der Angriffswurf um 5 Punkte.
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Name: J-euernelke

bendtigte Pflanzenteile: Stiel

Zubereitungsart: zerstossen

Anwendungsart: mit Wasser einnehmen
Standardkosten: 1 SS

Suchtfaktor: 2

Vorkommen: Ebene und SiiRwasser (Ufergebiete)
, Haufigkeit: haufig

Blitezeit: von Xolol bis Tehbar

Erntezeit: von Daschdar bis Komal
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei der Feuernelke handelt es sich um eine mehrjahrige Pflanze mit kurzem Wurzelstock. Der 30 bis
70 cm hohem Stengel bildet Auslaufer. Er ist meist einfach gebaut, kantig, unter den Knoten klebrig,
héchstens oberwérts von angedrickten Haaren rauh. Die untere Blatter sind rosettenartig angeordnet,
spatelférmig, spitz, etwas rauh, die oberen linealisch-lanzettlich. Die Bllten sind in ziemlich lockeren
Trugdolden angeordnet, in Kelch und Krone gegliedert, wobei der Kelch von fiinf verwachsenen
Kelchblattern gebildet wird, réhrig-glockig, krautig und kahl, griin oder rosa mit zehn deutlichen, gleich
starken Rippen, seine Zipfel iberragen die Krone nicht. Die Bliiten sind zwittrig oder weiblich (nur

mit Stempel). Die fiinf Kronblatter sind bis unter die Mitte vierspaltig, mit je zwei gespaltenen, eine
"Nebenkrone" bildenden Schuppen am Grunde der Platte, fleisch- bis rosenrot, selten weil. Sie
besitzen zehn Staubblatter und finf Griffel. Die Frucht ist einfacherig und &ffnet sich mit fiinf Z&hnen.
Die Pflanze ist ausgepragt vorstaubend (erstmannig, proterandrisch): zunachst reifen die aufwarts
gestreckten auReren Staubblatter, deren Staubbeutel an der Innenseite aufreil’en. Verbliiht biegen sie
sich nach au’en und machen den jetzt reifenden finf inneren Staubblattern Platz; nach diesen riicken
die Griffel vor, deren Narbenhaare nach allen Seiten abstehen.

Wirkung:

Aus dem Mark des Stengels lasst sich ein Pulver herstellen, welches mit Wasser eingenommen

eine aufputschende Wirkung hat. Hierdurch erhéhen sich alle kérperlichen Werte (Kr, Ge, Re) fur

die Dauer der Wirkung um 10 Punkte. Allerdings werden wahrend der Wirkung doppelt so viele
Ausdauerpunkte wie normalerweise Ublich fir jede Aktion bendétigt. Die Dauer betragt pro Dosis 2
Stunden. Bei Einnahme von mehr als einer Dosis pro Tag erhoht sich der Suchtfaktor um den Faktor 2
hoch Anzahl der Dosen!!

Sollte sich eine Abhangigkeit von der Feuernelke bei einem Benutzer einstellen, verringern sich

alle Eigenschaftspunkte um 10, solange der Benutzer nicht unter dem Einfluss der Feuernelke

steht. Der Malus verringert sich mit jeder Woche Abstinenz um 1 wahrend gleichzeitig die maximale
Lebensenergie um 5% pro Woche féllt. Dieser zweite Malus regeneriert sich ab der elften Woche um
5% pro Tag (nach 20 Tagen ist die Lebensenergie also wieder auf dem urspriinglichen Wert)
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Name: Jrichtenspargel

bendtigte Pflanzenteile: Wurzeln
Zubereitungsart: trocknen
Anwendungsart: inhalieren
Standardkosten: 70 GS
Suchtfaktor: 3

Vorkommen: Wald

Haufigkeit: rar

Blitezeit: von Yardack bis Tehbar

Erntezeit: von Jebohl bis Voltan
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Fichtenspargel handelt es sich um eine Pflanze ohne Blattgriin (Chlorophyll), mit einem
ausdauernden, verzweigten und nestartig verflochtenen Lager sehr brichiger Wurzeln und 15-25 cm
hohem Stengel. Dieser ist bleichgelblich oder elfenbeinfarbig, wachsartig glanzend, fleischig und leicht
zerbrechlich. Im Alter wird er schwarz und hart. Er ist ohne echte Blatter, nur mit wechselstandigen,

im oberen Teil entfernt stehenden Schuppen (fast vom Aussehen junger Spargeltriebe), wobei der
obere Teil aber Gberhangend und erst spater aufrecht, mit einer endstandigen, mehrblitigen Traube
endet. Die ganze Pflanze (selbst getrocknet) duftet stark vanilleartig. Auch die Bluten sind von der
gleichen Farbe wie der Stengel. Sie entspringen gestielt aus der Achsel eines Deckblattes, wobei sie
anfangs nach unten gerichtet sind und spéter aufrecht stehen. Sie sind vierzahlig, nur die Endblite

ist finfzahlig, also mit vier bzw. finf Kelchzipfeln und glockiger, vier- bzw. fiunfzipfeliger Blltenkrone.
Die Kronblatter sind getrennt, aufrecht, am Grunde héckerig und kahl. Die Bliten verfligen Gber acht
bzw. zehn Staubblatter, die oft kurzhaarigsind und tber mit nierenférmigen Staubbeuteln verfliigen. Der
Fruchtknoten ist in seinem unteren Teil vier- bis finffacherig, oben einfacherig, mit breiter, wulstartiger,
einen Ring abstehender Haare tragender Narbe. Die Frucht ist eine sich an der Spitze sich 6ffnende
Kapsel. Die zahlreichen staubartigen Samen (ihrer 100000 wiegen kaum ein Gramm!) besitzen eine
grofRzellige, sackartige Flughaut und werden durch den Wind verbreitet.

Infolge des Mangels an Blattgriin kann die Pflanze den Kohlenstoffbedarf nicht aus der Luft decken
(assimilieren). Keimen die Samen zu winzigen Keimlingen aus, so wirden diese absterben, trafen

sie nicht im humusreichen Boden bald auf einen Pilz, mit dessen fadigem Geflecht sie eine enge
Gemeinschaft eingehen, indem sie ihn als Nahrstoff-Lieferanten benutzen. Auch die Wurzeln alterer
Pflanzen, denen Wurzelhaare fehlen, sind stets von einem dichten Pilzgeflecht umgeben (Pilzwurzel,
Mykorrhiza}. Man nimmt an, dass es sich da um eine Gemeinschaft zu beiderseitigem Nutzen handelt
(eine ,Symbiose"), vielleicht ist der Fichtenspargel aber doch ein echter Parasit, der auf dem Pilz
schmarotzt (umgekehrt lebt ein Pilz in den Kronblattern). Verbreitet in humusreichen, feuchten Waldern,
vornehmlich unter Kiefern, sowie Eichen und Buchen, in trockenen Jahren oft ausbleibend.

Wirkung:

Die getrockneten Wurzeln des Fichtenspargels werden verbrannt und inhaliert. Der Rauch sorgt

dafir, dass der Benutzer sich bedeutend besser konzentrieren kann als zuvor. Dies resultiert darin,
dass seine geistigen Eigenschaften um 1 W30 ansteigen [fir 3 W 10 Stunden]. Sollte der Charakter
innerhalb dieser Zeitspanne Proben ablegen missen, die auf den geistigen Eigenschaften beruhen, so
verdoppelt sich der Grundwert flir diese Proben.

Leider werden viele Benutzer von diesem Kraut abhangig, wodurch sie fahrig werden und ihre geistigen
Eigenschaften um 10 Punkte fallen. Ein Stichtiger wird alles daran setzen, dass es zu keinerlei
Entzugserscheinungen kommt. Sollte er trotz aller Anstrengung zwei Wochen lang den Rauch der
Pflanze nicht in ausreichenden Mengen inhalieren kénnen, so sinken seine geistigen Eigenschaften auf
den halben Wert, um danach taglich wieder um einen Punkt zuzunehmen.

Nachdem die Eigenschaften den vollen Wert wieder erreicht haben, wurde die Sucht vollstandig
Uberwunden. Atmet der Betroffene wéhrend dieser Entzugszeit jedoch erneut den Rauch ein, so ist er
sofort wieder abhangig.
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Name: OJ-ieberklee

benétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze

Zubereitungsart: kochen

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 45 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Gebirge, Sumpf und SilRwasser (Ufergebiete)
Haufigkeit: sehr selten

Blitezeit: von Xolol bis Tehbar

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Fieberklee handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit ziemlich dickem, verzweigtem
und langkriechendem Wurzelstock. Dieser ist stengelartig, gegliedert, schrag oder waagerecht und mit
schuppigen Niederblattern versehen. Der Stengel ist 15 bis 50 cm hoch, kahl und steigt aus den Enden
des Wurzelstocks auf. Die grundstandigen Laubblatter stehen dicht beieinander und sind deutlich
wechselstandig und langgestielt (im tieferen Wasser oft sehr lang!). Der Stiel ist rund und am Grunde
zu einer Scheide verbreitert. Die derbe Blattflache ist dreiteilig, mit sitzenden, verkehrt-eiférmigen

und mehr oder weniger ganzrandigen Blattchen versehen. Die Bliten sind zu einer langgestielten,
endstandigen Traube vereinigt und stehen gestielt in den Achseln kleiner Tragblatter, wobei diese auch
manchmal fehlend. Der Kelch ist nur am Grunde verwachsen. Er besitzt flinf stumpfe, eiférmige Zipfel.
Die Kronblatter sind rétlich-weild und etwa zur Halfte verwachsen. Sie besitzen finf trichterférmige,
stehende, lanzettliche, am Rand und auf den Innenseiten langgefransten Zipfel, deren Spitzen leicht
zurtickgekrimmt sind. Die funf Staubblatter sind am Grunde der Blitenkrone angeheftet und entweder
etwas langer oder auch kirzer als diese. Der einfachrige Fruchtknoten ist mit einem langen Griffel
(dann sind die Staubfaden kurz) oder mit kurzem Griffel (und langen Staubfaden) versehen. Diese

als ,Heterostylie" (Verschieden-Griffeligkeit) bezeichnete Einrichtung soll Fremdbestdubung sichern.
Doch scheint dies nur bei den langgriffeligen Pflanzen durch Hummeln bewirkt zu werden, wahrend
die kurzgriffeligen mit ihren Uber die Narbe herausragenden Staubbeuteln sich auch selbst bestauben
kénnen. Die Frucht ist eine sich mit zwei Klappen 6ffnende, oft auch geschlossen bleibende Kapsel mit
zahlreichen flachen Samen.

Wirkung:

Bei dem Fieberklee handelt es sich um ein sehr potentes Heilmittel, welches fast alle Krankheiten
heilen kann. Zusatzlich kann es die meisten Nervenschaden lindern oder sogar ganz verschwinden
lassen.

Man kocht die gesamte Pflanze inkl. der Wurzeln einen ganzen Tag lang aus, wobei man dem

Sud regelmaRig Alkohol zufiihren muss. Nach 12 Stunden sind die Pflanzen vollstandig entfarbt,
worauf man Sie vorsichtig aus dem Sud entfernt. Danach kocht man den Sud solange weiter, bis alle
Flussigkeit verdampft ist. Die zahe Masse nimmt man in Alkohol auf (Es sollte sich eine dunkelgriine
Flussigkeit ergeben). Innerhalb von einem Tag lagert sich ein weisser Niederschlag am Grunde der
Lésung ab, welche vorsichtig dekantiert wird. Der Niederschlag wird in kochendem Wasser vorsichtig
geldst, wobei so wenig Wasser wie mdglich verwendet werden sollte. Diese extrem bitter schmeckende
Lésung wird einem Kranken verabreicht, worauf die Krankheit normalerweise innerhalb weniger
Stunden verschwindet.

Wenn diese Losung in eine Wunde mit Nervenschaden getraufelt wird, so werden diese
Nervenschaden zu 2 W60% geheilt (maximal 100%). Aufgrund der sehr starken damit verbundenen
Schmerzen bekommt der Betroffene fir das Ergebnis in Minuten einen allgemeinen Malus von -70%
auf alle Aktionen.

SchlieBlich ist es noch mdglich, diese Lésung zu trinken, wenn man eine leichte Geisteskrankheit

hat (z.B. durch magische Dinge erkunden). Mit 33% Wahrscheinlichkeit kann man sich von dieser
Krankheit heilen. (Hierbei wird fur jede vorhandene Geisteskrankheit einzeln gewurfelt, wobei die
Proben beim ersten Erfolg eingestellt werden missen!)
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Name: Jlockenblume

benétigte Pflanzenteile: Blite
Zubereitungsart: kochen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 3 SS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Gebirge und permafrost

/ DIpUN SPWS|D

=
o

5 = Haufigkeit: oft zu finden
3| ﬁ Y- Bliitezeit: von Voltan bis Jebohl
s //’ S Erntezeit: von Voltan bis Jebohl

N
4:_7(% Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

Beschreibung:
Die Flockenblume ist eine hiibsche, kleine alpine Kletterpflanze, die an Felswanden und 'verschneiten

Gipfeln hoch oben in den Bergen klebt. Ihren Namen hat sie von ihrer seltenen Fahigkeit, im Winter
zu blihen, ohne abzusterben. Sie sdumt oft die Pfade der sicheren Passage durch die Berge, wo die
Blutenblatter den gefrorenen Gipfeln, auf denen sie wachst, einen Hauch von Farbe verleihen und ein
willkommener Wegweiser fir Reisende sind.

Rezept: Flockenwasser
Ein einfaches Gebrau aus den Bergen, das das Herz erwarmt und die Kalte fernhalt. Die Flockenblume

hat gelernt, mit Schnee und Eis zu leben, so dass ihre Bliitenblatter gegen die Kalte immun sind; gibt
man sie jedoch in warmes Wasser am Lagerfeuer oder auf dem Herd, |6sen sich die Blltenblatter in der
Hitze leicht auf.

Das Ergebnis ist ein violett gefarbtes Wasser, das als Tee getrunken oder in einer Suppe verwendet
werden kann.

Wirkung:

Jeder Abenteurer, der die Berggipfel Gberqueren will, sollte diese Pflanze als erstes aufsuchen, um sich
die Reise zu erleichtern.

Wenn man eine Tasse Flockenwasser trinkt, ist man 4 Stunden lang resistent gegen Kalteschaden und
ignoriert schwieriges Terrain, das durch Eis und Schnee verursacht wird.

Ein perfektes Getrank fur den Flachmann beim Bergsteigen oder bei langen Wanderungen.
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bendtigte Pflanzenteile: Wurzeln
Zubereitungsart: einlegen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 5 SS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: SiRwasser (Ufergebiete)

/ Haufigkeit: haufig
‘ Blitezeit: von Xolol bis Komal
( Erntezeit: ganzjahrig

[ Name: Jlussblume
N
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Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

Flow Flower

Beschreibung:
Die wunderschdénen Bliten der Flussblume treiben sanft auf der Oberflache langsam flieRender
Flisse, Flussdeltas, Seen und Teiche. lhre perfekt geformten Bllitenkdpfe bilden die Krone eines weit

verzweigten Unterwassernetzes aus breiten Blattern, hdngenden Ranken und tief reichenden Wurzeln.

Da es sich um eine zarte Pflanze handelt, kommt sie nur in Gewassern mit sanfter oder ruhiger
Strdmung vor, nicht aber in stehenden oder reiRenden Gewassern wie Seen, Wasserfallen oder
Bachen. Wenn die Flussblume reif ist, wirft sie Tausende von Samen ab, die flussabwarts treiben,
in der Hoffnung, sich am Grund des Gewassers niederzulassen. Die meisten werden von Fischen
gefressen, aber einige keimen und bilden neue Kolonien. Botaniker haben diese Ausbreitung der
Samen verfolgt und festgestellt, dass immer mehr reife Pflanzen flussaufwarts zu finden sind. Die
Wurzeln der Flussblume sind dinn, aber stark, sie biegen sich im Wasser, brechen aber nur selten
unter der Kraft einer leichten Strdmung.

Wirkung:

Naturliebhaber sollten beim Sammeln von Flussblumenwurzeln Vorsicht walten lassen, denn sie
spielen eine wichtige Rolle im Okosystem und in aquatischen Kinderstuben, in denen neues Leben
heranwachst. Es ist eine anstrengende, aber lebenswichtige Nahrung.

Sie ist zah, zerbrechlich und geschmacklos, aber sie ist ideal fir den Kampf unter Wasser.

So wie sich die Wurzel mit der Stréomung biegt und flief3t, so gewinnt man durch den Verzehr der
Flussblumenwurzel an Geschicklichkeit und Beweglichkeit im Kampf. Man erleidet 2 bis 6 Stunden
lang keine Nachteile bei Nahkampfangriffen im Unterwasserkampf (Widerstandseigenschaft
Geschicklichkeit).
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Name: rucht des Andrugar

bendtigte Pflanzenteile: Ribe / Zwiebel / Knolle
Zubereitungsart: unbehandelt

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 1000 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Gebirge

? Haufigkeit: extrem rar

Blitezeit: von Xolol bis Yardack

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:
Bei der Frucht des Andrugar handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit ziemlich groRer,
weilllicher Zwiebel. Der Stengel wird 25 bis 60 cm hoch, ist einfach, kahl, stielrund und blattlos. Die drei
bis vier Laubblatter sind grundsténdig, rinnenférmig, breitlineal, nach beiden Enden verschmalert, am
Rande ganz fein gezahnelt und mit stumpfer Spitze auslaufend. Die Bliten sind zahlreich, auf kurzen
Stielen sitzend zu einer lockeren, zylindrischen Bliitentraube vereinigt. Die Bliten sind in zweierlei
Form vorhanden. Ihre Blutenhdllblatter sind jeweils zu einer kantig-walzigen Réhre mit leicht verengter
Mindung und sechszahnigem Saum verwachsen. Die unteren Bliten stehen waagerecht vom Stengel
ab, sind bronzebraun und am Grunde wie die auswarts gebogenen Zahnchen grinlich, fruchtbar, d.h.
mit sechs Staubblattern und dem aus drei verwachsenen Fruchtblattern gebildeten Fruchtknoten.

Die oberen Bliiten sind kleiner, amethystblau, auf gleichfarbigen, langen Stielen nach oben gerichtet,
unfruchtbar und wirken in ihrer Gesamtheit als Schauapparat fir Insekten. Die Frucht ist eine kugelige
Kapsel mit runzeligen Samen, die durch kleine Tiere verbreitet wird. Die Bestaubung erfolgt durch
Bienen, die den im Perigon abgesonderten Nektar sammein.

Wirkung:

Die Zwiebel kann gestorbene Zwerge wiederbeleben, sofern diese noch nicht langer als 7 Tage

tot sind. Hierzu ist es nétig, dem totem Zwerg die Zwiebel in den Mund zu legen und sie dort zu
zerdricken.

Ein lebender Zwerg kann sich 7 Monate von einer einzelnen Zwiebel erndhren, ohne Mangel leiden zu
mussen. Alle Wunden, die er wahrend dieser Zeit erhalt, heilen innerhalb von 30 Sekunden vollstandig.
Bei den anderen Rassen heilt der Verzehr einer dieser Wurzeln ebenfalls alle Wunden innerhalb von 1
W6 Minuten, sofern der Essende nicht wahrend dieser Zeit verstirbt.

VORSICHT: der Verzehr einer Frucht des Andrugar endet todlich, wenn sie von einem Mitglied einer
anderen Rasse als den Zwergen verzehrt wird und nicht zuvor von einem Priester des Andrugar
gesegnet wurde! Dies fiihrt dazu, dass der Preis der Frucht des Andrugar in Gegenden, die nicht von
Zwergen bevolkert werden, "nur" ca. 300 GS betragt.
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Name: (sebirgsklee

bendtigte Pflanzenteile: Friichte
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: kauen
Standardkosten: 5 GS
Suchtfaktor: 10

Vorkommen: Gebirge

Haufigkeit: sehr selten

Blitezeit: von Yardack bis Tehbar

Erntezeit: von Tehbar bis Komal
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

~

Beschreibung:
Bei dem Gebirgsklee handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit Pfahlwurzel und Wurzelstock.
Aus diesem entspringen meist mehrere, 20 bis 40 cm hohe, aufrechte, unverzweigte Stengel. Diese
sind gefurcht, mit angedriickten Haaren bedeckt und wechselstandig beblattert. Die Laubblatter sind
gestielt, wobei die oberen sitzend, in drei ziemlich lange, lanzettlich-lineale, spitze, zuweilen entfernt
gezahnte Blattchen geteilt sind. Die Nebenblatter sind teilweise (bei den oberen Blattern) bis Gber die
Mitte mit dem Blattstiel verwachsen und gehen in einen lanzettlich-pfriemlichen, freien Zipfel aus. Sie
sind bleichgriin mit oft rétlichen Adern, wobei alle Teile des Blattes meist ziemlich stark behaart sind.
Die Bliten sind zu dichten, kugelig-eiférmigen Blltenstanden vereinigt. Diese sitzen einzeln oder zu
zweien in der Achsel eines oberen Blattes und sind von seinen und den Nebenblattern benachbarter
Blatter umhiillt. Die sitzenden Einzelbliiten sind folgendermallen aufgebaut:

Der réhrig-glockige Kelch ist dichtzottig, mit zwanzig Nerven versehen und hat finf pfriemlichen, mit
langen Wimpern besetzten Zahne, die in etwa die Lange der Kelchrohre haben und deren unterster
sehr viel langer ist. Die funf Kronblatter sind purpurrot und etwa gleich lang. Sie sind réhrenartig
zusammengelegt, wobei das oberste, die "Fahne", ebenso wie zwei weitere verwachsene, das
"Schiffchen”, vorn aufwarst gebogen sind. Von den zehn Staubblatter sind neun mit ihren Staubfaden
verwachsen und gleich dem Fruchtknoten vom "Schiffchen" umschlossen. Die Staubbeutel 6ffnen

sich bereits in der Knospe und stapeln den Pollen in der Spitze des "Schiffchens" an. Wird durch ein
Nektar saugendes Insekt das "Schiffchen" nebst den "Fliigeln" heruntergedriickt, dann schieben die
inzwischen verbreiterten Staubfaden den Pollen in kleinen Mengen aus einer Spalte an der Spitze des
"Schiffchens" heraus, und das Insekt wird damit am Bauch gepudert (Der sogenannte "Nudelpumpen-
Mechanismus"). Die Narbe tritt spater ebenfalls aus dem Spalt heraus und wird dann von bereits mit
Pollen behafteten Besuchern bestaubt. Die Frucht ist eine, von der vertrockneten Bliite bedeckte,
kurze, einsamige Hulse.

Die Bestaubung kann wie bei anderen Klee-Arten nur durch Schmetterlinge und langriisselige
Hummeln erfolgen; die Honigbiene und andere kurzriisselige Bienen beiflten 6fters die Kronréhre von
aufden auf, um an den Nektar zu gelangen. Eine Selbstbestaubung ist unwirksam.

Wirkung:

Jemand, der die Friichte des Gebirgsklees kaut, wird schnell jedwede Angst verlieren. Alle schlechte
Eigenschaften, die auf Angst beruhen (Angst vor Dunkelheit, Angst vor Feuer, Totenangst, Hohenangst
und Hydrophobie) sinken um einen Punkt pro Minute, in der die Friichte gekaut werden. Diese Wirkung
hélt die ndchsten 24h an. Falls jemand von den Auswirkungen einer dieser Angste betroffen sein sollte,
kann er durch Kauen der Friichte schnell beruhigt werden (Die Wirkung tritt nach [Fehlwurf] Minuten
ein).

Allerdings werden sehr viele Benutzer von dieser Unterstitzung abhangig, so dass sich die
entsprechenden schlechten Eigenschaftswert wahrend der Abwesenheit der Droge vervierfachen. Pro
Woche Entzug fallen die entsprechenden Eigenschaftswert wieder um einen Punkt, bis sie am Ende
des Entzugs ihren urspunglichen Wert wieder erreicht haben.
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benétigte Pflanzenteile: Blite

Zubereitungsart: zerstossen

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 5GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Wald

Haufigkeit: sehr selten

Blitezeit: ganzjahrig

Erntezeit: ganzjahrig

Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

[ ] Name: (5eheimnisvolles (f3latt
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Beschreibung:
Das Geheimnisvolle Blatt verdankt seinen Ruf seiner einzigartigen Wechselwirkung mit Wasser.
Es wachst im Unterholz des Waldes, wo es fir das ungelbte Auge nur wie ein Haufen toter Stécke
aussieht.
Das andert sich nur, wenn er mit Wasser in Berihrung kommt. Wenn es regnet oder er auf magische
Weise mit Wasser in Berlihrung kommt, erbliiht er fast sofort zu einem Uppigen, bunten Strauf
wunderschdner Bliten, die sich 6ffnen und schlieRen wie Seeigel auf einem Korallenriff.
Aufgrund der Schwierigkeit, die Pflanze zu identifizieren, sind die Bllten recht schwer zu bekommen,
aber sie besitzen die unglaubliche Fahigkeit, den Geist derjenigen zu verandern, die sie konsumieren.
Wirkung:
Mit einem StéRel und einem Mérser, ein wenig Zeit und Fingerspitzengefihl kannst du den Trank des
Geheimnisvollen Blattes herstellen. Dieser Trank muss eingenommen werden, damit seine Wirkung
eintritt. Sobald dies geschehen ist, kann der Konsument nicht mehr ligen. Er kann seine wahre Gestalt
nicht auf magische Weise verbergen, er kann nichts anderes als die Wahrheit sagen, er kann nicht
tauschen, verfalschen oder Tatsachen in irgendeiner Weise verdrehen.
Die Probe wird gegen Intelligenz abgelegt und fihrt zu folgenden Wirkungsdauern:

- Homopathische Wirkung: 5min

- leichte Wirkung: 30min

- mittlere Wirkung: 1h

- starke Wirkung: 2 h

- volle Wirkung: 4h

- anaphylaktischer Schock: 48h
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2 Name: (seisterreis

bendtigte Pflanzenteile: Friichte

Zubereitungsart: kochen

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 150 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, SiiBwasser (Ufergebiete), Tundra und Wald
Haufigkeit: sehr rar

Blitezeit: im Tehbar

Erntezeit: von Komal bis Umdiel
Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

apoopod ojoadg

-

Ghost Rice

Beschreibung:
Der Geisterreis ist in der freien Natur fast ausgestorben. Die jahrzehntelange unkontrollierte Ernte hat

die Art an den Rand des Abgrunds getrieben und es ist fast unméglich, sie in den Landern zu finden, in

denen sie einst in Hille und Fille wuchs.
Uber diese Reisart ist nur sehr wenig bekannt; sie bevorzugt alle typischen Wachstumsbedingungen fir

Standardgetreide, aber ihr Standort bleibt ein Ratsel.

Die einzige Hoffnung ist, dass er unabhangig von seinem Status in der Natur von Zauberern und
Konigshofen auf der ganzen Welt hoch geschatzt wird. Es gibt Gerlichte Uber private Geisterreisfelder,
die unterirdisch in einem Konigreich im Osten wachsen. Man sagt, dass sie ein kompliziertes System
von Spiegeln benutzen, um unbemerkt Photosynthese zu betreiben.

Wirkung:

Rezept: Gekochter Geisterreis

Geisterreis wird nicht aus irgendeinem Grund gegessen, er hat keine zusatzlichen Eigenschaften auler

einer - abgesehen von dieser einen unglaublichen Fahigkeit ist er ganz normal. Zur Ernte schneiden
Sie die reifen Rispen und das Stroh ab und trennen dann die Kérner. Entfernen Sie die unreifen Rispen
und trocknen Sie die Kérner an der Sonne. Fir die Zubereitung 8-12 Minuten in Wasser kochen und

dabei stédndig umrihren.

Die Wirkung
Eine Schale Geisterreis macht dich fiir 1- 5 Stunden unsichtbar (Probe gegen Eigenschaft Gabe). Nach

jeder aggressiven Aktion musst du einen Probe gegen Gabe mit Vorteil ablegen - bei einem Misserfolg
bleibst Du unsichtbar, bei einem Erfolg nicht.
Jetzt weilt du, warum sie ihn verstecken. ‘
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Name: (selber Speik

benétigte Pflanzenteile: alle grinen Gewebeteile
Zubereitungsart: Paste

Anwendungsart: einreiben

Standardkosten: 50 GS

Suchtfaktor: 2

Vorkommen: Gebirge

Haufigkeit: sehr rar

Blitezeit: von Jebohl bis Yardack

Erntezeit: von Jebohl bis Tehbar
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem gelben Speik handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit walzenférmigem Wurzelstock,
der sich an alteren Stucken verzweigt und oft mehrere Zentimeter Uber die Erde ragt. Die Laubblatter
sind grundstandig und an den Enden des Wurzelstockes rosettenartig angeordnet, fleischig und flach,
verkehrt-eiférmig bis spatelig, meist allmahlich in den Stiel verschmalert, bis zu zwdlf cm lang, stumpf,
am Rande gekerbt, gezahnt oder ganzrandig. In der Knospenlage sind sie mit ihren Seitenrandern nach
oben eingerollt, dunkel- bis meergriin gefarbt, wie die ganze Pflanze in wechselnder Starke mit einem
mehligen Staub bedeckt, der nur selten ganz fehlt. Aus der Rosette entspringt ein bis zu 25 cm hoher
Schaft, an dessen Ende sich aus den Achseln kurzer, krautiger Hochblatter eine Dolde von vier bis
zwolf nach einer Seite gewandten, gestielten Bliten erhebt. Diese sind in Kelch und Krone gegliedert.
Der Kelch ist glockig, etwa zur Halfte verwachsen, mit finf freien, spitzen oder stumpfen Zipfeln.

Die Blitenkrone ist hellgelb, wohlriechend, mit einer bis zu 13 mm langen, den Kelch Gberragenden
Kronréhre und einem schwach trichterférmigen Saum von 15 bis 25 mm Durchmesser, der in finf mehr
oder weniger ausgerandete Zipfel geteilt ist. Der Schlund der Krone ist innen stets mehlig bestaubt.

Die fuinf Staubblatter stehen entweder am Grunde oder am Ausgang der Kronréhre, der Griffel ist
dementsprechend entweder lang oder kurz. Die Frucht ist eine kugelige Kapsel mit zahlreichen, sehr
leichten Samen, die durch den Wind verbreitet werden.

Wirkung:

Aus dem griinen Gewebe der Pflanze Iasst sich eine Paste gewinnen, welche bei dul3erlicher
Anwendung dazu fiihrt, dass die Muskeln des Behandelten extrem geschmeidig werden, wodurch seine
Geschicklichkeit um 1 W20 und seine Reaktionsfahigkeit um 1 W12 Punkte erhéht werden. Dieser
Bonus lasst nach 2 Stunden nach und nach drei Stunden haben beide Eigenschaften wieder ihren
normalen Wert erreicht.

Leider werden einige Anwender siichtig nach den Gefiihl der Uberlegenheit, welches sich als
Nebenwirkung bei der Anwendung einstellt. Dies fuhrt dazu, dass sie alles versuchen werden, um
wieder in den Genuss dieses Krautes zu kommen (Reisen zu den mdglichen Fundorten...). Diese
Abhéngigkeit verschwindet erst nach 2 Monaten Abstinenz, hat aber ansonsten keinerlei Auswirkungen.
Diese Abhangigkeit fihrt dazu, dass der Grundpreis fiir dieses Kraut auf dem Schwarzmarkt viermal so
hoch ist wie bei normalen Handlern!
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Name: (sezeitenblatt

benétigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 4 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Salzwasser (Ufergebiete)
Haufigkeit: selten

Blitezeit: von Yardack bis Komal

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
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Beschreibung:

Das Gezeitenblatt ist eine faszinierende Wasserpflanze. Sie ernahrt sich durch die Entfaltung groRer
roter Blatter, die durch das Wasser gleiten. Diese Blatter haben Borsten, die das Wasser von Sand,
Schmutz, Algen und anderen Partikeln befreien.

Wenn das Gezeitenblatt in Meeresgebieten wachst, filtert es das Wasser auf natirliche Weise und
macht den Ozean so klar wie nie zuvor.

Die groRRen roten Blatter sind nicht essbar, da sie zu reif sind, aber man kann die jungen, dunkleren
Triebe vor der Reife essen, indem man sie von der Mutterpflanze abschneidet. Das Gezeitenblatt ist
nltzlich, wenn man etwas unter Wasser suchen oder finden muss...

Wirkung:

Wenn du Gezeitenblatt zu dir nimmst, farben sich deine Augen tiefblau und du bekommst einen
wassrigen Film aus krauselnder, magentafarbener Sole. Unter Wasser wirst du nicht von triiben
Lichtverhaltnissen und triibem Wasser beeintrachtigt - du kannst in allen Wasserumgebungen, aul3er in
magischer Dunkelheit, perfekt sehen.

Dieser Zustand dauert 2 bis 24 Stunden (Widerstandseigenschaft Selbstbeherrschung).

Wenn du an Land bist, wahrend das Gezeitenblatt noch aktiv ist, sind deine Augen sehr
lichtempfindlich. Du hast dann Nachteil bei Zaubern und Fernkampfangriffen und musst alle 30 Minuten
einen Gift-Widerstandswurf gegen Selbstbeherrschung ablegen. Wenn dieser misslingt, so erhaltst Du
einen kritischen Treffer durch Stress (A+20, B+20, A, B, C)
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Name: (Fiftblut

bendtigte Pflanzenteile: Saft
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: in die Blutbahn bringen
Standardkosten: 15 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Tundra und Wiiste
Haufigkeit: sehr selten

Blitezeit: von Jebohl bis Xolol

Erntezeit: von Maresch bis Umdiel
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Das Giftblut ist eine ausdauernde, 15 bis 30 cm hohe Pflanze mit kriechendem und verholzendem
Wurzelstock, dem blitentragende und blitenlose Sprosse entspringen, die einen weilen Milchsaft
enthalten. Die Stangel sind aufrecht, verzweigt, mit wechselstadndigen Blattern, die spiralig angeordnet,
sitzend und schmal-nadelférmig sind. Die Blatter sind oberseits matt- bis blaulichgriin, unterseits
seegrin. Der BlUtenstand ist schirmférmig, doldenahnlich, mit acht bis zehn Hullblattern. Er wird

von einem strahligen Huillkelch umgeben und besteht scheinbar aus Einzelbliten mit einer ungefahr
becherférmigen Hulle, mehreren Staubgefalien und einem mittleren, langgestielten Stempel.
Morphologische Uberlegungen filhren aber dazu, dieses Gebilde (das "Cyathium") selbst wieder als
einen Blutenstand aufzufassen, in dem der scheinbare "Stempel" eine weibliche, jedes der fliinfzehn
bis zwanzig "Staubgefalie" aber eine ménnliche Blute darstellt. Am Rande des Cyathiums sitzen vier
Nektar absondernde, wachsgelb, halbmondférmig, von Fliegen besucht recht grof3e Driisen. Unter
dem Cyathium sitzen zwei zarte, breite, fast rauten- oder herzférmige, anfangs gelbgriine, spater rot
werdende Deckblatter. Der Stempel ist kugelig, mit drei Griffeln, vor den mannlichen Bliten reifend,
anfangs hangend, spéter aufrecht, zu einer feinwarzigen, dreifdcherigen Kapsel auswachsend. lhre
Facher werden bei der Reife fortgeschleudert, wobei sie zerreilRen und die glatten Samen ausstreuen.
Auch ungeschlechtliche Vermehrung durch Wurzelsprosse ist haufig.

Wirkung:

Aus der Milch des Giftblutes lassen sich zwei verschiedene Gifte gewinnen. Vermischt mit Wasser
ergibt sie eine Flussigkeit, die jedes Auge, das sie benetzt, voriibergehend erblinden Iasst (1 W30
Tage).

Wenn die Milch jedoch getrocknet wird, so ergibt sich eine klebrige Substanz, die sich hervorragend
als Waffengift eignet. Wird ein menschengrol3es mit einer solch getrankten Waffe verletzt, so erhalt

er einen Malus von -10 Punkten auf alle Aktivitdten. Eine Dosis reicht fur funf Treffer mit einer
Nahkampfwaffe oder flir 10 Pfeile. Bei multiplen Treffern erhéht sich der Malus entsprechend.
Unterscheidet sich das Gewicht des Wesens deutlich von dem eines Menschen, so verstarkt / schwacht
sich die Wirkung entsprechend ab.

Haufig (30%, 1 Wurf pro Fund, 1 W4 Exemplare) (nur in der Ebene) findet man an den Pflanzen auch
die Raupe des Wolfmilchschwarmers. Getrocknet werden diese Raupen von vielen Magiekundigen
geschatzt, da ihr Verzehr die Energiepunkte um 20% des maximalen Wertes erhéht.

Nicht selten (25%. 1 Wurf pro Fund, 1 W20 Dosen) stehen in den Bestanden auch heller-gelbliche,
unverzweigte und blitenlose Pflanzen mit sehr kurzen, breiteren Blattern. Sie sind von einem Pilz, dem
Erbsenrost befallen, dessen ringférmige Sporenbecher (Acidien) man auf der Unterseite der Blatter
findet. Falls ein Lebewesen die Sporen dieses Pilzes einatmet, so bendtigt es fur die nachsten 1W6
Stunden keinen Sauerstoff mehr zum Atmen. Leider sondern die Sporen ein mildes Gift aus, welches
dazu fihrt, dass die maximale Lebensenergie des Betroffenen jede Spielrunde (a 5 min) wahrend der
Wirkungsdauer um 1 Punkt singt. Nach Beendigung der Wirkung steigt die maximale Lebensenergie
wieder um einen Punkt pro Stunde, bis der urspriingliche Wert erreicht wurde. Wird die Wirkung
dieses Gifts unterbrochen, so endet auch die Sauerstoffproduktion der Sporen sofort, da das Gift ein
Nebenprodukt dieser ist.

Selten (10%, 1 Wurf pro Fund, 1 W20 Dosen) stof3t man auch auf die Raupen des Wolfsmilchspinners.
Aus seinen Netzen kann man einen Verband herstellen, der blutende Wunden in kurzer Zeit (1 W20 s)
schlie3t. Leider ist der Transport dieser Netze sehr aufwandig und nur in geeigneten Transportgefalen
moglich (Meisterentscheidung).
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Name: (siftrebe

benétigte Pflanzenteile: alle grinen Gewebeteile
Zubereitungsart: kochen

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 30 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Wald

Haufigkeit: rar

Blltezeit: ganzjahrig

Erntezeit: ganzjahrig
1 Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (¢)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
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Beschreibung:
Die Giftrebe ist eine extrem giftige Schlingpflanze, die sich unter abgestorbenen Blattern, umgestirzten
Baumen und an anderen Stellen, an denen sie nicht oft gestort wird, ausbreitet.

Sie bliht nicht, und ihre Wurzeln sind sehr flach, so dass sie ihre ganze Energie darauf verwendet,
lang und diinn zu wachsen und sich bis zu 50 Fuf} lang zwischen dem Laub auszubreiten, wenn

sie nicht kontrolliert wird. Die Giftrebe ist extrem giftig, wird aber nicht oft eingesetzt, da sie auf dem
Waldboden gut getarnt ist und fast unmdglich zu erkennen ist, bevor es zu spéat ist. Nur ein sehr
erfahrener Botaniker (Probe gegen Pflanzenkunde oder Heilung, bei misslingen vergiftet man sich mit
einer vollen Dosis) wird sich dieser Pflanze nahern, da es maoglich ist, ihre giftigen Eigenschaften fiir ein
Heilmittel in der Wildnis umzuwandeln.

Rezept: geddrrte Rebe

Wird die Giftrebe roh verzehrt, ist sie ein Todesurteil, aber in den richtigen Handen kdénnen ihre

giftigen Zucker und Fasern in ein Heilmittel aufgespalten werden. Da die Giftrebe im feuchten, dunklen
Unterholz wachst, ist sie sehr feuerempfindlich, und das ist alles, was Du fiir dieses Rezept brauchst.
Schneide vorsichtig einige kleine Stlicke der Giftrebe ab und leg sie zum Trocknen in die Sonne.

Nach dem Trocknen koche die AuRenseite der Rebe iber offenem Feuer, bis sie gut verkohlt ist. Heil}
verzehren, nicht aufbewahren!

Wasch Dir nach dem Kochen die Hénde!

Wirkung:

Bei rohem Verzehr erleidet eine Kreatur 2 W20 (Homoopathische Wirkung), 5 W20 (leichte Wirkung)
bis 10 W20 (volle Wirkung) Giftschaden (Probe gegen maximale Lebensenergie). Die gekochte

Rebe ist aber ein Gegengift, das den Nutzer fiir 48 Stunden (mehr oder weniger) immun gegen alle
nicht magischen Gifte macht (Widerstandswurf erhéht um 20 (Homd&opathische Wirkung), 50 (leichte
Wirkung) bis 200 (volle Wirkung), Probe gegen maximale Lebensenergie).
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Name: (iftwicke

benétigte Pflanzenteile: Blite
Zubereitungsart: Paste
Anwendungsart: in die Blutbahn bringen
Standardkosten: 100GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene

Haufigkeit: rar

Blitezeit: von Yardack bis Tehbar

Erntezeit: von Yardack bis Tehbar
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei der Giftwicke handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit kraftigem, astigem Wurzelstock
und einem bis zu 80 cm langen, niederliegenden, kantigen, innen hohlen, vielfach verzweigten, kahlen
oder schwach behaarten Stengel. Die gestielten Laubblatter sind unpaarig gefiedert und bestehen

aus bis zu 25 Einzelblattchen, wobei diese kurzgestielt und eiférmigzugespitzt mit Stachelspitze sind.
Sie legen sich bei Dunkelheit nach oben aneinander (Schlafbewegung). Die zehn bis flinfzehn Bliten
stehen in doldenférmigen, langgestielten Bliitenstanden, auf kurzen, diinnen Stielen nickend. Der
kurzglockige Kelch ist mit kurzen, ungleichen Zdhnen besetzt. Die Blitenstiele sind dreimal so lang wie
die Kelchroéhre.

Die fiinf Blltenblatter sind weild bis violett und untereinander ungleich. Das oberste, die dunkelrosa
Fahne, ist breit-eiférmig und nach aufwarts gebogen. Zwei weitere sind verwachsen und bilden das fast
rautenformige, gekrimmte hellrosa Schiffchen mit schwarzviolettem Schnabel, das den oberstandigen
Fruchtknoten umschlie3t. Die zwei letzten, die weil oder hellrosa Fliigel, liegen zu beiden Seiten des
Schiffchens locker an. Von den zehn Staubblatter sind neun mit ihren Staubfadden verwachsen und
gleich dem Fruchtknoten vom Schiffchen umschlossen.

Die Staubbeutel 6ffnen sich bereits in der Knospe und stapeln den Pollen in der Spitze des Schiffchens
an. Die Bestaubung der mit "Nudelpumpen-Mechanismus" versehenen Bliiten erfolgt meist durch
Honigbienen, die den an der AufRenseite des Kelches abgeschiedenen Nektar suchen, und zwar
dadurch, dass sie die Flligel der Blite anfliegen, den Rissel unter die Fahne stecken, ihn aber durch
die Licken zwischen den schmalen "Nageln" der einzelnen Kronblatter hindurch bis an die AuRenseite
des Kelches flihren. Die Narbe tritt spater ebenfalls aus dem Spalt heraus und wird dann von bereits
mit Pollen behafteten Besuchern bestaubt. Der Fruchtknoten besteht aus einem Fruchtblatt, das bei der
Reife eine hellbraune, aufwarts stehend, leicht gebogen, in Abstanden ringférmig eingeschnirt und an
diesen Stellen bei der Reife auseinander brechende, mit hakigem Griffelrest am Ende versehene, Hiilse
bildet.

Wirkung:

Aus den Bluten der Giftwicke Iasst sich ein auRerst potentes (Waffen-)Gift erzeugen. Dazu werden die
Bliten der Giftwicke zerstoRen und die entstehende lilafarbene Flissigkeit zu einer violetten Paste
getrocknet. Wenn diese Paste in die Blutbahn eines Lebewesens eingebracht wird, so entwickelt

sie dort eine zerstorerische Tatigkeit. Erst zerstort sie das Nervengewebe, so dass der Betroffene

die Kontrolle Uber die entsprechende Korperregion verliert. Hierbei frisst sich das Gift mit einer
Geschwindigkeit von 1cm/s vor, allerdings endet die Ausbreitung bereits nach 30s. Danach beginnt sich
in dem gesamten betroffenen Gebiet das Muskelgewebe zu zersetzen, wobei die Zerstérung wieder
an der Wunde beginnt und sich mit 1cm/min vorarbeitet. Auch diese Zerstérung ist ortlich begrenzt.
Sollte das Opfer nach 30 Minuten noch am Leben sein (also keine lebenswichtigen Nerven oder
Muskeln betroffen worden sein), so beginnen sich die Abbauprodukte der Nerven langsam im Kérper
zu verteilen. Hierdurch fallt die maximale Lebensenergie des Opfers um 5 Punkte pro Stunde, solange
der Blutfluss zur betroffenen Stelle nicht unterbrochen wird (z.B. durch Amputation der betroffenen
Gliedmasse) oder das Opfer stirbt.

Regeltechnische Anmerkung: Falls das Opfer Lebensenergie verloren hat aber nicht kritisch getroffen
wurde, so wird dennoch ein kritischer Treffer ermittelt, um den Ort des Treffers zu lokalisieren. Ist es
technisch nicht méglich, dass die Verwundung an der ermittelten Stelle stattgefunden haben kann, so
wird der nachstliegende kritische Treffer verwendet, bei dem die Verwundung technisch maéglich ist
(erst den nachst niedrigen Treffer, dann den nachst héheren, dann zwei niedriger...)
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Name: (sliicksmdnnchen

bendtigte Pflanzenteile: Ribe / Zwiebel / Knolle
Zubereitungsart: unbehandelt

Anwendungsart: umhangen

Standardkosten: 10 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Gebirge

Haufigkeit: oft zu finden

Blitezeit: im Tehbar

Erntezeit: von Jebohl bis Umdiel
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Glucksmannlein handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit schrag aufsteigendem,
kraftigem, fingerdickem Wurzelstock, der am Ende eine zylindrische, von den netzartigen, faserigen
Resten alterer Blatter umgebene Zwiebel besitzt, die auch Alraune genannt wird. Der Stengel ist
aufrecht, 30 bis 50 cm hoch, einfach, kahl, rund und oberwérts etwas kantig. Die Laubblatter sind
gewdhnlich zu zweien oder dreien wechselstandig. Sie entspringen unterhalb der Stengelmitte, sind
Ianglich elliptisch, stumpf, in einen kurzen, scheidigen Stiel verschmalert und anfangs langsgefaltet. Die
zahlreichen Bliuten sind in einer endstandigen, kugeligen, zuerst nickenden Scheindolde vereinigt. Sie
sind von einer ein- oder zweiklappigen, weildlich-hautigen Hulle umgeben und ohne Brutzwiebeln. Die
Hullblatter der gestielten Bliten sind untereinander gleich (Perigon), drei bis funf mm lang, griinlichweil}
bis gelblich, ausgebreitet und stumpf. Die sechs Staubblatter sind l&nger als die Hullblatter und ohne
seitliche Zadhne am Staubfaden. Die Fruchtknoten werden aus drei verwachsenen Fruchtblattern
gebildet und sind dreiteilig und Nektar absondernd. Bei der Reife bilden sie eine verkehrt - herzférmige
Kapsel, aus der die Samen durch den Wind herausgeschleudert werden.

Wirkung:

Die Zwiebel des Glicksmannleins (Alraune) ist ein sehr potentes Schutzamulett. Wenn man

eine Alraune bei sich tragt, so erhéhen sich alle Schutzwiirfe gegen Zauber um 3 W10 (einmalig
auszuwdurfeln). Diese Wirkung verringert sich allerdings fur jeden Tag nachdem die Alraune geerntet
wurde, um 1 Punkt bis sie schlie3lich vertrocknet ist. Zuséatzlich zu der Schutzwirkung ist eine frische
Alraune ein unverzichtbarer Zusatz zu den meisten Zaubertrdnken. Hieraus ergibt sich auch ihr recht
hoher Preis.
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Zn Name: (slutbaum

bendtigte Pflanzenteile: Friichte
Zubereitungsart: kochen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 100 GS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Gebirge
Haufigkeit: extrem rar

Blitezeit: ganzjahrig

/ i Erntezeit: ganzjahrig
%) i%l Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (¢)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
Beschreibung:
Gluthauch wird aus den Friichten des Glutbaum gewonnen. Glutbdume sind auf3erhalb der Feuerebene
sehr, sehr selten, aber wenn sie auf der materiellen Ebene eine Quelle groRer Hitze, wie einen Vulkan
oder eine Lavagrube, haben, kénnen sie auch dort Gberleben.
Wirkung:
Rezept: Ember-Brot
Die Frucht des Glutbaums, der Gluthauch, ist ein scharfes GewUrz, aus dem auch der Samen
gewonnen werden kann. Sobald die Samen abgekuhlt sind, kénnen sie nicht mehr zu neuen Baumen
heranwachsen, was den Anbau von Glutbdumen &uf3erst schwierig macht. Sie ergeben jedoch ein
aulRerst schmackhaftes Brot! .
Fir das Glutbrot missen Sie lediglich gemahlenen Gluthauch zu einer bestehenden Brotmischung
hinzuftigen.
Die Wirkung:
Ein oder zwei Scheiben Glutbrot verleihen dir 2 bis 18 Stunden lang Immunitat gegen Hitze- und
Feuerschaden.
Nach dem Verzehr musst du jedoch einen Schutzwurf gegen deine Gabe ablegen; bei einem
Fehlschlag erleidest du 2W10 Schaden (und 6h Schutz) bzw. einen A bis C kritischen Treffer durch
Hitze (gedeckelt jeweils auf 60, und 10 bis 18h Schutz). Bei einer hom&opathischen Wirkung passiert
nichts, aber Du bekommst 2h Schutz.

haq
3
2
<
o
2

<
gl

Ember Tree
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> Name: (5oldstern

) benétigte Pflanzenteile: Blatt

| Zubereitungsart: kochen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 1 SS
Suchtfaktor: 12
Vorkommen: Ebene und Wald
Haufigkeit: sehr haufig
Blitezeit: von Jebohl bis Xolol

Erntezeit: von Maresch bis Tehbar
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Goldstern handelt es sich um ein Zwiebelgewéachs mit einer aus dem Vorjahr stammenden
braunen und zwei bohnenférmigen helleren, frischen unterirdischen Zwiebeln. Der Goldstern besitzt nur
einem Stengel mit einem (selten zwei!) gekielten grundstandigen und zwei schmalen, héher stehenden
Blattern. In der Achsel des obersten dieser Blatter befindet sich sehr oft eine winzige Brutzwiebel. An
der Spitze des Stengels befindet sich eine wenigblitige (1 bis 5) Trugdolde. Deren Bliten werden von
sechs langlichen, gleichgrofl3en, aulden etwas grunlichen, innen gldnzend gelben Hiillblattern gebildet,
die sich abends oder an trilben Regentagen zusammenschlielen. Bei der Frucht handelt es sich um
eine dreikantige griine Kapsel mit 6lhaltigem Anhangsel (Elaiosom). Die Verbreitung der Samen erfolgt
mittels Ameisen.

Wirkung:

Ein Sud aus den Blattern des Goldsterns fiihrt dazu, daf® die Augen des Trinkers fir 1W10 Stunden vor
grellem Licht geschitzt werden. Nach circa 10 Minuten ist es dem Anwender ohne weiteres mdéglich,
direkt in die Sonne zu sehen ohne Schaden zu nehmen. Es ist wahrend der Wirkungsdauer einfach
unmdglich, den Anwender zu blenden.

Leider wird dieser Schutz mit einer allgemeinen Abschwachung der Sehkraft des Anwenders erkauft.
Wéhrend der Wirkungsdauer braucht er die doppelte Lichtmenge zum Sehen.
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Name: (srofSer Steinbrecher

benétigte Pflanzenteile: alle grinen Gewebeteile
Zubereitungsart: kochen

Anwendungsart: inhalieren

Standardkosten: 2 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Gebirge und permafrost
Haufigkeit: selten

Blitezeit: von Xolol bis Tehbar

Erntezeit: von Jebohl bis Voltan
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem groRRen Steinbrech handelt es sich um eine Pflanze mit einem sich verzweigendem
Wurzelstock und daraus entstehende beblatterte Nebenstengel und einem aufrechten, 10 - 30cm
hohem vieldrisigen Blitenstengel. Die Blatter sind grund- und wechselstéandig. Sie bilden eine

dichte Rosette, in ihren Achseln bilden sie Auslaufer mit Nebenrosetten, so dass lockere Polster
entstehen. Die Blitenstengel sind mit entfernt stehenden Blattchen besetzt. Die Blatter der Rosetten
sind zungenférmig, dicklich-lederig, starr, graugriin und nach oben kleiner werdend. Die Stengelblatter
sind spatel- oder keilférmig, mit nach vorn gerichteten Zahnen. Alle Blatter sind oberseits glatt,

mit einem Wachstuberzug vesehen und sie besitzen zahlreiche Wasser bzw. Kalk abscheidenden
Griibchen. Solche Griibchen findet man auch am ganzen Rande bis zur eingekrimmten Spitze. Die
Spaltéffnungen sind eingesenkt. Der Bliitenstand ist rispig-traubig, seine Aste sind ein- bis vierbliitig,
der Kelch ist mit abgerundeten Zipfeln versehen, die Kronblatter sind rundlich oder umgekehrt eiférmig.
Sie sind weild oder grinlich-weil} gefarbt, am Grunde meist mit rétlichen Punkten versehen und
doppelt so lang wie die Kelchzipfel. Der Fruchtknoten ist halbunterstandig. Die Blite verfiigt Uber zehn
Staubblatter und zwei Griffel, die Frucht ist eine zweifacherige Kapsel mit zahlreichen, sehr kleinen
(Gewicht 1/10000 Gramm) Samen, die durch den Wind verbreitet werden. Bleiben Schmetterlinge und
Hummeln als Bestauber aus, erfolgt Selbstbestdubung. Bei der Sammlung des grof3en Steinbrechs
ist grol3te Vorsicht geboten, da es sich bei der Pflanze wie erwahnt um eine ausgesprochene
Schuttpflanze (ein Halden- oder Schuttdecker) handelt. Somit befindet sie sich auf normalerweise auf
einem dulerst instabilen Untergrund, so dass pro eingesammelter Dosis eine Kletterprobe abgelegt
werden muss!

Wirkung:

Man kocht die Blattern des gro3en Steinbrechs mit der selben Menge Vogeldung und Essig auf, bis
sich nach ungefahr drei Stunden eine duflerst scharf riechende, gelartige Paste bildet. Diese Paste

ist ein ausgezeichnetes Mittel, einen Bewusstlosen wieder zu erwecken. Sofern nicht ausdrucklich
etwas anderes angegeben ist, wacht jeder, dem man diese Paste unter die Nase reibt, innerhalb

von 1 W12 Sekunden auf. Das Opfer verliert dabei zwar 1 W10 Lebenspunkte, ist daflir aber auch
sofort handlungsfahig. Weiterhin kann man aus den zerstol3enen Bliten, die man mit der vierfachen
Menge an zerstolRenen Bliten des blauen Steinmieses mischt, eine Paste herstellen, welche die
Haftung jedes damit eingeriebenen Materials enorm erhdht. (Eine Dosis reicht fur ungefahr 10 gcm,
also beispielsweise flr die Finger einer Hand, wodurch Kletterproben 20% leichter werden (wenn beide
Hande eingerieben werden (2 Dosen), so erleichtern sich die Proben um 50%). Schlief3lich kann man
die Blatter des grof3en Steinbrechs noch dazu verwenden, unansehnlich gewordene Metallflachen
aufzupolieren. Bereits nach kurzer Zeit beginnen diese normalerweise zu glanzen.
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Name: Hammerwurz

bendtigte Pflanzenteile: Saft

Zubereitungsart: unbehandelt

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 1 GS

Suchtfaktor: 1

Vorkommen: Ebene, Gebirge, Sumpf und Wald
Haufigkeit: haufig

Blitezeit: von Yardack bis Tehbar

Erntezeit: von Jebohl bis Umdiel
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Der Hammerwurz ist eine ausdauernde Pflanze mit dickem, fleischigem Wurzelstock. Sein Stengel

ist aufrecht, 50 bis 150 cm hoch und im oberen Teil dicht behaart und beblattert. Die Laubblatter sind
wechselstandig, elliptisch bis lanzettlich, mit starken Langsfalten, oberseits kahl, auf der Unterseite
flaumig-filzig behaart, mit scheidenartigem Grunde. An der Spitze der Sprosse sitzt ein 30 bis 60 cm
langer, rispiger Blutenstand, der aus dichtbliitigen, in den Achseln eiférmig-zugespitzter Tragblatter
stehenden Trauben zusammengesetzt ist. Die Bliiten sind 10 bis 15 mm im Durchmesser, auf kurzen
Stielen, mit sechs untereinander gleichen Blitenhillblattern, diese weil3, gelblich oder grin, langlich-
elliptisch bis verkehrt-eiférmig, mit kahlen oder behaarten Réndern, an der Spitze oft fransig. Die
unteren Bliten bestehen gewothnlich aus sechs Staubblattern und einem dreiteiligen, aus drei mehr
oder weniger freien Fruchtblattern gebildeten Fruchtknoten mit drei kurzen Narben (Zwitterbllten), die
oberen meist nur Staubblatter tragend (mannliche Bliiten). Die Frucht ist eine in drei hakige Spitzen
auslaufende Kapsel mit zahlreichen geflligelten Samen. Die Bestdubung der bei Sonnenschein

stark riechenden Blliten, die am Grunde der Blitenhllblatter Nektar absondern und vorstaubend
(proterandrisch) sind, erfolgt durch Fliegen und Kéafer.

Wirkung:

Der Hammerwurz ist eine stark giftige Pflanze, die mehrere Alkaloide enthalt. Der Saft dieser Pflanze
fuhrt zu schweren Halluzinationen, durch welche das Opfer glaubt, dass ihm 1W4 Gliedmassen fehlen.
Gelingt dem Opfer ein Widerstandswurf gegen Intelligenz, so halt die Wirkung nur 1W100 Minuten vor.
Misslingt dieser Widerstandswurf jedoch, so halt die Wirkung bei einem Misslingen von weniger als
25 Punkten 1W6 Stunden an. Misslingt der Widerstandswurf um wenigstens 25 Punkte, so dauert die
Halluzination 1W6 Tage, misslingt die Probe gar um mehr als 50 Punkten, so stirbt das Opfer!
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Name: Heil aller Schaden

benétigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: kauen
Standardkosten: 10He
Suchtfaktor: 40

Vorkommen: Wald

Haufigkeit: allgegenwartig
Blitezeit: von Xolol bis Yardack

Erntezeit: von Jebohl bis Voltan
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Heil aller Schaden handelt es sich um eine ausdauernde, 20 bis 50 cm hohe Pflanze mit
Wurzelstock und aufrechtem, blattiosem oder ein bis zwei kleine, meist nur dreiteilige Blatter tragendem
Stengel. Die grundstandigen Blatter langgestielt und handférmig fiinflappig. Ihr Mittellappen ist
dreispaltig, eingeschnitten gesagt und am Rande oft gewimpert. Die Blatter sind ansonsten, wie die
ganze Pflanze kahl und dunkelgriin. Die Hauptdolde ist gewdlbt und nur drei- bis flinfstrahlig, Die
Ddldchen sind kopfférmig, mit sitzenden Zwitter- und kurzgestielten mannlichen Bliiten, wobei erstere
vorstaubend (proterandrisch) sind. Die Einzelbliite sind klein und in Kelch und Krone gegliedert. Sie
verfligen Uber flnf pfriemlichen Kelchblatter. Die finf Kronblatter sind rétlich-weifld und nur etwa 1,5 mm
lang. Die Bliten verfiigen tber flnf Staubblatter. Die Frucht ist fast kugelig, wobei die Teilfriichte ohne
Rippen sind, aber mit zahlreichen Olstriemen und langen Stacheln.

Wirkung:

Das Heil aller Schaden ist eine der bekanntesten Heilpflanzen. Man findet sie tberall im Wald.

Ihr Einsatz ist kinderleicht — man zerkaut einfach die frischen Blatter. Dies fuhrt dazu, dass alle
kérperlichen Wunden [auch Organschaden] mit der doppelten Geschwindigkeit verheilen. Geistige
Schaden werden durch das Heil aller Sch&den leider nicht beseitigt.

Allerdings stellt sich relativ leicht eine Abhangigkeit vom Heil aller Schaden ein, die dazu fiuhrt, dass
der Betroffene einen Malus von 20 auf alle Aktionen bekommt, wenn er eine Woche lang kein Heil aller
Schaden gekaut hat. Dieser Malus verringert sich danach pro Tag um einen Punkt. Wenn man wahrend
dieser Zeit taglich einen Tee zu sich nimmt, der aus den getrockneten Blattern [1 Dosis] des Heils aller
Schaden gebraut wurde, so halbiert sich dieser Malus!

Insbesondere unter Kriegern ist das Heil aller Schaden dennoch sehr beliebt, da wahrend der
Abhangigkeit die Lebensenergie um 10% steigt. Dieser Bonus verringert sich um alle zwei Tage um
einen Prozentpunkt, wahrend die korperliche Abhangigkeit abgebaut wird. Der oben erwahnte Tee hat
hierauf keinen Einfluss!
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Name: Heil aller Welt

benétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze
Zubereitungsart: destillieren
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 15 SS

Suchtfaktor: 8

Vorkommen: Ebene, Gebirge und Wald
Haufigkeit: haufig

Blitezeit: von Yardack bis Tehbar

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Heil aller Welt handelt es sich um eine ausdauernde, bis zu 1m hohe Pflanze mit kurzer, oft
auch langerer, kriechender Achse. Die Stengel sind aufrecht stehend. Sie sind einfach gebaut und
wie die Blattstiele weichzottig behaart. Am oberen Ende besitzen sie einigen verstreuten sitzenden
Drisen. Die Blatter sind unpaarig gefiedert mit abwechselnd gréfieren und kleineren Fiederblattichen,
wobei das Endblattchen gestielt ist. Alle Fiedern sind elliptisch-eiformig, am Rande gekerbt bis gesagt
und oberseits dunkelgrin und zerstreut behaart. Unterseits sind sie heller griin und dicht mit kurzen,
seidigen Haaren bedeckt. Sie sind schwach driisig und duften zerrieben nur schwach. Am Grunde
besitzen sie gesagt eingeschnittene, den Stengel halb umfassende Nebenblatter. Die zwittrigen Bllten
sind klein und goldgelb. Sie bilden eine reichbliihende, fast ahrenférmige Traube, die aus Kelch und
Krone bestehend. Der Kelch ist umgekehrt kegelférmig aufgebaut. Er ist bis zum Grunde tief gefurcht
und rauhhaarig mit fiinfteiligem Saum und anfangs weichen Stacheln versehen, die bei der Reife aber
klettenartig verholzend und die Frucht einschlielend. Die fliinf Kronblatter sind eiférmig, die zwolf bis
achtzehn (meist flinfzehn) Staubblatter sitzen auf dem oberen Kelchrandauf und verfiigen Uber zwei
gespreizte Griffel. Bei der Frucht handelt es sich um eine Scheinfrucht mit einem meist einsamigen
Nufchen.

Wirkung:

Bei dem Heil aller Welt handelt es sich um eine alte Heilpflanze. Aus den unbehandelten griinen
Teilen der Pflanze kann man eine blutstillende Kompresse fertigen, welche auch die heftigste Blutung
innerhalb von einigen Sekunden (1W30) stoppt.

Wenn man die frisch geerntete Pflanze jedoch zerdriickt und den Saft destilliert, so gewinnt man ein
starkes Suchtmittel, welches insbesondere unter Mentalmagiern sehr beliebt ist. Eine Dosis erhdht den
Geistwert fir 1W4 Stunden um 1W20 Punkte, ohne dass eine andere Eigenschaft wahrend dieser Zeit
in Mitleidenschaft gerat.

Zusatzlich heilt dieses Kraut auch Orgenschaden, wofir allerdings 4 Dosen Uber den Tag verteilt
genommen werden mussen.

Sollte der Trinker allerdings slichtig nach dem Heil aller Welt werden, so sinken seine gesamten
Eigenschaften an jedem Tag nach der ersten Woche, an dem er den Trunk nicht zu sich nehmen
kann, um 1Punkt. Erst nach zwei Monaten Entzug stoppt dieser langsame kérperliche und geistige
Zerfall, um danach ebenso langsam wieder auf den urspriinglichen Wert zuriickzukehren. Sollte

der Betroffene wahrend dieser Zeit irgendwann wieder Heil aller Welt zu sich zu nehmen, so
verschwinden die Mali mit einem 1 Punkt pro Stunde Wirkung. (Um dem Drang zu widerstehen wird
eine Selbstbeherrschungsprobe mit einem Aufschlag von 20 Punkten benétigt)

Seite 81



Name: (Heilbrei

bendtigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: Umschlag machen
Standardkosten: 40 GS

Suchtfaktor: 20

Vorkommen: Ebene, Gebirge und Sumpf
Haufigkeit: sehr selten

Blitezeit: von Xolol bis Komal

% Erntezeit: von Maresch bis Umdiel
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Heilbrei handelt es sich um eine mehrjahrige Pflanze, mit einem meist aufsteigend-astigem,
unten verholzendem, beblattertem, rauhhaarigem Stengel. Die Blatter sind ebenfalls rauhhaarig,

im Umri® nierenférmig bis rundlich. Sie sind gestielt, flinf- bis siebenlappig, aber nicht tief zerteilt,
wobei die Lappen meist dreieckig, kerbig-gesagt sind. Die Nebenblatter sind kurz, etwa dreieckig.

Die gestielten Bluten stehen zu mehreren in den Blattachseln. Der Kelch ist von einem dreiblattrigen
Hullkelch aus Hochblattern umgeben, diese sind langlich, vollstdndig voneinander getrennt und am
Grunde mit den Kelchblattern verwachsen. Die Kelchblatter sind zum Teil untereinander verwachsen,
mit funf freistehenden, dreieckigen Zipfeln. Die funf Kronblatter sind drei- bis viermal so lang wie der
Kelch, tief ausgerandet, hellpurpurn und dunkler gestreift, selten weil3. Die zahlreichen Staubfaden

sind zu einer Fruchtknoten und Griffel einschlieBenden Saule verwachsen, die Zahl der Staubbeutel ist
durch Teilung erheblich vermehrt. Die Pflanze ist vorstaubend (erstmannig oder proterandrisch), zuerst
ragen also nur die Staubblatter heraus. Spater beugen sie sich zuriick (siehe die Einzelabbildung) und
machen der vielteiligen Narbe Platz. Der Anzahl der Staubblatter entspricht diejenige der Fruchtblatter,
die kreisférmig in einer Ebene angeordnet sind. Die Frucht zerfallt in zahlreiche berandet-netzige, kahle
und rundliche Teilfriichte, wobei die Fruchtstiele abstehend oder aufrecht sind. Es handelt sich um eine
sehr veranderliche und formenreiche Art.

Wirkung:

Aus den frischen Blattern Iasst sich ein Brei fertigen, der als jede Wunde, die mit ihm bedeckt wird, in
fast der 100fachen Geschwindigkeit verheilen Iasst. Dies bedeutet, dass die Wunde jede Stunde, die
sie mit dem Umschlag bedeckt ist, so heilt, als waren 4 Tage vergangen. Wahrend dieser Zeit muss der
Umschlag allerdings immer feucht gehalten werden.

Leider verlieren die Blatter ihre Wirkung, sobald sie anfangen zu welken, was normalerweise 5 Stunden
nach der Ernte eintritt. Deshalb wird haufig eine Salbe aus ihnen hergestellt, die zwar nur 33% der
Wirkung eines Breis aus den frischen Blatter erreicht (3 Stunden sind wie 4 Tage), die dafiir aber lange
haltbar ist.

Ein aus den getrockneten Bliiten gebrauter Tee sorgt auRerdem dafiir, dass sich die Wunden eines
jeden, der davon trinkt, bedeutend schneller schlief3en. Fir die nachsten 24 Stunden heilen die
Wunden mit 24facher Geschwindigkeit (Jede Stunde wird so wie ein ganzer Tag betrachtet).
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Name: (Hei[gras

benétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze
Zubereitungsart: aufbriihen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 7 SS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Gebirge und Wald
Haufigkeit: oft zu finden

Blitezeit: von Xolol bis Tehbar

Erntezeit: von Jebohl bis Umdiel
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:
Das Heilgras ist eine ausdauernde Pflanze mit kurzem, senkrechtem oder etwas schragem Wurzelstock
und zahlreichen, blschelig angeordneten, fleischigen Wurzeln. Der Stengel ist aufrecht und 30 bis

70 cm hoch, kahl, rund, etwas bereift und gewohnlich nur am Grunde beblattert. Die Laubblatter sind
blaulich-grin, lang, schmalllineal, héchstens 5 mm breit, spitz, schwach rinnenférmig und an ihrem
Grund hautig-scheidig. Die Bliten sind gestielt und aufrecht abstehend. In ihren Achseln haben sie
linealisch verschmalerter Tragblatter von halber Blutenstielldnge, die eine einfache Traube bilden.

Die Blutenhullblatter sind untereinander gleich (Perigon): weif3, in die stumpfe Spitze verschmalert
und zu einem Stern von 55 bis 40 mm Durchmesser ausgebreitet. Jede Bllte hat sechs Staubblatter
die wesentlich kirzer sind als die Hullblatter. Die Fruchtknoten werden aus drei verwachsenen
Fruchtblattern gebildet, sind oberstandig mit einem leicht S-férmig gebogenen Griffel von etwa

der Lange der Hullblatter. Die Frucht ist eine abgerundet dreikantige, eiférmige, oben zugespitzte,
dreifacherige Kapsel mit zahlreichen schwarzen Samen. Die Bestaubung erfolgt durch Schwebfliegen
und Bienen, die den vom Fruchtknoten abgesonderten Nektar suchen.

Wirkung:

Ein Tee, welcher aus den getrockneten Bestandteilen der Pflanze aufgebriht wirkt, hat eine
erstaunliche Heilkraft: Flr die Dauer von 2 W6 Tagen verdreifacht sich die Regenerationsfahigkeit des
Korpers.

Allerdings sollte der Heilkundige sehr vorsichtig mit diesem Trank umgehen, da eine Uberdosierung
zu einer Hyperaktivitat des zu Heilenden fiihrt, welche ihm schadet. (nur 1/2 Regeneration fur die
entsprechende Dauer) Wird der Trank noch starker dosiert, so ist es dem zu Heilendem nicht mehr
moglich zu schlafen und die Regeneration seiner Verletzungen kommt vollstdndig zum Erliegen.
Aullerdem erhalt er einen allgemeinen Malus von -10 pro Tag ohne Schlaf. Sollte dieser Malus 100
erreichen, so fallt er fur 2 W20 Tage in ein erholsames Koma.
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Name: (Hexenbeere

bendtigte Pflanzenteile: Friichte
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 125 GS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Gebirge und permafrost
’ \B\. Haufigkeit: sehr rar

Blitezeit: von Komal bis Boham

=1~ |, Erntezeit: von Umdiel bis Maresch
‘131 Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

r
SDS80DOSIA LUH/HOU]/\

Witch Berry ’

f

Beschreibung:

Die Hexenbeere ist ein winterharter Strauch, der groe Blschel lilafarbener, milchiger Beeren
hervorbringt. Es handelt sich um eine parasitare Pflanze, die sich mit anderen Lebensformen verbindet,
um zu wachsen und sich zu ernahren. Sie wachst in Winterbiomen und bliht den ganzen Winter
hindurch.

Die Hexenbeere kann ohne einen Wirt nicht Giberleben. Wenn man sie also findet, weil® man, dass eine
andere Pflanze in der Nahe sein muss, die durch eine Wurzel mit ihr verbunden ist; alternativ kann sie
sich auch mit einem Lebewesen verbinden. In einer symbiotischen Beziehung erhalt die Kreatur gute
Vorteile und Boni im Austausch fir Nahrung und Energie, die die Pflanze am Leben erhalt.

Wirkung:

Es ist nicht leicht, die Wirkung der Hexenbeere auf eine Kreatur zu beschreiben, aber sie ist wie

eine sehr leichte, stabile Ristung. Wenn du die Hexenbeere isst, musst du einen Lebensenergie
Widerstandswurf machen. Bei einem Fehlschlag wirst du zum Wirt der parasitaren Pflanze, die sich mit
dir verbindet.

Kreaturen, die eine Bindung mit der Hexenbeere eingehen, erhalten den Ristungsschutz eines
Hartholzschuppenpanzer (voll) mit halben Bewegungsmalus. Allerdings erleiden sie voriibergehend
-2W20 auf ihre maximalen Trefferpunkte. Dies wird jeden Tag im Morgengrauen zurlickgesetzt und neu
gewdurfelt, bis es geheilt ist.

Die Beeren und Ranken wachsen auch in den Haaren, im Fell und in den Federn eines jeden
Humanoiden, Tieres oder Vogels, der sich mit ihnen verbindet.
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Name: Himmelsschliissel

benétigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: aufbriihen
Anwendungsart: mit Wasser einnehmen
Standardkosten: 10 SS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene

Haufigkeit: haufig

Blltezeit: im Jebohl

Erntezeit: von Jebohl bis Yardack
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Himmelsschlissel handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit kurzem Wurzelstock und
rosettenartig angeordneten, grundstandigen Laubblattern. Diese sind meist eiférmig, in den gefliigelten
Blattstiel verschmalert, runzelig und auf der Unterseite mehr oder weniger filzig behaart. In der Knospe
sind sie nach riickwarts eingerollt. Aus der Blattrosette erhebt sich ein blattloser Blitenschaft mit

einer vielblitigen Dolde. Der Blitenkelch ist verwachsen, glockig aufgeblasen, blal3gelblichgriin und
funfzipflig. Die dunkelgelbe, wohlriechende Bliitenkrone stellt eine Réhre mit flinfzipfligem, etwas
vertieftem und nicht flach ausgebreitetem Saum dar und besitzt im Kronsaum fiinf orangefarbene
Flecke. Griffel und Staubblatter sind stets auf zwei verschiedene Weisen innerhalb der Kronréhre
angeordnet, entweder sind die Griffel kurz und die Staubblatter oben in der Kronréhre angeheftet, oder
die Griffel sind lang und die Staubblatter sitzen dann tiefer. Bei jeder Einzelpflanze ist es jedoch in allen
Bliten gleich. Diese Verteilung stellt ein Mittel zur Sicherung der Fremdbestdubung dar (Heterostylie).
Die Frucht ist eine oben aufspringende trockene Kapsel.

Wirkung:

Die getrocknete Wurzel des Himmelsschliissel ist ein beliebtes, scharf und bitter, anisartig
schmeckendes Gewlirz, welches fir drei Silberstiicke pro Dosis verkauft werden kann. Wie jedes
andere seltene Gewtlirz erhdht es den Kochwert des Benutzers um 2 Punkte.

Besonders beliebt vom Himmelsschlissel sind allerdings die Blatter, welche getrocknet und aufgebriiht
einen stark schmerzlindernden Tee ergeben. Eine Dosis senkt die Schmerzempfindlichkeit des
Trinkenden um 30 Punkte, d.h. seine allgemeinen Mali, die auf Schmerzen zurlickzufiihren sind, fallen
um 30 Punkte und seine Lebensenergie steigt um 30%.
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Name: Hohlwurz

bendtigte Pflanzenteile: Wurzeln
Zubereitungsart: Paste
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 7 GS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Wald

Haufigkeit: sehr selten

Blitezeit: von Jebohl bis Xolol

Erntezeit: von Xolol bis Tehbar
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Der Hohlwurz ist eine mehrjéhrige Pflanze mit unterirdischer, rundlicher, sehr bald hohl werdender
Knolle (Wurzelstock), der schon im zeitigen Frihjahr ein oder mehrere Sprosse entspringen, die in der
Regel nur zwei Bléatter tragen, zu denen erst spéater noch einige grundsténdige hinzutreten. Die Blatter
sind dreizahlig geteilt, die Teile selbst sind wiederum dreiteilig fiederschnittig. Die 10 bis 20 Bliten
bilden eine gedrungen aufrechte, einfache Traube, die purpurrot bis blaulich, bei manchen Pflanzen
auch mehr oder weniger weil} gefarbt ist. Jede dieser Trauben sitzt in der Achsel eines langlichen,
ganzrandigen Tragblattes und besteht aus vier ungleichen Blitenblattern, wobei das Oberste zu einem
langen, hohlen, den Blitenhonig speichernden Sporn umgewandelt ist und das Unterste einen stark
verbreiterten Anflugplatz fir bestadubende Insekten bildet. Die beiden seitlichen sind zur Staubfaden
und Fruchtknoten einhullenden "Kapuze" geworden, die Staubblatter sind zu zwei oben dreiteiligen
Paaren verwachsen. Nur langrusselige Insekten (z.B. manche Bienen) gelangen bis zu dem Honig im
Sporn, doch beifen ihn andere, so die Erdhummel, oft von auf3en auf, um den Honig zu stehlen. Die
Bestaubung unterbleibt in diesen Fallen. Selbstbestdubung ist bei dem Bau der Blite zwar moglich,
bleibt aber unwirksam. Die Frucht ist eine mehrsamige Schote, die Samen tragen 6lhaltige Anhéngsel
(Elaiosome), die Pflanze ist also wie viele Frihbliher des Laubwaldes eine "Ameisenpflanze".
Wirkung:

Der Verzehr der tibelschmeckenden Paste (Sb Probe), die aus der Wurzel des Hohlwurz gewonnen
wird, steigert alle 6 Sinne des Charakters um das 5fache. Er kann nun 5 mal so weit (und scharf)
sehen, Spuren allein durch den Geruch folgen wie ein Hund, kleinste Unebenheiten ertasten, alle
Zutaten aus einem Gericht herausschmecken (sofern er sie kennt) und auch die leisesten Gerdusche
héren. Sein Gefahren erkennen Wert verfunffacht sich ebenfalls. Leider ist er nun naturlich auch
extrem empfindlich gegenuber starken Reizen. Aullerdem muss er bei jedem Schaden den er

nimmt eine Probe ablegen, als hatte er soeben einen kritischen Treffer erhalten, wobei der doppelte
Lebensenergieverlust als kritischer Wert angenommen wird. Erhélt er gar einen kritischen Treffer, so
wird die Probe um den Faktor 5 erschwert! Misslingt eine dieser Proben um mehr als 100 Punkte, so
stirbt der Charakter durch den erlittenen Schock innerhalb von 1 W20 Sekunden!

Die Wirkung des Hohlwurzes halt (1 W100 mal max. Lebensenergie) Sekunden an.
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Name: (Huge[anemone

benétigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: aufbriihen
Anwendungsart: ausdriicken
Standardkosten: 30 GS
Suchtfaktor: 15

Vorkommen: Tundra und Wald
Haufigkeit: sehr selten

Blitezeit: von Jebohl bis Yardack

Erntezeit: von Yardack bis Tehbar
.. Aus "Mitteleuropéische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Die Hugelanemone ist dem Velya ahnlich, aber gréf3er, bis 50 cm hoch, starker behaart und in allen
Teilen stattlicher. Der Wurzelstock ist sehr kurz, die grundstandigen Blatter sind drei- bis funfteilig, ihre
Zipfel fast rautenférmig. Die Stengelblatter sind gestielt, die Stengel und Blattstiele zottig behaart. Die
Haare sind oberwarts anliegend, unterwarts abstehend, wobei jeder Stengel meist nur eine, seltener
zwei Bluten tragt. Die Bllte ist gro® (Durchmesser bis sieben cm) und wird aus funf weil3en, auflen
flaumigen, zuweilen rétlichen Hullblattern gebildet. Sie enthalt keinen Honig. Die Friichte mit silber
glédnzenden, wolligen Haaren bedeckt und werden bei der Reife durch den Wind verbreitet.

Wirkung:

Die wohlschmeckenden Frichte der Higelanemone steigern die Wahrnehmungsféahigkeiten eines
jeden, der sie zerkaut, fir 1 W4 Stunden pro Samen. Dies macht sich regeltechnisch bemerkbar, indem
alle Wirfelwrfe, die hauptsachlich durch Wahrnehmung beeinflusst werden (Meisterentscheidung), um
bis zu 50% modifiziert werden.

Leider sind die Samen der Hiigelanemone aber gleichzeitig ein recht potentes Gift, welches langsam
die Nerven angreift und somit die allgemeinen Werte des Anwenders herabsetzt. Dies wird dadurch
abgebildet, das jeder Anwender pro Samen einen allgemeinen Malus von 10 auf alle Aktionen
bekommt, der 1 W10 Stunden anhélt.

Ubersteigt der allgemeine Malus 50% und misslingt dem Anwender ein Widerstandswurf gegen Gift
(Konstitutionsbasierend), so fallt er in ein Koma. Hierbei besteht eine Chance von 5% pro 10 Fehlwurf,
dass er aus diesem Koma nicht mehr erwacht.
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Name: (Hundsknoblauch

bendtigte Pflanzenteile: Ribe / Zwiebel / Knolle
Zubereitungsart: zerstossen

Anwendungsart: einreiben

Standardkosten: 1 SS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: SiRwasser (Ufergebiete) und Wald
Haufigkeit: sehr haufig

Blitezeit: von Jebohl bis Yardack

Erntezeit: von Jebohl bis Umdiel
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Der Hundsknoblauch ist eine ausdauernde Pflanze mit einer weilllichen, verlangerten, sehr schmalen
Zwiebel. Diese Zwiebel wird aus dem unteren Teilen der grundsténdigen Blatter (meist nur zwei)
gebildet, und von diinnen weilRen Hauten umgeben, aus denen spéter diinne Borsten hervorgehen.
Die Blatter sind zugespitzt - elliptisch und in einen langeren Stiel verschmalert. Ihre morphologische
Oberseite ist meist dem Erdboden zugewandt und gelegentlich dunkler als die nach oben gekehrte
Unterseite. Der stumpf-dreikantige, blattlose, bis 50 cm hohe Stengel tragt eine fast flache Dolde,

die anfangs von einer zwei- bis dreiteiligen, bald abfallenden Hulle umgeben ist. Die Bliten sind
gestielt und haben ein sechsblattriges, flach ausgebreitetes, nur am Grunde verwachsenes Perigon

mit reinweil3en, lanzettlichen, zugespitzten Bliitenblattchen. Sie besitzen sechs Staubblatter und

einen dreiteiligen Fruchtknoten, der bei der Reife zu einer trockenen Kapsel wird und schwarze, mit
einem o6lhaltigen Anhangsel (Elaiosom) versehene Samen enthalt, die von Ameisen verbreitet werden.
Nebenzwiebeln werden nur selten gebildet.

Die haufigen Massenbestande des Hundsknoblauchs beruhen also nicht auf der Vermehrung durch
Zwiebeln, Auslaufer, Brutkndlichen o. a., sondern auf der reichlichen Samenbildung. Die ganze Pflanze
riecht stark nach Knoblauch, da sie ein scharfes, fliichtiges Ol enthélt (Knoblauchsél), das die Milch
ungenief3bar macht, wenn der Hundsknoblauch vom Weidevieh gefressen wird (daher auch die
Namensgebung).

Der Hundsknoblauch gehort zu den bekanntesten Frihlingsbliihern und ist an feuchten Waldstellen oft
in grof3en Herden anzutreffen, so dass die ganze Umgebung danach riecht.

Wirkung:

Der Saft der ausgepressten Zwiebeln des Hundsknoblauch stoppt jede Blutung innerhalb von 1W4
Sekunden. Allerdings flihrt seine Anwendung zu starken Schmerzen. Dadurch muss der Behandelte
eine Selbstbeherrschungsprobe ablegen, auf welche die 10fache Blutungsstarke als Aufschlag kommt.
Misslingt die Probe, so wird er sofort bewusstlos, gelingt sie, so bekommt er einen allgemeinen Malus
von (100 - Punkte, um welche die Probe gelang). Dieser Malus halt 1 W20 Minuten an.

Weiterhin kann die Zwiebel verwendet werden, um unerfahrene Vampire abzuschrecken. Im Gegensatz
zum echten Knoblauch kann der Hundsknoblauch einem Vampir zwar nicht schaden, aber der ahnliche
Geruch schreckt doch viele Vampire ab.
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Name: 8ungfer im Hemd

benétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze
Zubereitungsart: zerstossen

Anwendungsart: Umschlag machen

Standardkosten: 5 Heller

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, StBwasser (Ufergebiete) und Wald
Haufigkeit: allgegenwartig

Blitezeit: von Maresch bis Yardack

. Erntezeit: von Maresch bis Jebohl
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Die Jungfer im Hemd ist ein Zwiebelgewéchs, das 8 bis 15 cm hoch wachst und der Sporkelblume
ahnelt. Die Jungdfer besitzt zwei (bis drei) lange, schmale, gekielte, unten von hautiger Scheide
umhiillte, zur Blitezeit noch kurze, sich spater streckende Blattern und zwei griinlich-weile, hautige
Hochblattern, die weiter oben am runden, nackten einblltigen Stangel sitzen. Die Blite ist hdngend und
besteht aus drei auleren, glockig abstehenden und rein weifl3en, sowie drei inneren kiirzeren, réhrig
aneinanderstoRenden, am Ende ausgerandeten und mit einem griinen Fleck versehenen Hillblattern,
die beim Welken abfallend. Die Frucht eine langlich-rundliche, fast beerenartige, fleischige Kapsel. Der
Samen ist mit 6lhaltigem Anhangsel (Elaiosom) besetzt, welche Ameisen dazu bringen, den Samen zu
verteilen.

Wirkung:

Ein Umschlag aus den gepressten Pflanzenteilen der Jungfer im Hemd gibt einem Verletzten sofort
Linderung und heilt 10 Trefferpunkte. Leider hat ein derartiger Umschlag keine weiteren Wirkungen.
Der Genuss von Pflanzenteilen der Jungfer im Hemd fihrt zu starkem Brechdurchfall, der einige

Tage anhalt und das Opfer sehr stark schwacht (Dauer: 1 W10 Tage, pro Tag Durchfall -10 auf alle
Eigenschaften)

Es besteht eine Wahrscheinlichkeit von 20%, dass ein Sucher die Jungfer im Hemd mit der
Sporkelblume verwechselt hat. Bei der Anwendung muss dies Uberprift werden, wobei dem Heiler eine
Probe gegen Heilung zusteht, um im letzten Moment die Verwechslung zu bemerken.
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Name: (Kalirahs (seschenk

bendtigte Pflanzenteile: Samen

Zubereitungsart: unbehandelt

Anwendungsart: inhalieren

Standardkosten: unendlich

| Suchtfaktor: -

Vorkommen: Salzwasser (Ufergebiete)
Haufigkeit: extrem rar

N Blitezeit: von Xolol bis Yardack

Erntezeit: von Xolol bis Yardack
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:
Bei Kalirahs Geschenk handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit handférmig geteilten,

seitlich abgeflachten Knollen. Der Stengel wird bis zu 50 cm hoch, ist kantig, kahl, mehr oder

weniger weitréhrig hohl, oberwarts ofters rétlich-lila gefarbt, unten von Scheidenblattern umgeben.

Die Laubblatter umfassen mit ihrem Grund den Stengel scheidig, sind langlich- bis breit-eiférmig,
zugespitzt, die oberen mehr lanzettlich, oberseits mit dunkelbraunlichen, etwas verwischten, manchmal
auch fehlenden Flecken. Die Bliten sitzen in den Achseln lanzettlicher Tragblatter, von denen die
unteren und mittleren langer bis ebenso lang wie die Bliten sind, und sind in einer walzenférmigen,
dichten Ahre angeordnet. Die Bliitenhiillblatter sind dunkel-rotviolett, drei von ihnen neigen sich
helmférmig zusammen, zwei sind seitliche flligelartig zuriickgebogen. Die sehr vielgestaltige Lippe

ist gewohnlich aus keilférmigem, hellerem Grunde und mehr oder weniger dreiteilig, mit dunklerer
Linienzeichnung versehen und in einen kegelférmigen bis zylindrischen Sporn ausgehend, wobei dieser
meist etwas kiirzer als der Fruchtknoten ist. Das einzige Staubblatt ist in zwei keulenférmige Gebilde,
die Pollinien, geteilt, von denen jedes am Grunde eine Klebscheibe tragt, mit deren Hilfe es am Kopf
eines Insekts festhaftet. Nach kurzer Zeit kriimmt sich dann das Stielchen nach vorn, so dass die
Pollinien wie Horner am Kopf des Insektes sitzen und beim Besuch der nachsten Bliite gerade an die
Narbe stol3en. Bienenziichter hielten diese seltsamen Hérnchen ihrer Bienen friher fur Fruchtkdrper
eines auf ihnen schmarotzenden Pilzes!

Kalirahs Geschenk ist in seinem Aussehen auf3erordentlich veranderlich und ist somit nur sehr schwer
zu identifizieren. (zusatzliche Probe gegen Heilung. Falls diese misslingt, muss ein erneuter Wurf auf
der Suchentabelle durchgefiihrt werden!)

Unbedingt erforderlich ist aber die Gemeinschaft mit einem Pilz fiir das Heranwachsen der Pflanze aus
den Samen. Da diese kein Nahrgewebe besitzen, sind sie nach der Keimung darauf angewiesen, in
diese Gemeinschaft mit dem - haufig arteigenen - Pilz zu kommen, sonst geht der Keimling zugrunde.
Der Pilz sorgt lange Zeit fir die Erndhrung der jungen heranwachsenden Pflanzen, von denen die
meisten im Durchschnitt acht Jahre bis zur Erlangung der Blihfahigkeit benétigen.

Wirkung:

Falls einem Heiler das seltene Gliick zuteil werden sollte Kalirahs Geschenk zu finden (siehe
Bemerkung in der Beschreibung), so kann er grundsatzlich seinen Heilkundewert um 1 W10 steigern,
unabhangig von seinem aktuellen Wert. Wirklich wertvoll ist Kalirahs Geschenk allerdings dadurch,
dass es jeden Leichnam innerhalb von 37 Tagen nach seinem Tod wiederbeleben kann. Fir

seine Gefahrtin Kalirah verzichtet Dabluhr auf das ansonsten ubliche Quest, mit welchem er sich
normalerweise eine Wiederbelebung bezahlen lasst.
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s Name: ampfkaktus

benétigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: kochen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 30 GS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Gebirge und Wiste
Haufigkeit: sehr selten

Blitezeit: von Maresch bis Xolol

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
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Battle Cactus

Beschreibung:

Der Kampfkaktus ist eine groRe, stachelige Wistensukkulente mit einem einzigen groRen stacheligen
Blatt. Seinen Ruf als Kdmpferpflanze verdankt er der rauen Umgebung, in der er wéachst, und der
standigen Gefahr, der er ausgesetzt ist.

Man findet sie in trockenen Gebirgen und Wisten, wo sie an Felsen und Klippen emporwéachst. Die
Stacheln, die das Fleisch der Pflanze bedecken, schiitzen sie vor Pflanzenfressern und Vogeln, denn
sie ist eine der wenigen Nahrungsquellen in einem so kargen Biotop.

Doch Vorsicht: Wenn die Pflanze bluht, sind aggressive Pflanzenfresser nicht weit. Die Bliten haben
keine Stacheln, und jedes Tier, das hungrig genug ist, wird sich notfalls eine Mahlzeit erkampfen...

Ein unverzichtbarer Snack fiir den Kampfer in der Gruppe!

Rezept: Gegrilltes Kaktusblatt
Dieser standige Uberlebenskampf ist fiir die Pflanze so wichtig, dass man nach dem Verzehr die

gleiche Kraft wiedererlangt. Am besten isst man den Kampfkaktus, indem man die Blatter entstielt und

Uber offenem Feuer grillt.

Wirkung:

Ein einziges gegrilltes Kaktusblatt gibt dir, abhangig vom Widerstandswurf gegen Kraft, folgendes:
leichte Wirkung: +1 Kraft fir 3W100 Minuten

mittlere Wirkung: +1W6 Kraft fir 1W100 Runden

starke Wirkung: +1W10 Kraft fir 3W100 Runden

volle Wirkung: +1W20 Kraft fir 6W100 Runden

AuBerdem erhaltst du fiir die Dauer des Verzehrs einen Vorteil bei allen Kraftproben.
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Name: (Klebnelke

bendtigte Pflanzenteile: Saft
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: umhangen
Standardkosten: 10 GS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Tundra
Haufigkeit: selten

Blitezeit: von Xolol bis Tehbar

Erntezeit: von Jebohl bis Komal
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:
Die Klebnelke ist eine ausdauernde Pflanze mit vielkdpfigem Wurzelstock, die durch zahlreiche
Nebentriebe zur Bildung kleiner Rasen neigt. Der Stengel ist aufrecht, etwa 15 bis 60 cm hoch, kahl,
beblattert, unterhalb der oberen Stengelknoten scheidet er eine dunkle, pechartige Flissigkeit aus,

an der kleine Insekten kleben bleiben (doch ohne dass die Pflanze davon einen Nutzen hatte; sie ist
also keine "insektenfressende" Pflanze). Die Blatter sind gegenstandig, die unteren verkehrt-eiférmig
bis lanzettlich, kahl, am Grunde gewimpert; die oberen sind fast linealisch. Die Bliten sind zu traubig-
rispigen, fast quirligen Standen vereinigt und in Kelch und Krone gegliedert. Die Kelchblatter sind
rétlich, verwachsen zu einer ungefahr keuligen, schwach zehnrippigen, fliinfzahnigen Rohre, die
Kelchzipfel sind kiirzer als die Blitenkrone. Diese ist purpurn bis hellrot, mitunter gestreift, selten weil3,
die Kronblatter sind ungeteilt, héchstens schwach ausgerandet, am Grunde der Platte mit kurzen,
zweilappigen Fortsatzen, die eine "Nebenkrone" bilden. Sie besitzen zehn Staubblatter, finf langere
und finf kirzere und funf Griffel; Die Frucht ist eine innerhalb des Kelches langgestielte, am Grunde
funffacherige, mit finf Zahnen aufspringende Kapsel. Die Bliten gibt es von zweierlei Art, zwittrig und
weiblich, erstere vorstaubend (erstmannig, proterandrisch). Es handelt sich bei der Klebnelke um eine
ausgesprochene "Tagfalterblume”.

Wirkung:

Die dunkle, pechartige Flissigkeit, welche die Pechnelke ausscheidet, ist einer der Grundstoffe fiir
den starksten bekannten Klebstoff. Leider ist es gar nicht einfach, diese dulerst klebrige, zahflissige
Masse zu sammeln. Wenn man sich nicht mit einer speziellen Ausristung vorbereitet hat, so wird
man meistens nur einen Bruchteil der Ernte einbringen kénnen [(1 W80 + Ge/10)%]. Fur diesen muss
man auch noch ein Gefal opfern, da dieses sich spater nicht mehr reinigen lasst. Aulerdem dauert
die Sammlung der Tropfen pro Dosis (10 - Ge/10) Minuten, mindestens jedoch 1. Aber als Lohn fir
die Miihe kann man sicher sein, dass man seinen Fund gewinnbringend verkaufen kann. (Man erhalt
eigentlich immer wenigstens 50% des Marktpreises, wenn meinen einen Alchemisten findet sogar bis
zu 150%)
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Pasuros Name: (K{ettertod

bendtigte Pflanzenteile: Samen
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: inhalieren
Standardkosten: 5 SS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Gebirge
Haufigkeit: haufig

Blitezeit: im Daschdar

Erntezeit: im Daschdar
Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
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Beschreibung:

Der Klettertod ist eine dunkle, verdrehte Pflanze, die Geist und Kérper entflhrt, um ihre Sporen zu
verbreiten und den Menschen in den Tod zu fiihren. Es handelt sich um eine mehrjahrige blihende
Pflanze mit einer unglaublich schweren, aber dichten Sporenwolke. Die Pflanze kann fast 10 Ful® hoch
werden und wird wegen ihres dicken, rindenbewachsenen Stamms oft mit einem Baum verwechselt.
Aber es ist nicht die Blite, die den Klettertod so abscheulich macht. Es sind die Sporen.

Wirkung:

Die Sporen setzen das korpereigene Nervensystem aul3er Kraft und Gbernehmen die motorischen
Funktionen vollstdndig. Wenn du den Sporen des Klettertods ausgesetzt bist, bist du eine Marionette,
die nur das tut, was er will - und das ist klettern. Von den héchsten Baumen bis zu den steilsten
Berggipfeln wird er seinen neuen Wirt so hoch flhren, wie es ihm mdglich ist. An einem geeigneten

Ort angekommen, zwingt es die Kreatur, sich an jeder Oberflache festzuhalten, die es erreichen kann,
und beginnt, sie von innen her zu versteinern. Wenn der Einfluss auf die Kreatur zu stark ist, bleibt sie
dort und versteinert vollstandig, wobei sie zerbricht oder zerbréckelt und durch die starken Winde, die
in dieser Hohe wehen, einen Schwall neuer Sporen freisetzt. Alles, was zurlickbleibt, ist die humanoide
Hille des Opfers.

Der Effekt

Die Sporen des Klettertods verteilen sich in einem Radius von 3 Metern um die Pflanze. Wenn du ihnen
ausgesetzt bist, musst du eine Giftprobe gegen Geist bestehen oder die oben genannten Aktionen
erleiden. Du musst die Probe alle 1 bis 24 Stunden wiederholen, bis du entweder ein homdopathisches
Ergebnis erzielst oder stirbst. Die Sporen brauchen normalerweise 2 Tage, um einen geeigneten Ort zu
finden, und die vollstdndige Versteinerung dauert weitere 2 Tage.
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Name: q@)ckucksspeiche[

benétigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: trocknen
Anwendungsart: in die Blutbahn bringen
Standardkosten: 3 GS

Suchtfaktor: 4

Vorkommen: Ebene und Sumpf
Haufigkeit: oft zu finden

Blitezeit: von Jebohl bis Yardack

Erntezeit: von Xolol bis Komal
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Der Kuckucksspeichel ist eine ausdauernde Pflanze mit sehr kurzem, kriechendem Wurzelstock,

einer grundstandigen Blattrosette und einem 15 bis 50cm hohen, beblatterten Bliitenstengel. Die
ganze Pflanze ist mehr oder weniger blaulich bereift. Der Stengel ist aufrecht, rund, saftig, hohl und
meistens kahl. Die Blatter sind unpaarig gefiedert mit vier bis sechs Fiederpaaren, ganzrandig und oft
zerstreut behaart. Die Fiedern der langgestielten Grundblatter sind mehr oder weniger rundlich-breit
und am Rande geschweift. Die sehr kurzgestielten Stengelblatter sind schmal, spitz, ganzrandig und
ihr Endabschnitt ist jeweils grof3er. Die Bliten sind oft in einer stattlichen, traubenartigen Trugdolde
zusammengefasst und bestehen aus vier Kelch- und vier Kronblattern. Diese treten mit den unteren
schmalen Teilen réhrenartig zusammen. lhre oberen Teile werden bis zu 10mm lang. Sie sind breit-
eifdrmig, kreuzartig ausgebreitet, dreimal so lang wie der Kelch und blasslila oder weil3 gefarbt.

Die sechs Staubblatter gliedern sich in zwei kleine und vier grof3e, die etwa halb so grof3 wie die
Kronblatter sind. Die Staubbeutel sind gelb. Beide Fruchtblatter sind zu einem langgestreckten
Fruchtknoten vereinigt. Die Griffel sind kurz und stumpf. Die Frucht besteht aus einer langen, schmalen
Schote mit einreihig stehenden Samen. Sie wird bis zu 20mm lang (langer als der Fruchtstiel) und ist
zweiklappig. Die Klappen springen bei der Reife von unten nach oben auf. Dabei werden die Samen
fortgeschleudert. Die Scheidewand bleibt stehen. Die Bliten sind nur am Tage gedffnet und schlielRen
sich auch bei Regen, wobei der ganze Bllutenstand dann nach unten gebogen wird. Es kommt haufig zu
ungeschlechtliche Vermehrung durch Blattsprosse aus den Grundblattern an den Stellen, wo diese auf
dem feuchten Boden aufliegen (man kann solche Blattsprosse selbst von abgeldsten Blattern erzielen).
Wirkung:

Bei dem Schaum, welcher manchmal auf den Blattern dieser allgegenwartigen Pflanzen zu finden ist,
handelt es sich um ein Stoffwechselprodukt der relativ seltenen Schaumzikade. Wenn dieser Schaum
sorgfaltig von den Blattern abgekratzt wird und dann vorsichtig getrocknet wird, handelt es sich bei
dem gewonnen Pulver um ein héchst potentes Antidot, welches als Gegengift zu allen tierischen Giften
verwendet werden kann. Hierzu muss das Pulver nur in Wasser aufgeldst werden und danach in den
Blutkreislauf des Vergifteten gebracht werden (idealerweise an der Stelle, an welcher die Vergiftung
erfolgte). Die Wirkung des Giftes wird nach der doppelten Zeit, die zwischen der Vergiftung und der
Verabreichung des Gegengiftes verstrichen ist, vollstandig verschwunden sein. Leider ist das in Wasser
aufgeldste Pulver nur wenige Stunden wirksam!
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Name: (IQlﬂe[Baucﬁ

benétigte Pflanzenteile: alle grinen Gewebeteile
- Zubereitungsart: unbehandelt

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 12GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Wiste

Haufigkeit: selten

Blltezeit: von Jebohl bis Tehbar

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
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Beschreibung:

Der Kugelbauch ist ein gedrungener, runder Kaktus mit kurzen, dicken Stacheln und einer stumpfen
Basis. Eine einzelne rosa Blite kront diese Zwiebelpflanze, die in den Wisten der materiellen Ebene
zwischen Felsen und anderen Pflanzen wachst.

Der Kugelbauch verdankt seinen Namen den unglaublichen Wasser- und Nahrstoffreserven in seinem
Fruchtfleisch. Sie ist eine der nahrstoffreichsten Pflanzen, die man in der Wiste finden kann. Wenn
du in diesem Biom gestrandet bist und nach Nahrung suchst, kann sie dir das Leben retten - oder das
Gegenteil, wenn du nicht aufpasst.

Wirkung:

Der Kaktus ist nur genief3bar, wenn er gebllht hat. Aber wer sich mit Pflanzen und der Natur nicht
auskennt, weill das nicht. (Pflanzenkundeprobe!).

Wenn du den Saft eines bliihenden Kugelbauchkaktus trinkst, heilst du 1 bis 12W12
(Widerstandseigenschaft momentane Lebensenergie), wobei der Maximalwert um 1 bis 5 W12
Uberschritten werden kann. Aulerdem hast du in dieser Zeit einen Vorteil bei Proben gegen
Lebensenergie.

Wenn du allerdings von einem Kaktus trinkst, der noch nicht gebliht hat, hast du ein Problem. Junge
Kakteen haben ihr Wachstum noch nicht abgeschlossen und der Saft ist fiir sie lebensnotwendig: fir
andere ist er sauer, bitter, kalkhaltig... und giftig (Widerstandseigenschaft Lebensenergie).

Bei einem Fehlschlag erleidet man 1 bis 12W12 Giftschaden und ist 1 bis 6 Stunde lang auf -1W100
auf alle Aktionen.

Verwechsle das nicht! Es konnte Uber Leben und Tod entscheiden!
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= Name: Jaichkraut

benétigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: trocknen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 20 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: SuRwasser (Ufergebiete)
Haufigkeit: sehr selten

Blitezeit: von Yardack bis Komal

Erntezeit: ganzjahrig
1 Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
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Riverweed.

Beschreibung:

Das Laichkraut ist eine unglaublich nitzliche Wasserpflanze, die in steinigen Flussbetten von
SuRwasserkanélen, Seen und Flissen wachst. lhre langen, leuchtend griinen Ranken treiben in der
Strémung, getragen von kleinen Luftsacken, die es der Pflanze erméglichen, mihelos im Wasser zu
schwimmen und in den Untiefen Photosynthese zu betreiben.

Das Laichkraut ist weit verbreitet, aber schwieriger zu ernten als man denkt. Quappen,
Wasserschlangen und andere SiRwasserrauber nisten oft in der Nahe und nutzen das Kraut als Kéder
fur Zugvogel und Pflanzenfresser.

Das Laichkraut kann roh oder getrocknet gegessen werden. Getrocknet und gelagert ist es mindestens
90 Tage haltbar.

Wirkung:

Der Verzehr von Laichkraut verandert die Anatomie: Die Haut wird kalt, Hadnde und FilRe

bekommen Schwimmhé&ute und im Nacken entstehen Kiemen. Der Verzehr von Flusskraut

verwandelt dich voribergehend in ein Wasserwesen. Unter Wasser kannst du frei atmen und
Temperaturschwankungen machen dir nichts aus, aber an Land ist deine Bewegungsgeschwindigkeit
halbiert und du musst die Luft anhalten. Fur das Luftanhalten gelten die Regeln des Tauchens, danach
fangst du an zu ersticken und musst sofort wieder unter Wasser.

Diese Effekte halten 2 - 8 Stunden an (Widerstandseigenschaft Lebensenergie). Bei einem
anaphylaktischen Schock bist du verflucht und die Veranderung wird permanent.
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Name: {ebensblatt

bendtigte Pflanzenteile: Samen
Zubereitungsart: trocknen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 1 SS
Suchtfaktor: 2

Vorkommen: Ebene

Haufigkeit: sehr haufig

Blitezeit: von Jebohl bis Tehbar
E : + Erntezeit: von Xolol bis Voltan
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Life Leaf

g Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

Beschreibung:

Ein Verwandter der Kaffeepflanze ist die Java rubiaceae, auch Lebensblatt genannt. Es handelt sich
um einen immergriinen Strauch, der an seinen leuchtend orangefarbenen Beeren zu erkennen ist. Wie
bei der herkdmmlichen Kaffeepflanze sind die Samen der Friichte besonders energiereich. Wenn man
sie trocknet und zerkleinert, geben sie einem ein Gefiihl von Klarheit und Energie und hauchen selbst
dem erschopftesten Abenteurer wieder neues Leben ein. Die Lebensblatter wachsen in Talern, wo sie
vor Weidevieh und schlechtem Wetter geschiitzt sind. Aber Vorsicht, die Samen sind nicht harmlos - sie
kénnen einen verletzlich machen, wenn man nicht aufpasst, wie man sie konsumiert.

Rezept: Flissiges Leben

Bevor die Samen verwendet werden kénnen, missen sie getrocknet werden. Das kann man tun,
indem man sie in der Sonne trocknen l&sst oder iber dem Feuer rostet oder kurz mit entsprechender
Feuermagie behandelt. Anschliefend werden sie mit einem St6Rel und einem Mdrser zerkleinert. Die
gemahlenen Bohnen werden in heilles Wasser gegeben und zum Kochen gebracht. Das Wasser durch
ein Tuch abseihen und servieren.

Wirkung:

Das Trinken dieses Gebraus regeneriert 10% + 1 W100 Konditionspunkte und macht dich fir 12
Stunden immun gegen alle magischen und nicht-magischen Effekte, die dich bewusstlos machen
kénnten. Diese Immunitat bedeutet, dass man nicht betdubt werden kann. Man kann aber auch nicht
schlafen, meditieren oder eine andere entspannende Tatigkeit auslben.

Wird man von dem Lebensblatt abhangig, so verliert man 50% seiner Kondition, wenn man es 3 Tage
nicht konsumiert hat. Sie steigt jeden folgenden Tag um 1% bis zum urspriinglichen Maximum.
Wahrend der Abhangigkeit erhoht sich die Kondition (bei der ersten taglichen Einnahme des
Lebensblatt) auch tiber das Maximum hinaus.
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Name: Yeberbliimchen

bendtigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: trocknen
Anwendungsart: Umschlag machen
Standardkosten: 2,5 SS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Wald

Haufigkeit: sehr haufig

Blitezeit: im Jebohl

Erntezeit: von Xolol bis Daschdar
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:
Bei dem Leberblimchen handelt es sich um eine ausdauernde, bis 15 cm hohe Pflanze mit kurzem,
faserigem Wurzelstock, der mit schuppigen Niederblattern besetzt ist und zahlreiche, langgestielte
Laubblatter tragt. Diese sind oben griin und unten mehr oder weniger violett. Sie sind dreilappig mit
herzférmigem Grund und lederartig dicklich. Im jungen Zustand sind sie dicht behaart, spater sind

sie kahl. Die Laubblatter erscheinen erst nach der Blite und Uberwintern dann. Die Bluten stehen
einzeln auf behaarten, aufrechten Stengeln. Unmittelbar unter ihnen gibt es drei griine, ganzrandige
Hochblatter, die wie ein Kelch wirken. Die sechs bis acht Hullblatter sind himmelblau (selten rétlich oder
weil) und am Grunde schwach verwachsen. Die Staubblatter und Fruchtknoten sind in gréRerer Zahl
vorhanden. Die Friichte sind langliche, kurzgeschnabelte Nifchen.

Wirkung:

Ein Umschlag aus dem getrockneten Blattern des Leberbllimchen stoppt jede Blutung augenblicklich,
allerdings darf der Behandelte sich 1 W6 Stunden nicht bewegen, damit die Wunde nicht wieder
aufbricht.

s s rar Name: Tiebesbaum

bendtigte Pflanzenteile: Frichte
Zubereitungsart: unbehandelt

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 2 GS

Suchtfaktor: 1

Vorkommen: SulRwasser (Ufergebiete) und Wald
Haufigkeit: selten

Blitezeit: von Jebohl bis Xolol

Erntezeit: von Yardack bis Tehbar
& Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (¢)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
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Love Tree

Beschreibung:

Der Liebesbaum ist ein mittelgroRer, fruchttragender Baum, der in warmen und wetterabhéngigen
Klimazonen zu finden ist. Er benétigt Warme, Sonne, Regen, einen guten Boden und Pflanzenfresser
fur die Samen, weshalb er auch in tropischen Klimazonen sehr gut gedeiht.

Kochrezept: Liebesfrucht

Die Frichte des Liebesbaums, Liebesfriichte, sind eine Delikatesse. Sie sind kleine, reife, beerenartige
Pakete, die st} und duftend sind. Sie sind oft als Zeichen der Zuneigung begehrt und wurden schon
als konigliche Geschenke, Hochzeitsgeschenke oder Liebesgesténdnisse Uberreicht. Sie werden

in der Regel kunstvoll in einer Schachtel aus Liebesbaumholz angerichtet und mit Zitronensaft und
Zucker bestreut, um den natirlichen Geschmack zu unterstreichen. Andere Zubereitungsarten sind das
Trocknen, das Uberziehen mit Schokolade oder sogar das Zermahlen zu Pulver.

Wirkung:

Die Liebesfrucht gilt als starkes Aphrodisiakum. Der Verzehr von mindestens einer Liebesfrucht in einer
einzigen Mahlzeit verschafft dir einen Vorteil bei Proben, die auf persdnlicher Ausstrahlung beruhen
(inkl. aller von dieser Eigenschaft abhangigen Talenten).

Der Verzehr von mehr als zwei Liebesfriichten in einer einzigen Mahlzeit verschafft dir zusatzlich 10
Minuten bis 4 Stunden lang einen Vorteil bei Akrobatikproben (Widerstandseigenschaft pA). Wahrend
dieser Zeit musst du jedoch Nachteil bei Schleichen- und Gefahren erkennen- Proben hinnehmen.
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4 % Name: Jicbestau

- bendtigte Pflanzenteile: Blite

Zubereitungsart: unbehandelt

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 4 SS

B 4 Suchtfaktor: 100

T @ Al Vorkommen: SulRwasser (Ufergebiete) und Wald
" Haufigkeit: haufig

Blitezeit: von Xolol bis Tehbar

i Erntezeit: von Xolol bis Tehbar
/ j Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Der Liebestau ist eine Pflanze mit ausdauerndem Wurzelstock und krautigem, oben verzweigtem
Stengel, der 50 bis 60 cm hoch wird. Alle Teile sind zottig, teilweise auch driisig behaart (aber nie
klebrig), die Blatter sind zugespitzt, die unteren gestreckt, die oberen ungefahr eiférmig, unterseits
glanzend. Die Bluten sind einzeln oder zu wenigblitigen Trugdolden vereinigt, rot, sehr selten

weil}, tagslber gedffnet, nicht duftend, die Kelchblatter sind zu einem undeutlich vielrippigen Kelch
verwachsen und kleiner als die Blumenblatter. Die Blltenblatter bestehen aus der zweispaltigen Platte
und dem am Oberrand Zahnchen tragenden Nagel. Die Pflanze ist zweihausig (didézisch), d.h. sie tragt
entweder nur mannliche Staubbliten oder nur weibliche Stempelbliten, erstere dann mit schlankerem,
letztere mit mehr bauchigem Kelch. Die Bliten haben meist flnf Griffel, die Frucht ist eine einfachrige,
braune Kapsel, die sich bei der Reife mit zehn seitlich abstehenden, nach hinten eingerollten Zahnen
offnet. Die Bestaubung erfolgt durch Tagfalter, doch wird der Kelch oft von Hummeln durchgebissen,
die so den in der Tiefe liegenden Bllitennektar rauben.

Wirkung:

Einem alten Aberglauben nach soll der gleichzeitige Verzehr einer mannlichen Blite durch eine Frau
und einer weiblichen Blite durch einen Mann die zwischen beiden bestehende Liebe gegen alle
Widrigkeiten schiitzen. Davon abgesehen, dass ich nicht weil3, ob dies stimmt, kann der Aberglaube
aber auch durch eine starke Nebenwirkung der Bliten hervorgerufen werden. Nach Genuss dieser
starken Droge (Widerstandswurf gegen Konstitution, wird pro Dosis um 10 erschwert!) glaubt das
Opfer 1 W12 Stunden lang alles, was ihm vorgetragen wird und auch nur im entferntesten der Wahrheit
entsprechen kénnte. Selber glaubt das Opfer, einen niemals zuvor erlebten Uberblick tiber die
Vorkommnisse in der Welt erreicht zu haben. Sobald die Wirkung nachlasst, verfallt das Opfer in eine
leichte Depression. Sollte es keine Moglichkeit haben erneut die Droge zu sich zu nehmen, so erholt
sich das Opfer nach 1 W10 Tagen von der Depression und Uberwindet so die Abhangigkeit. Besteht
aber die Moglichkeit fir das Opfer, die Droge erneut einzunehmen, so wird es diese Méglichkeit nutzen
(diesmal Widerstandswurf gegen halbe Lebensenergie). Nach jeder weiteren Benutzung verdoppelt
sich die Erholungszeit und die Effekte der Depression werden starker. (Nach circa 10 Anwendung
erreicht das Opfer den Stand von Malvin (Hitchhikers guide through the galaxy)).
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Name: (Malehas Schoten

bendétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze
Zubereitungsart: unbehandelt

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 250GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Gebirge, Tundra und Wald
Haufigkeit: sehr rar

Blitezeit: von Yardack bis Tehbar

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei Malehas Schoten handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit kriechendem, verzweigtem,
innen rot gefarbtem Wurzelstock. Der Stengel ist niederliegend oder aufsteigend, meist vom Grunde
an verzweigt und 20 bis 40 cm lang. Im unteren Teil ist er gefurcht, entweder kahl und glédnzend,

oder dicht abstehend behaart. Im Herbst ist er samt den Blattern rot gefarbt. Die gegenstandigen
Laubblatter sind gestielt, bis zum Grunde handférmig (oft siebenteilig) gelappt, mit in lineale, schmale,
ganzrandige Zipfel geteilten Lappen und entweder beidseitig oder nur unterseits behaart. Die
Nebenblatter sind eilanzettlich, trockenhautig, rétlichbraun und am Rande gewimpert. Der Stiel des
Blitenstandes ist blattachselstandig, langer als die Blatter und besitzt am Ende zwei Tragblattern.
Zwischen diesen ist eine einzelne, gestielte, als Knospe wie nach der Bestaubung nach unten
gerichtete Blite. Diese ist in Kelch und Krone gegliedert, und hat einen Durchmesser von drei bis
vier cm. Der Kelch besteht aus finf freien, elliptischen, behaarten, stachelspitzigen Kelchblattern.

Die fiinf Kronblatter sind karminrot, verkehrt-herzférmig mit seichter Ausrandung und einem kurzen,
bartig behaarten Nagel. Die zehn Staubblatter, deren Staubfaden am Grunde verdickt sind, sind am
Rande gewimpert. Der Fruchtknoten wird aus funf verwachsenen Fruchtblattern gebildet, mit langem
Griffel und funf Narben. Die Frucht ist finf klappig, jede Klappe einsamig und begrannt, wobei die
Grannen einen schnabelférmigen, behaarten Fortsatz bilden. Da sie mit dem Oberende fest an der
Mittelsdule der Frucht haften, krimmen sie sich bei trockenem Wetter stark ein, wobei die Samen
herausgeschleudert werden. Die vorstadubenden (proterandrischen oder erstméannigen) Bliten werden
von Schmetterlingen, Schwebfliegen, Hautfliglern und anderen Insekten besucht, die dem aus flinf
zwischen den Kronblattern gelegenen Driisen abgesonderten Nektar nachgehen.

Wirkung:

Malehas Schoten lassen sich vielfaltig verwenden. Die Einnahme der Frichte selber bringt

einem Hominiden das Geflhl der Unbesiegbarkeit. Leider wird er dabei auch sehr aggressiv. Die
Auswirkungen sind dieselben wie beim Berserkergang, wobei sich die Wirkung von Malehas Schotten
und des echten Berserkergangs addieren! Die Schoten kdnnen allerdings nur im Komal gefunden
werden!

Weiterhin kann aus dem Wurzelstock eine Paste gewonnen werden, die jedes organische Material
extrem widerstandsfahig werden I&sst. Der Rustungsschutz von organischen! Rustungen erhéht sich
nach Anwendung um 2/2/2/0/0 (schnitt/scharf/stich/stumpf/Magie) permanent. Weiterhin verdoppelt sich
der Bruchfaktor von organischen Waffen und die Struktur von organischen Schildern. Allerdings wird
hierzu jeweils eine Dosis pro dm? bendtigt.

SchlieBlich lasst sich aus den Bliten noch eine siBlich riechende Flissigkeit gewinnen, die denjenigen,
der sie trinkt fir einen Tag immun gegen jede Art von Giften macht. Natlrlich kbnnen die Bliten nur
wahrend der Blitezeit geerntet werden!
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Name: (Mannschild

benétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: umhangen
Standardkosten: 250 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Gebirge

Haufigkeit: sehr rar

Blitezeit: von Xolol bis Tehbar

Erntezeit: von Jebohl bis Komal
. Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Mannschild handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze von polsterférmigem, halb- bis
vollkugeligem Wuchs, durch abstehende Haare graufilzig wirkend. Die einzelnen Stdmmchen stehen
auf einer dicker Pfahlwurzel dicht gedrangt, sind saulen- bis keulenférmig und bis zum Grunde
beblattert. Die Laubblatter sind sehr klein, stumpf, gewdhnlich lanzettlich-spatelig und bedecken die
Stammchen besonders an der Spitze dicht dachziegelig. Die Bllten stehen einzeln an der Spitze

der Stmmchen, auf sehr kurzen Stielen und sind in Kelch und Krone gegliedert. Der Kelch ist bis

etwa zur Halfte in finf schmale, spitze Zipfel geteilt, die meistens von den Blattern verborgen werden.
Die Krone ist weil® mit gelbem Schlund, der eine kurze Réhre mit flachem Saum von vier bis sechs

mm Durchmesser bildet, wobei der Saum in flinf abgerundete Lappen geteilt ist. Die finf kurzen
Staubblatter sitzen in der Kronrdhre, der Fruchtknoten ist oberstandig, mit sehr kurzem Giriffel. Er bildet
bei der Reife eine kugelige Kapsel mit wenigen, schwarzbraunen Samen. Die Bestdubung erfolgt durch
Fliegen, die durch schwache Nektarabsonderung auf dem Fruchtknoten angelockt werden, jedoch
scheint Selbstbestaubung mdglich.

Wirkung:

Bei dem Mannschild handelt es sich um einen duf3erst potenten Glicksbringer. Sein Trager kann

zwei Monate lang jeden Wiirfelwurf, den er durchfiihrt, um 5% verandern. Hierbei muss allerdings
berlcksichtigt werden, dass Maximal- und Minimalwerte (1-5% und 96-100%) nicht gedndert und nicht
erreicht werden kénnen.
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Name: \Mehlprimel

benétigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: Paste
Anwendungsart: in die Blutbahn bringen
Standardkosten: 5 SS

Suchtfaktor: 4

Vorkommen: Gebirge und Sumpf
Haufigkeit: sehr haufig

Blitezeit: von Xolol bis Yardack

Erntezeit: von Xolol bis Tehbar
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

MEHLPRIMEL Primula farinosa 1:

Beschreibung:

Bei der Mehlprimel handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit kurzem Wurzelstock, aus diesem
entspringt eine Rosette grundstandiger Blatter. Diese sind langlich-eiférmig, flach, am Rande etwas
gekerbt oder gesagt, runzlig und in den Stiel verschmalert, auf der Oberseite gldnzend griin, unterseits
meist ebenso wie Stengel, Blutenhillblatter, Blitenstiele und Kelch stark mehlig bestaubt (woher auch
der Name stammt). Der Stengel wird bis zu 25 cm hoch, ist blattlos und tragt eine schirmférmige,

meist vielblitige Dolde kleiner Bllten, die in den Achseln kurzer, schmaler, am Grunde sackartig
vertiefter Hochblatter entspringen. Die Bllten sind gestielt, ihr Kelch ist rohrig-trichterig, kantig und mit
funf Spitzen versehen. Die Blitenkrone ist réhrig, etwa so lang wie der Kelch, wobei der Kronsaum
flach ausgebreitet, finflappig, mit tief ausgerandeten Zipfeln und mehr oder weniger fleischrot (auch
dunkelrot, hellrosa oder weildlich), doch mit gelbem Schlund ist. Die Blute verfligt Gber funf Staubblatter,
der Fruchtknoten ist aus flinf Fruchtblattern verwachsen und bildet bei der Reife eine trockene, oben
aufspringende Kapsel mit zahlreichen, feinen Samen.

Wirkung:

Die Blatter der Mehlprimel enthalten einen sehr seltsamen Wirkstoff, der alle Kérperfunktionen
desjenigen, der ihn einnimmt, stark verlangsamt. Aufgrund dieser Wirkungsweise wird die Mehlprimel
sowohl als sogenanntes "Scheingift" als auch als Heilmittel verwendet. Im ersten Fall wird bei dem
Opfer ein schneller Tod simuliert, da bereits nach 30s kein Herzschlag mehr festgestellt werden kann.
Nach Ablauf der Wirkungsdauer (1 Tag pro Portion) erwacht das Opfer allerdings wieder und fiihlt sich
gestarkt.

Bei schwer erkrankten oder tédlich Verwundeten wird die Mehlprimel haufig eingesetzt, um den Tod bis
zum Eintreffen eines Heilers zu verzégern. Dies gelingt allerdings nur, wenn die zum Tode fihrenden
Bedingungen durch eine Verlangsamung der Kérperfunktionen aufgehalten werden kénnen. Dies gilt fur
die meisten Krankheiten, alle Blutungen und schweren Verletzungen, die nicht innerhalb der nachsten
30s zum Tode fiihren. Die Mehlprimel wirkt allerdings nicht gegen kdrperzerstérende Substanzen, die
nicht auf Kérperfunktionen angewiesen sind. (z.B. Sauren, einige Gifte, wenige Krankheiten)

Ein groRRer Nachteil der Mehlprimel ist, dass viele der mit ihr Behandelten von den Wirkstoffen

der Mehlprimel abhéngig wurden. Ein solcher Abhdngiger leidet, wenn er die Wirkstoffe der

Mehlprimel langer als eine Woche nicht eingenommen hat, unter extremen Schlafstérungen, die

nur durch die Einnahme von Schlafmitteln gelindert werden kénnen. Jede Nacht besteht eine 80%
Wahrscheinlichkeit, dass das Opfer nicht einschlafen kann. Jede Nacht ohne Schlaf fiihrt dazu, dass
das Opfer einen allgemeinen Malus von 20 hinnehmen muss, der mit jeder weiteren schlaflosen Nacht
ansteigt und pro Nacht mit Schlaf um 30 Punkte abnimmt. Nach drei Wochen Entzug verringert sich die
Wahrscheinlichkeit der Schlaflosigkeit mit jedem weiteren Tag um 10%, so dass die Symptome nach
knapp vier Wochen Uberstanden sind.
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Name: (Mestals (Ruhe

benétigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: aufbriihen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 9 SS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Wald

Haufigkeit: haufig

Blitezeit: von Jebohl bis Xolol

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei Mestals Ruhe handelt es sich um eine mehrjahrige Pflanze, deren Wurzelstock Uber keine
Auslaufer verflgt. Der Stangel ist meist aufstrebend und 8 bis 25 cm lang, wobei er kahl oder schwach
weichhaarig und beblattert ist. Die wechselstédndigen Blatter sind mehr oder weniger kahl, ihre Stiele
sind ohne Fligel. Die Blatter sind breit herzférmig, wobei die unteren stumpf und die oberen kurz
zugespitzt sind. Diese sind meist langer als breit, oft aber mehr oder weniger nierenférmig. Die am
Grunde Uberwinternden Blatter bilden eine Rosette, die unterseits oft einen violetten Anflug hat. Die
Nebenblatter sind lang, mehr oder weniger zugespitzt, zwei- bis dreimal so kurz wie der Blattstiel und
am Rande gefranst.

Die Bluten stehen aufrecht auf langen Stielen, aus den Achseln der Laubblattern, von etwa der Lange
des Kelches. Der Kelch besteht aus zwei schmalen, kleinen, du3eren und drei lAngeren, eiférmigen,
viernervigen, kahlen bis filzigen inneren Kelchblattern, die alle frei stehen. Die violette Krone hat einen
Durchmesser von héchstens zwei cm und ist geruchlos. Die finf sich nicht deckenden Kronblatter
sind schmal-l&nglich, zwei sind nach oben und zwei nach der Seite gerichtet. Das untere ist mit einem
schlankem, finf bis sechs mm langem, spitzem, unten kaum gefurchtem, violettem Sporn versehen, in
den der Nektar abgesondert wird. Die funf Staubblatter sind fast ungestielt. Neben Fremdbestaubung
durch Insekten erfolgt auch Selbstbestadubung beim abendlichen SchlielRen der Bliten.

Bei der Frucht handelt es sich um eine kahle und spitze Kapsel mit drei Langsklappen. Wenn sich
diese unter allmahlicher Austrocknung 6ffnen, werden die in drei Ladngsreihen angeordneten Samen
fortgeschleudert (,,Springfrucht"). Ihre eiweil3haltigen Anhangsel (Elaiosome) werden von Ameisen
gefressen, die so die Samen verbreiten.

Wirkung:

Aus dem Bliten lasst sich ein sehr starker, tUbelriechender und lberraschend wohlschmeckender Tee
brauen, dessen Genuss einen jeden innerhalb von wenigen Runden in einen komaéhnlichen Tiefschlaf
versetzt [2h pro Dosis], aus dem der Betroffene nur sehr schwer geweckt werden kann [nach dem
Erwachen ist der Betroffene erst nach 4 W20 Sekunden einsatzbereit]. Dieser Tiefschlaf ist allerdings
aulerst erholsam, so dass nur % der iblichen Schlafzeit benétigt wird.

AulRerhalb der Blltezeit der Pflanze kann man diesen Tee auch aus den Blattern briihen, wobei man
dann allerdings die 5fache Dosis benétigt, um die gewlinschte Wirkung zu erzielen.

Aus den Wurzel und dem Wurzelstock von Mestals Ruhe kann eine klare Flissigkeit destilliert werden,
deren Einnahme dazu fihrt, dass der Betroffene sofort seinen gesamten Mageninhalt von sich gibt. [gut
geeignet, um oral aufgenommene Gift zu entfernen. Das entsprechende Gift wird keine zusatzlichen
Schéaden anrichten. Der Betroffene ist allerdings auf —100 aaA fur die nachsten 10 Minuten und danach
verringert sich der Malus um 1 Punkt pro Minute]
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Name: (Mgstals Q)rdnen

benétigte Pflanzenteile: Blite
Zubereitungsart: aufbriihen
Anwendungsart: baden
Standardkosten: 1000 GS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Wald

Haufigkeit: extrem rar

Blitezeit: von Xolol bis Yardack

Erntezeit: von Xolol bis Yardack
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei Mestals Trénen handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze die einen kurzen, kriechenden,

mit alten Blattresten besetzten Wurzelstock besitzt, der verzweigt und daher meist rasenbildend ist.
Die Blatter sind schmal, zwei bis sechs Millimeter breit, schwertférmig, in zwei Zeilen am Stengel
angeordnet, "reitend", d.h. am Grunde den Grund des nachsthéheren Blattes umschlieRend. Im
Ubrigen ist die morphologische Deutung der scheinbar so einfach gebauten Blatter umstritten. Die
grundstandigen Blatter sind klrzer als der Stengel, der 50 bis 70 cm hoch wird, stielrund, hohl und
mit Laub- und Hochblattern besetzt ist. Diese sind lanzettlich, trockenhautig und oberwérts braun,

in ihren Achseln jeweils eine der wenigen (ein bis drei) langgestielten Bliten tragend. Die Bliten
schwach wohlriechend. Sie sind nicht in Kelch und Krone gegliedert. Ihre sechs Hullblatter sind zu
einer kurzen Réhre verwachsen, die freien Abschnitte untereinander ungleich. Die drei dul3eren
Abschnitte sind 45 bis 50 mm lang, mit nach unten hangender, verkehrt-eiférmiger, hellblauer, violett
geaderter Platte, die sich plétzlich in einen halb so langen, braunlichgelben, purpurn geaderten Nagel
verschmalert. Die drei inneren Abschnitte der Blitenkrone sind aufrecht stehend, elliptisch, dunkler
als die duleren und ebenfalls geadert. Selten sind die Bliten ganz weil. Die drei Staubblatter liegen
unter den drei Asten des zylindrischen, kurzen Griffels; diese Griffeléste sehr groR, kronblattartig,
jeweils Uber den auReren Kronabschnitten stehend, oberseits gekielt, unterseits gefurcht und an der
Spitze mit zwei Lippen, von denen die obere zwei stumpfe Abschnitte besitzt, die untere die Narbe
tragt. Die Fruchtknoten sind unterstandig, die Frucht ist eine drei bis vier Zentimeter hohe, aufrechte,
dreiféacherige Kapsel mit kleinem Spitzchen. Die Pflanze verfugt Gber zahlreiche Samen, die abgeplattet
sind. Die Bestaubung der vorstaubenden (erstmannigen = proterandrischen) Bliten erfolgt durch
Hummeln und Schwebfliegen, welche die auleren Kronabschnitte anfliegen und auf dem Wege zu
dem am Grunde der Kronréhre abgesonderten Nektar unter den Griffelast kriechen. Etwa mitgebrachter
Pollen wird dabei vom Riicken des Insekts an der auf der Unterlippe des Griffelastes befindlichen
Narbe abgestreift, wahrend beim Weiterkriechen der Staubbeutel des zugehérigen Staubblattes
berGhrt und aus ihm neuer Pollen auf dem Ricken aufgenommen wird. Beim Zurlckkriechen wird
dagegen das Narbenlappchen so gegen den Griffelast gepref3t, dal keine Pollenabgabe méglich ist.
Fremdbestdubung ist daher gesichert. Die Verbreitung der Samen erfolgt durch den Wind oder durch
Wasser.

Wirkung:

Die aufgekochten Bliten von Mestals Tranen ergeben ein Bad, welches wahre Wunderdinge
vollbringen kann. Die Leiche eines Elfen oder eines Halblings, welche in dieses Bad gelegt wird, kehrt
innerhalb von 1 W4 Tagen in das Reich der Lebenden zuriick, sofern der Leichnam noch nicht in das
Stadium der Verwesung tibergegangen war.

Weiterhin wird jede Wunde und jede Krankheit geheilt, wenn man ein Bad in den aufgekochten Bllten
der Tranen Mestals nimmt, wobei dieses Bad von mehreren Personen genommen werden kann,
solange das Wasser noch nicht abgekihlt ist. (Normalerweise sind bis zu 7 Verwendungen moglich, die
allerdings direkt nacheinander genommen werden mussen)

Zwar wachst die Pflanze in gro3en Feldern, die allerdings nur an unzuganglichen und schwer zu
findenden Stellen gedeihen. Leider bendtigt man flr ein einziges Bad eine unglaubliche Menge der
Bliten, so das man froh sein kann, wenn ein grof3es Feld flr eine einzelne Anwendung ausreichend ist.
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2% Name: (Metallbliite

benétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: ausdriicken
Standardkosten: -

Suchtfaktor: -

(48 Vorkommen: Gebirge

I Haufigkeit: selten

[ Blitezeit: von Xolol bis Tehbar

Erntezeit: ganzjahrig
- Q Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

2080018/SD ‘wr;//-o,zew

Metal Ratal
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L

Beschreibung:

Die Metallblite ist eine seltsame Blume, die gelernt hat, unterirdische Erze und Metalle anzuzapfen und
die elementaren Eigenschaften dessen, was sie findet, zu ibernehmen.

So kann die Metallblite in vielen verschiedenen Farbténen und Werten auftreten, darunter Kupfer,
Silber, Eisen und sogar Gold. Aufgrund ihrer Vielfaltigkeit hat sie in verschiedenen Regionen
unterschiedliche Namen: Goldblatt, Silbersténgel, Eisenrose - sie hat viele Namen.

Es ist ein Zeichen fiir reichen Landwert und kiindigt normalerweise einen Ansturm von Bergleuten oder
Birgerlichen an, die versuchen, das Land fiir ein paar schnelle Miinzen zu plindern.

Wirkung:

Metallbliiten sind nicht essbar, aber sie sind unglaublich wertvoll. Sie kénnen den Standort von
Rohstoffen verraten, die Sie abbauen kénnen, wenn Sie wollen, aber die Blumen selbst kbnnen, wenn
sie richtig angebaut werden, noch mehr Reichtum bieten.

Die in Metallbliten gefundenen Elemente kdnnen in Kombination mit anderen Materialien zur
Herstellung magischer Waffen und Ristungen verwendet werden. Wenn du eine mafigeschneiderte
magische Waffe herstellen willst, dann sind die Blltenblatter dieser Pflanze deine Grundlage. Alle
Metalle, die aus ihr gewonnen werden, haben einen doppelt so hohe Magiekapazitat wie tblich. Pro
"Dosis" kann man 5 Gramm Metall gewinnen - welches, wird entweder vom Meister oder zufallig
festgelegt.
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Name: Mondfarn

bendtigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: kochen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 12 GS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: permafrost
Haufigkeit: sehr selten
Bliutezeit: von Komal bis Voltan

Erntezeit: ganzjahrig
& Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

Moon Fern

Beschreibung:

Der Mondfarn ist ein mehrjdhriger Farn, der an eisigem SuRwasser wéachst. Diese oft als Mondfarn
bezeichnete, nachtaktive Pflanze entfaltet ihre Blatter nur nachts.

Der Mondfarn kann keine Photosynthese betreiben wie andere Pflanzen, weshalb er nur in kalten
Biomen in der Nahe von Gewassern vorkommt. Hier kann er sich von Algen erndhren und die Energie
gewinnen, die er zum Wachsen braucht.

TagsUber kann der Mondfarn nicht geerntet werden, da die Unterseite seiner Blatter steinhart ist und
sie sich im Sonnenlicht zu einer Kugel zusammenrollen. Wenn sich die Blatter nachts entfalten, ist der
Mondfarn in der Regel vor Raubtieren sicher, die sich an das nahe gelegene Wasser heranpirschen, wo
er wachst, und so Pflanzenfresser verscheuchen, bevor sie ihn abweiden.

Wirkung:

Rezept: Mondbrétchen

Mondbrétchen sind ein kdstlicher kleiner Kuchen, den man auf Reisen leicht in einer einzigen Pfanne
oder Pfanne Uber einem Lagerfeuer zubereiten kann. Um die Blatter des Mondfarns zu ernten, musst
du den Saft von der Spitze der entfalteten Blatter abkratzen und in ein Glas umftllen. Mische Mehl, Saft
und andere Zutaten zu einer Paste und brate beide Seiten auf dem Lagerfeuer.

Die Wirkung:

Jede Kreatur, die ein Mondbroétchen isst, erlangt fir 2-24 Stunden Nachtsicht (Widerstandseigenschaft
Weisheit). Kreaturen, die bereits Gber Nachtsicht verfluigen, erhalten stattdessen Zwergennachtsicht. Bei
Kreaturen mit Zwergennachtsicht entfallt die Umgewdhnungszeit, bis sie diese einsetzen kdnnen.
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Name: (MJicken - Hdandelwurz

bendtigte Pflanzenteile: Wurzeln
Zubereitungsart: aufbriihen
Anwendungsart: ausdriicken
Standardkosten: 7 GS

A=+ Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Gebirge und Sumpf
Haufigkeit: selten

Blitezeit: von Yardack bis Tehbar

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Miicken - Handelwurz handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit handférmigen, d.h.
zweispaltigen, in je drei bis vier Seitenlappen geteilten, groen, seitlich abgeflachten Knollen (daher
auch der zweite Teil des Namens). Der recht unterschiedlich (von 20 bis 60 cm) hohe, rundliche,
hellgriine Stengel ist am Grunde von hautigen Scheidenblattern umgeben, weiter oben von breiten bis
sehr schmal-lanzettlichen, sehr langen, rinnigen und unterseits gekielten Laubblatter, die nach oben
kleiner und starker zugespitzt sind. Die Tragblatter der Bliten sind griin, so lang oder langer als der
gedrehte Fruchtknoten. Die zahlreichen hellviolett bis purpurroten Bliten sind in einer lockeren, oft
auch sehr dichten und langen Ahre (bis zu 20 cm lang) zusammengefasst. Besonders nachts duftet die
Pflanze angenehm. Jeweils drei Blitenhdllblatter bilden einen Helm zum Schutz der inneren Bliitenteile,
zwei weitere stehen seitlich fliigelartig ab. Lippe breiter als lang, in drei etwa gleiche Lappen geteilt,
deren Form sehr veranderlich ist, in einen fadenférmig-diinnen Sporn ausgezogen, der nach abwarts
gerichtet, bis zu doppelt so lang wie der Fruchtknoten ist und Nektar enthalt. Das kurze Saulchen

tragt den aus zwei Pollinien bestehenden, blal3purpurnen Staubbeutel mit griinlicher, staubahnlicher
Pollenmasse. Die Bestdubung erfolgt durch Tag- und Nachtfalter.

Unbedingt erforderlich ist aber die Gemeinschaft mit einem Pilz fir das Heranwachsen der Pflanze aus
den Samen. Da diese kein Nahrgewebe besitzen, sind sie nach der Keimung darauf angewiesen, in
diese Gemeinschaft mit dem - haufig arteigenen - Pilz zu kommen, sonst geht der Keimling zugrunde.
Der Pilz sorgt lange Zeit fur die Ernahrung der jungen heranwachsenden Pflanzen, von denen die
meisten im Durchschnitt acht Jahre bis zur Erlangung der Blihfahigkeit bendtigen.

Wirkung:

Bei dem Miicken - Handelwurz handelt es sich um eine der Hauptzutaten eines aulierst potenten
Liebestrankes. Im richtigen Verhaltnis mit den Tranen einer Jungfrau und den Hoden eines Hasen
aufgekocht, soll dieser Trank zwei gleichzeitig Trinkende ein Leben lang in Liebende verwandeln.
Allerdings muss unter allen Umsténden darauf geachtet werden, das wirklich nur zwei Personen, die
sich sehen kénnen, diesen Trank gleichzeitig zu sich nehmen, ansonsten kann es zu unerwinschten
Nebenwirkungen und Komplikationen kommen.
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Name: (Narrenkolben

bendtigte Pflanzenteile: Wurzeln

Zubereitungsart: kochen

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 2 SS

Suchtfaktor: 1

Vorkommen: Sumpf und SiiRwasser (Ufergebiete)
Haufigkeit: haufig

Blitezeit: von Yardack bis Tehbar

Erntezeit: von Maresch bis Voltan
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Der Narrenkolben (auch Lampenputzer und Trommelschlegel genannt) ist eine ausdauernde Pflanze
mit waagerecht und ziemlich oberflachlich im Schlamm kriechendem, dickem, weichem Wurzelstock.
Der Stangel ist steif aufrecht, 174 bis 3 m hoch, stielrund und beblattert. Die Laubblatter sind | bis 2
cm breit, blaugrin, stumpf - lineal, auf dem Ricken schwach gewdlbt, ganz-randig, kahl, aufrecht
stehend und zweizeilig angeordnet. Sie umfassen mit offenen, unverwachsenen Scheiden den
Stengel. Der Stengel schlieRt mit einem kolbenférmigen Blitenstand ab. Dieser Bliitenstand ist
schwarzbraun und tragt im unteren Teil nur weibliche Bliten und im oberen Teil nur mannlichen
Bliten. Alle Bliten besitzen weder eine Blitenhille noch Tragblatter, die weiblichen bestehen nur
aus dem gestielten Fruchtknoten mit schwarzbrauner oder schwarzer, spatelférmiger Narbe. Sie
stehen sehr dicht gedréngt. Die mannliche Bllten bestehen meist aus drei Staubblattern, die auf einem
kurzen, am Grunde von Haaren umgebenen Stielchen stehen. Die Bestdubung der vorstdubenden
(erstmannigen = proterandrischen) Blitenstande erfolgt durch den Wind. Bei der Reife der einsamigen
NifRchen streckt sich der Stiel des Fruchtknotens, doch werden die Zwischenrdume auch weiterhin
dicht mit den wolligen Haarmassen ausgefllt, bis sich spater Gruppen von Friichtchen als kleine
Wollklimpchen ablésen. Die einzelnen Frichtchen werden von den am Stielgrund sitzenden, sich
schirmartig spreizenden Haaren davongetragen.

Der Narrenkolben ist in der Réhrichtzone stehender oder langsam flieRender, nahrstoffreicher
Gewasser bis zu einem Meter Wassertiefe zu finden und tragt zur Verlandung bei.

Wirkung:

Der Trank, welcher aus der Wurzel des Narrenkolbens gebraut wird, heilt Fieber. Je nach Starke des
Fiebers dauert es zwischen einer Stunde und einem Tag, bis das Fieber verschwindet.
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Name: (Nebellilie

benétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 2 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Gebirge und permafrost
Haufigkeit: selten

Blitezeit: von Jebohl bis Yardack

Erntezeit: ganzjahrig
. Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
B
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Lily of the Mist

Beschreibung:

Wie der Name schon vermuten Iasst, ist die Nebellilie ein Waldbliher, der mit der Zauke verwandt ist.
Sie wachst an steilen, bewaldeten Hangen und bevorzugt sehr bewdlkte, bergige, alpine Walder und
neblige Hlgel.

Im Gegensatz zu ihrer Schwesterpflanze ist sie giftig. Aufgrund ihrer Widerstandsfahigkeit und
Kalteresistenz gibt es aber wenig Pflanzenfresser, die sie bedrohen. Anstatt die Fauna wie viele andere
Giftpflanzen abzuschrecken, hat die Nebellilie ihr Gift entwickelt, um ihr Uberleben und ihre Ausbreitung
zu fordern.

Wirkung:

Gift: Nebelwitwe

Wenn du versehentlich die Nebellilie isst oder von jemandem vergiftet wirst, der ein Flaschchen mit
ihrem Gift gebraut hat, leidest du unter folgendem: Zunachst erhaltst du fir 4 Stunden Widerstand
gegen Kalteschaden (+10 bis +50, Eigenschaft Lebensenergie). Wahrend dieser Zeit wachsen und
drehen sich die Samen der Pflanze in dir und du hast eine unbewusste Neigung, in ein sichereres,
warmeres Klima zu ziehen. Nach 4 Stunden beginnst du, eine bittere Kalte zu spiren.

Es handelt sich hierbei um ein Gift der Stufe 20 (ebenfalls mit der Widerstandseigenschaft
Lebensenergie). Ab einer mittleren Wirkung des Gifts geht eine Kaltewelle von deinem Korper aus, die
dir und allen Kreaturen im Umkreis von 6 Metern einen Kalteschaden zufligt. Dieser wird Uber einen
unmodifizierten Wurf auf der Angriffstabelle Eisball ermittelt, wobei Du selbst einen Riistungsschutz
gegen Magie von 1 zugrunde legen musst und méglicherweise andere Betroffene entweder ihren
eigenen Ristungsschutz oder deinen nutzen (welcher immer héher ist).

Dieser Wurf ist von nun alle alle 10 Minuten zu wiederholen, bis entweder eine homdopathische
Wirkung erzielt wird oder Du stirbst. In diesem Fall wird der Boden um deine Leiche herum mit einem
eisigen, nebligen Dauerfrost bedeckt und kleine blaue Blatter erscheinen aus dem Boden, wahrend die
Nebellilie beginnt, in ihrem neuen Biome wieder Wurzeln zu schlagen.
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Name: (Nestwurz

bendétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze
Zubereitungsart: trocknen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 7 SS

Suchtfaktor: 2

Vorkommen: Wald

Haufigkeit: allgegenwartig

Blitezeit: von Xolol bis Yardack

Erntezeit: von Jebohl bis Komal
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Nusrwurz Neottia Nidus-avis (1) Ricu

Beschreibung:
Die Nestwurz besitzt einen kurzen Wurzelstock, der dicht mit dicken, kurzen Wurzeln ohne
Wourzelhaare besetzt, die so verflochten sind, daR sie etwa wie ein Vogelnest aussehen (woher auch
sein Name stammt). Die ganze Pflanze ist meist lederbraun (seltener heller) gefarbt. Der Stangel wird
bis zu 40 cm hoch, ist kréftig, kahl, manchmal oberwarts etwas drisig geformt und schwach gerillt. Die
vier bis flnf Blatter sind zu scheidenartigen Schuppen zuriickgebildet, von denen die oberen lanzettlich
und etwas abstehend sind. Die honigartig duftenden Bliiten in den Achseln der lanzettlicher Tragblatter
sind in einer dichten Traube angeordnet, unter welcher gewohnlich einige einzelne, entferntere Bliten
stehen. Die Blltenstiele sind um 180° gedreht. Die fiinf Blutenhullblatter sind gleichgestaltet, nach
oben gerichtet, verkehrt eiférmig und glockig zusammen geneigt. Ihre Lippe ist etwas langer, hangend
und am Grunde schalenartig vertieft. Hier sitzt die Honigdriise. Sie haben keinen Sporn und sind vorn
in zwei auseinanderspreizende Zipfel geteilt. Die Pollinien sind nicht deutlich ausgebildet, der gelbe
Pollen ist vielmehr bréckelnd, daher ist neben der Fremdbestaubung durch kleine Fliegen auch eine
Selbstbestdubung mdglich. Der nicht gedrehte Fruchtknoten (die Drehung erfolgt durch den kurzen
Blutenstiel) bildet bei der Reife eine ovale Kapsel. Die Vermehrung erfolgt au3er durch Samen vor
allem dadurch, dass sich die Spitzen von Wurzeln in Adventivknospen umwandeln. Eine abgeblihte
Nestwurz stirbt meist bis auf solche Adventivknospen vollsténdig ab.
Auf die hochst eigenartige Lebensweise deutet bereits die braunliche Farbung hin. Infolge des nahezu
volligen Mangels an Blattgriin (Chlorophyll) ist sie darauf angewiesen, Nahrstoffe aus zersetzter
organischer Substanz zu entnehmen. Es handelt sich also um eine Moderpflanze (Saprophyt). Die
Nestwurz ist also kein Schmarotzer! Allerdings lebt sie in einer besonders engen Gemeinschaft mit
gewissen Pilzen, die Teile der Wurzeln durchziehen (Mykorrhiza) und in bestimmten Zellen derselben
regelrecht verdaut werden.
Unbedingt erforderlich ist aber die Gemeinschaft mit dem Pilz flr das Heranwachsen der Pflanze aus
den Samen. Da diese kein Nahrgewebe besitzen, sind sie nach der Keimung darauf angewiesen, in
diese Gemeinschaft mit dem - haufig arteigenen - Pilz zu kommen, sonst geht der Keimling zugrunde.
Der Pilz sorgt lange Zeit fur die Erndhrung der jungen heranwachsenden Pflanzen, von denen die
meisten im Durchschnitt acht Jahre bis zur Erlangung der Bluhfahigkeit bendtigen.
Wirkung:
Bedingt durch ihre eigenartige Lebensweise speichert eine Nestwurz eine grosse Menge an
Energie in ihrem Gewebe. Getrocknet reicht eine einzelne Pflanze aus, um ein Lebewesen mit dem
durchschnittlichem Appetit eines Menschen flir eine Woche am Leben zu erhalten.
Leider gibt es einige Dinge, die verhindern, dass die Nestwurz in grossen Stil als Nahrungsmittel fiir
reisende Verwendung findet. Einerseits ist es fast unmdglich, Nestwurz zu zichten. Die Pflanzen
wollen einfach nicht richtig wachsen. Weiterhin ist es so, dass den meisten Reisenden neben
dem absonderlichen Aussehen ihrer Nahrung die Menge als unzureichend erscheint. Dies fuhrt
dazu, dass bei jeder Mahlzeit eine Selbstbeherrschungsprobe nétig ist, damit nicht die 1 W6 fache
Menge zu sich genommen wird. Reisende mit FreRsucht mussen naturlich gegebenenfalls weitere
Selbstbeherrschungsproben ablegen.
Schlie3lich kommt es in seltenen Féllen vor, dass Reisende von der Nestwurz abhéngig werden. Der
FreRsuchtwert von Abhangigen erhéht sich um 10 Punkte, sobald sie eine Woche ohne Nestwurz
Seite aygkommen mussten. Jede weitere Woche Abstinenz senkt den Wert dann um 1 Punkt, bis irgendwann
wieder der normale Wert erreicht wird.



Name: (Nixblume

benétigte Pflanzenteile: Blite
Zubereitungsart: trocknen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 45 SS

Suchtfaktor: 5

Vorkommen: SiRwasser (Ufergebiete)
Haufigkeit: oft zu finden

Blitezeit: von Yardack bis Tehbar

Erntezeit: von Yardack bis Tehbar
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei der Nixblume handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit einem kraftigen, etwas
abgeplatteten, auf dem Schlamm des Gewassergrundes kriechenden, verzweigten Wurzelstock,

der oberseits die Narben abgestorbener Blattstiele, unterseits zahlreiche diinne Wurzeln tragt. Die
Laubblatter entspringen an der Spitze des Wurzelstocks entspringend, teils - im Frihjahr und Herbst

- als kurzgestielte, sehr zarte und gelbgriine Unterwasserblatter ausgebildet, wahrend der warmeren
Jahreszeit dagegen als Schwimmblatter erscheinend. Diese Schwimmblatter sitzen an langen (bis zu
5 m!), abgerundet-dreikantigen Stielen, sind grin, lederartig, im Umri3 eiférmig, am Grunde mit einer
tiefen, bis zum Stielansatz reichenden Bucht. Die Blattspreite ist von zahlreichen Nerven durchzogen.
Die Bliten sitzen einzeln an langen Stielen, haben einen Durchmesser von vier bis fiinf cm, sind stark
riechend und besitzen finf gelben Kelch- und etwa dreizehn, nur ein Drittel so lange, spiralig stehende
Kronblattern. Diese sind mit einem Nektarium auf der Oberseite ausgeristet, welches allmahlich

in die schmallinealen Staubblatter Gbergeht. Die zahireichen Fruchtknoten sind untereinander

nicht verwachsen, aber von dem fleischigen, becherférmigen Blitenboden umgeben. Die Narbe ist
trichterformig vertieft, mit zahlreichen, der Zahl der Fruchtknoten entsprechenden Narbenstrahlen, die
nicht Gber den Rand der Scheibe hinausreichen. Die Frichte reifen unter Wasser und werden nach
Ablésung des ganzen Gebildes vom Stiel durch Zerfall des Blitenbodens frei, worauf nach Zerstérung
der Fruchtwandung die Samen zu Boden sinken.

Wirkung:

Die Bliten der Nixblume, genauer gesagt die Staubbeutel, ergeben getrocknet und zermahlen ein
Pulver, welches die magischen Fahigkeiten eines Anwenders verbessert. Seine Konzentration

steigt an, so das er alle Spriiche eine Stufe hdher ausfiihren kann. Allerdings sinken durch seine
Fokussierung auf die Magie alle Eigenschaften, die nicht fiir seine Magiepunkte bendtigt werden, um 10
Punkte fir die Dauer der Anwendung.

Magiekundige, die von der Nixblume abhangig werden, missen den Malus auf alle Eigenschaften
permanent hinnehmen. Eine Entziehung der Nixblume fir [anger als eine Woche erhéht die AZP des
Magiekundigen um 5 Punkte. Jede weitere Woche erhéht diesen Malus um weitere 5 Punkte. Nach drei
Wochen ist der Hohepunkt dieser Mali erreicht. Ab dieser Zeit senken sie sich wieder mit der selben
Geschwindigkeit, mit der sie angestiegen sind. Weiterhin steigen die alle Eigenschaften von diesem
Zeitpunkt (nach drei Wochen) alle zwei Tage um einen Punkt an, bis sie nach der fiinften Woche

der Entziehungskur wieder ihren normalen Wert erreicht haben. Sollte wahrend der Entzugszeit eine
erneute Dosis Nixblume konsumiert werden, so wird sofort der "normale" Abhangigkeitsstand wieder
erreicht.
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G i Name: (Phonixfarn

¥ benétigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: zerstossen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 45GS
Suchtfaktor: -
Vorkommen: Wiiste
Haufigkeit: sehr selten
Blitezeit: von Yardack bis Umdiel

. Erntezeit: ganzjéhrig
4& Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

Edible & Utility

056

ojpod eyjuoq

Phoenix Fern

Beschreibung:
Der Phonixfarn wachst in rauen und heilten Umgebungen, wo er auf sonnenverbranntem Boden und
bei hohen Temperaturen gedeiht.

Seinen Namen verdankt er seinem verbrannten und verkohlten Aussehen. Die Farbung des Farns ist
nicht vollstéandig geklart, aber viele Botaniker glauben, dass es sich um einen Abwehrmechanismus
handelt, der potenziellen Pflanzenfressern vorgaukelt, dass der Verzehr unsicher oder unappetitlich ist.
Die nattrlichen Chemikalien des Phdnixfarns machen ihn zu einem hervorragenden kulinarischen
Brandbeschleuniger, doch eine Anwendung hat die Reichen und Berlihmten im Sturm erobert:

Wenn die chemischen Brandbeschleuniger mit Alkohol versetzt werden, entsteht ein wahrhaft
abschreckendes Getrank.

Drei Tage musste ich durch die Wuste wandern, um das zu finden! Aber Junge, das war es wert. Ich
verstehe, warum diese Blatter ihr Gewicht in Gold wert sind!

Das Rezept: Feuerbrand

Feuerbrand ist die Kunst, Alkohol mit den natiirlichen Olen des Phénixfarns zu mischen, und wird von
den Reichen wegen seiner extremen, aber beruhigenden Eigenschaften verwendet. Zuerst werden
die Blatter zur Gewinnung der natiirlichen Ole angeschwitzt, dann eingeweicht und zu einer Paste
zermahlen. Das Ol wird in eine Schale gepresst.

Kenner stellen Feuerbrand von Grund auf selbst her, Raubkopierer verwenden jedoch meist fertige
Branntweine. Dazu wird eine Charge Phonixdl in ein Fass mit Branntwein gegeben und verrihrt.
Wirkung:

Der Brandy gibt dem Trinker in nur zwei Stunden alle Vorteile einer langen Ruhephase. Wahrend
dieser Zeit ist der Betreffende bewusstlos, kann das Bewusstsein nicht wiedererlangen und ist
handlungsunfahig.

Ein gefahrlicher Kompromiss, wenn man sich nicht in einer sicheren Umgebung befindet.
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Name: T[atzbeere

bendtigte Pflanzenteile: Friichte
Zubereitungsart: ausdriicken
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 2GS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Wald

Haufigkeit: selten

Blitezeit: von Xolol bis Yardack

W/
(7 J Erntezeit: von Yardack bis Tehbar
A\ ai Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

Beschreibung:
Die Platzbeere ist ein exotischer fruchttragender Strauch. Die grof3en, seltsam aussehenden Beeren
sind mit einer Art organischem, puddingartigem Schleim gefillt, der bei der geringsten Beriihrung
platzt und Samen und Flissigkeit in einem Umkreis von 3 Metern verspriht. Botaniker haben die
Platzbeeren untersucht und festgestellt, dass die Zerbrechlichkeit ihrer Hiille eine effektive Form der
Samenverbreitung ist. Sie zerplatzt oft an Sdugetieren und Végeln, wobei sie harmlos an deren Fell
und Federn kleben bleibt. So kann der Samen ziemlich weit wandern, bevor er abféllt und wieder zu
wachsen beginnt.
Kochrezept: Platzbeeren-Kuchen
Wenn Sie vorsichtig genug sind, kdnnen Sie Platzbeeren ernten. Das pudrige Innere der Frucht ist
sUfd und voller Zitrusnoten, mit einem starken blumigen Aroma. Perfekt fiir eine Torte oder eine offene
Kuchenfillung. Einfach in eine bereits vorbereitete Form oder Kruste geben und im Kiihlhaus oder
Keller fest werden lassen.
50g Fullung entsprechen einer Dosis Platzbeeren.
Wirkung:
Aufgrund der zarten Natur von Platzbeeren-Strauchern und der aromatischen Fillung ihrer Friichte
gewahren sie dem Konsumenten einige Zeit lang einen Vorteil bei Geschicklichkeitsproben und
mdglicherweise das angeborene Talent Riechen.

O Homépathische Wirkung: GE-Probe um 1 erleichtert fir 10min

O leichte Wirkung: GE-Proben um 5 erleichtert fiir 30min

O mittlere Wirkung: GE-Proben um 10 erleichtert fir 1h und Riechen

O starke Wirkung: GE-Proben um 15 erleichtert fiir 2h und Riechen

O volle Wirkung: GE-Proben um 20 erleichtert fiir 3h und Riechen
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Burstberry
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Name: %uschbeerenstrauch

bendtigte Pflanzenteile: Friichte
Zubereitungsart: einlegen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 7He
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene und Tundra
Haufigkeit: allgegenwartig
Blitezeit: von Xolol bis Yardack

. Erntezeit: von Yardack bis Komal
Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

sequ bjqietied

Beschreibung:

Der Rauschbeerenstrauch ist in den meisten Niederungen und Heidelandschaften zu finden. Es handelt
sich um einen kurzen, kratzigen Strauch, der mit violetten Beeren bedeckt ist, die leicht an ihren
leuchtend rosa Flecken zu erkennen sind.

Rauschbeeren sind weithin fir ihre verwirrenden Eigenschaften bekannt. Wenn man sie zu sich nimmt,
ist man leicht verwirrt und kann leicht Gberredet werden. Wegen ihrer Nebenwirkungen werden sie
nicht zum Verzehr empfohlen, sind aber eine sehr begehrte Zutat fiir viele Tranke und alchemistische
Gebraue.

Wirkung:

Rezept: Rauschbeer-Wein

Rauschbeer-Wein ist ein botanisches Gebrau, das den Trinker in einen leichten Rauschzustand
versetzt. Wenn du jemanden dazu bringst, dieses Getrank zu trinken, wird er fir Stunden benommen
und verwirrt sein.Zerkleinere die Beeren und seihe den Saft ab. Gib den Saft in deinen Wein oder dein
Wasser und erhitze ihn 30 Minuten lang mit Gewirzen, damit sie einziehen. Rauschbeeren haben eine
deutliche Farbe, die sie verraten kann. Mische sie daher mit anderen Beeren oder Rotwein, um die
Farbe zu tUberdecken.

Die Wirkung:

Wenn du den Trank trinkst, bist du 8 Stunden lang von demjenigen verzaubert, der ihn hergestellt hat.
Die Person, die dich verzaubert hat, hat Vorteil bei jeder Fahigkeitsprobe, mit der sie sozial mit dir
interagiert.
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Name: Q{gisestiefmﬁtterchen

bendtigte Pflanzenteile: Bllte

Zubereitungsart: unbehandelt

Anwendungsart: umhangen

Standardkosten: 1 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Gebirge, Salzwasser (Ufergebiete), Sumpf, Stilkwasser
(Ufergebiete), Tundra, Wald, Wiiste und permafrost

Haufigkeit: selten

Blitezeit: von Jebohl bis Umdiel

Erntezeit: von Jebohl bis Umdiel
Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
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Travel Pans

Beschreibung:
Das Reisestiefmutterchen ist eine wunderschdne Pflanze. Seine kleinen, runden Blitenkdpfe blihen
einmal im Jahr in verschiedenen Farben und Grof3en, die alle aus demselben Samen stammen.
Einzigartig an dieser Pflanze ist ihre Fahigkeit, Giber scheinbar unermessliche Entfernungen mit
anderen Pflanzen zu kommunizieren. Sie ist darin so gut, dass sie den genauen Standort jeder Pflanze
auf derselben Ebene bestimmen und sogar mit denen kommunizieren kann, die jenseits ihrer eigenen
Ebene wachsen. In Kombination mit Magie kann sie ein Tor zu diesen Pflanzen bilden, das es dir
ermoglicht, zwischen ihnen zu reisen.
Wirkung:
Reisestiefmitterchen haben ihren Namen von ihrer Fahigkeit, Menschen und Kreaturen zwischen sich
zu teleportieren. Sie sind der Teleportationskreis der Natur; manche sagen, dass Zauberer durch sie
Uberhaupt erst die Teleportation entdeckten und dass sie als uralte Reisemethode sogar alter sind als
der gewdhnliche Zauberspruch.
Um sich mit Hilfe dieser Pflanzen zu teleportieren, braucht man eine Menge von ihnen. lhr musst
entweder:

O Euch in einem lebenden Feld von Reisestiefmitterchen befinden

O 500 Blutenkopfe in einem Kreis verstreut haben
Dann kannst du den Teleportationskreis wie gewohnt wirken.
Ihr kénnt zu einem euch bekannten Teleportationskreis reisen oder die Pflanzen bitten, euch zu einem
bestimmten Ort zu fihren. Die Pflanzen nutzen ihre Verbindung zur Flora, um dich zu einer nahe
gelegenen Wiese, Lichtung oder einem Wald zu bringen, wo eine ahnliche Pflanze wachst. Wenn sich
in der Nahe deines Ziels keine Reisestiefmitterchen befinden, ist dies eine Einbahnstralle und du
musst entweder eine andere Wiese oder einen Teleportationskreis finden, um zuriickzukehren.

Sei aber vorsichtig, wenn Du auf diese Weise zwischen den Ebenen reist. Nicht alle Pflanzen sind
gleich, eine 'Wiese' hier ist nicht dasselbe wie eine 'Wiese' in der Ebene des Feuers...
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Name: (Riechklee

benétigte Pflanzenteile: Blite
Zubereitungsart: zerstossen
Anwendungsart: inhalieren
Standardkosten: 7 He
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Gebirge

Haufigkeit: allgegenwartig
Blitezeit: von Yardack bis Komal

Erntezeit: von Jebohl bis Umdiel
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Der Riechklee ist eine zweijahrige Pflanze mit kraftiger, tiefgehender und verzweigter Pfahlwurzel,

aus der mehrere aufrechte, oft Uber einen Meter hohe, kantige, oberwéarts &stige Stangel entspringen.
Die dreizahligen Laubblatter sind gestielt und mit wechselstandigen lanzettlichen, ganzrandigen
Nebenblattern versehen. Die Einzelblattchen sind elliptisch, geségt bis gezahnt und kahl. Das mittlere
ist langer gestielt. Die zahlreichen Bliten stehen in langen, lockeren gestielten Trauben, die in den
Achseln der oberen Laubblatter entspringen. lhr Kelch ist kurz und flinfzahnig. Die flnf Blutenblatter
sind gelb, duften nach Cumarin (Waldmeister) und sind untereinander ungleich. Das oberste, die
"Fahne", ist breit-eiférmig und nach aufwarts gebogen. Zwei weitere sind verwachsen und bilden

das fast rautenférmige, aufsteigende "Schiffchen", das den oberstandigen Fruchtknoten umschlief3t.
Die zwei letzten, die "Flugel", sind deutlich langer als das "Schiffchens" und liegen zu seinen beiden
Seiten locker an. Von den zehn Staubblatter sind neun mit ihren Staubfaden verwachsen und gleich
dem Fruchtknoten vom "Schiffchen" umschlossen. Die Staubbeutel 6ffnen sich bereits in der Knospe
und stapeln den Pollen in der Spitze des "Schiffchens" an. Wird durch ein Nektar saugendes Insekt
das "Schiffchen" nebst den "Fliigeln" heruntergedrickt, dann schieben die inzwischen verbreiterten
Staubfaden den Pollen in kleinen Mengen aus einer Spalte an der Spitze des "Schiffchens" heraus, und
das Insekt wird damit am Bauch gepudert (Der sogenannte "Nudelpumpen-Mechanismus"). Die Narbe
tritt spater ebenfalls aus dem Spalt heraus und wird dann von bereits mit Pollen behafteten Besuchern
bestdubt. Der Fruchtknoten besteht aus einem Fruchtblatt, das bei der Reife eine drei bis vier mm
lange, hellbraune, einsamige, Hilse bildet, die dick und stumpf und mit einer Stéchelspitze versehen
ist. Sie ist kahl mit quer verlaufenden Runzeln.

Wirkung:

Die zerstossenen Bliten des Riechklees bilden eine scharf riechende Paste, deren Geruch jedwede
Benommenheit sofort entfernt.

Diese Paste kann sowohl gegen Benommenheit aufgrund von kritischen Treffern verwendet werden,
als auch zum beschleunigten Aufwachen. Allerdings erweckt es keine im Koma Liegenden!

Es ist keinerlei Nebenwirkung bei der Einnahme dieses Mittels bekannt.
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Name: Sauerblick

benétigte Pflanzenteile: Blite
Zubereitungsart: zerstossen
Anwendungsart: in die Blutbahn bringen
- Standardkosten: 1 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene

Haufigkeit: haufig

Blitezeit: von Xolol bis Tehbar

Erntezeit: von Xolol bis Tehbar
i Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
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Beschreibung:

Caeco lupinus, auch bekannt unter dem Namen Sauerblick, ist ironischerweise eine schone
BlUtenpflanze, die in stabilen Klimazonen Uppig wachst. Wenn man sie wachsen lasst, kann sie Blische
und naturliche Hecken in allen Regionen bilden, die nicht unter extremen Temperaturen leiden. Sie hat
zartgriine und graue Blatter und lange, bunte Blitenképfe. Der Sauerblick verdankt seinen Namen der
Wirkung, die er auf alles hat, was ihn zu sich nimmt. Wegen seiner verheerenden Wirkung ist es oft ein
beliebtes Jagdgebiet flir Wélfe und Adler, die auf der Suche nach leichter Beute sind...

Wundgift: Sauerblickdl

Diese Pflanze sieht alles andere als sauer aus, sie ist sehr hiibsch, aber wer sie roh isst, wird
voriibergehend blind. Deshalb werden aus den Bliitenblattern oft Ole und Tinkturen hergestellt, die, auf
eine Nadel oder eine Waffe aufgetragen, zu schweren Auswirkungen fihren kénnen. Zur Herstellung
des Ols werden die Blitenblétter in voller Bliite gesammelt und in einem Mérser zerkleinert. Das
extrahierte Ol wird durch ein Sieb gegeben und in einem kleinen Flaschchen aufgefangen.

Wirkung:

Jede Kreatur, die diesem Wundgift ausgesetzt ist, muss einen Probe gegen Lebensenergie ablegen
oder erblindet fiir 15 Minuten bis 6 Stunden.
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Name: Sauerschilf

bendtigte Pflanzenteile: Saft

Zubereitungsart: unbehandelt

Anwendungsart: in die Blutbahn bringen
Standardkosten: 1 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Sumpf und SiiRwasser (Ufergebiete)
Haufigkeit: oft zu finden

Blitezeit: im Tehbar

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
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Acid Reed

Beschreibung:

Acere juncacae, auch als Saureschilf bekannt, ist eine Uferbinse mit gro3en, diinnen Blattern. Sie
wachst an den Ufern und Grében von Flissen und Wasserlaufen, streckt ihre Wurzeln ins Wasser und
bildet ein natlrliches Wurzelgeflecht, in dem Algen und kleine Tishs winzige Kolonien bilden.

Das Saureschilf nutzt den Wurzelkafig als Kéder, indem sie Raubfische zu den kleinen Fischkolonien
anlockt, die im Wasser an seiner Seite leben. Wenn sie von den Raubtieren berthrt wird, sondert die
Binsenpflanze eine klebrige Saure ab, die sich in das vorbeiziehende Tier einbrennt und ihren Samen
in das verfilzte Fell und die Federn ihres Opfers einbrennt, so dass ihre Pollen bei deren Flucht weit
verstreut werden.

Gift: Der Atem des Wanderers:

Die Saure, die von diesem Schilfrohr abgesondert wird, muss nicht destilliert werden. Als rohe Zutat
fugt sie jedem, der mit ihr in Berlihrung kommt, S&ureschaden zu. Die Ernte erfordert eine duf3erst
schwere (+30) Geschicklichkeitsprobe. Misslingt diese, so erhalt man pro 10 Punkte Fehlschlag 1W6
Saureschaden. Pro volle 10 Saureschaden erhalt man einen kritischen Treffer A durch Saure.
Wirkung:

Die Saure der Pflanze kann direkt auf jede Klinge oder Waffe als Verletzungsgift aufgetragen werden
und verursacht 4W10 Saureschaden, wenn sie in die Blutbahn gelangt. Pro angefangene 10 Schaden
erhalt man zusétzlich einen kritischen treffer durch Saure mit aufsteigender Kritikalitat. (bei 21
Saureschaden also einen C kritischen Treffer)

Alternativ kann man die Saure in ein Glasflaschchen abfillen, wo sie zwei Wochen lang haltbar ist.
Naturlich kann man den Saft der Planze auch im alchemistischen Labor aufarbeiten, so dass er
dauerhaft haltbar wird. Entsprechend konzentierter Saft erhéht den Saureschaden auf 5W10!
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Name: Schankblume

benétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze

Zubereitungsart: kochen

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 5 SS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Gebirge, Stilwasser (Ufergebiete), Tundra und Wald
Haufigkeit: sehr haufig

Blltezeit: von Jebohl bis Komal

'y ', Erntezeit: von Maresch bis Umdiel
7% Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
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Tavern Flower

Beschreibung:

Die Schankblume ist ein niedrig wachsender, immergriiner Strauch, der inmitten von Baumen und
Dickichten wachst; man findet ihn oft inmitten von Buschen und Strauchern unter dem Kronendach
eines alten Waldes. Sie gehdrt zu den Heidekrautgewachsen und ist als solche extrem kaltetolerant.
Sie Uberlebt harte Witterungsbedingungen und Frost, weshalb sie in Bergwaldern ebenso haufig
vorkommt wie in sommerlichen Talern.

Da sie so widerstandsfahig ist, 1asst sie sich leicht ernten; die Blrger und die Stadtbewohner haben
die Schankblume als allgemeines Lieblingsgetrank fir die Herstellung von Gruit angenommen, einer
Mischung aus Krautern und Gewdurzen, die zum Bittermachen und Aromatisieren von Bier verwendet
wird.

Tavernenbesitzer lieben Gruit, weil sie damit Biere mit verschiedenen Geschmacksrichtungen
verkaufen kénnen und weil sie ein Fass Bier, das vielleicht etwas ,daneben ist, mit einem
Krautergemisch uberdecken kénnen. Tavernenbesitzer werden dir immer Schankblumen oder Gruit
abkaufen. Fiir rohes Kraut bekommst du vielleicht eine Ubernachtung als Bezahlung, aber fiir Gruit, das
du von Grund auf selbst hergestellt hast, bekommst du richtiges Kleingeld. Leicht verdientes Geld in
einer neuen Stadt

Wirkung:

Rezept: Tavernen-Gruit

Einfach 1 Topf mit Wasser zum Kochen bringen, Zucker, Tavernenblume und zuséatzliche Krauter
hinzufiigen. Zugedeckt eine Stunde lang ziehen lassen. Abseihen und abklhlen lassen. Gie3en Sie
die FlUssigkeit in ein Fass oder eine Flasche und zapfen Sie sie ab, wenn Sie sie verwenden méchten.
Wenn Sie Krauter-Gruit zu Ale oder Bier hinzufligen, verwenden Sie ein Verhaltnis von 90% Getrank zu
10% Gruit.

Die Wirkung:

Ein paar Glaser Schankblumen-Gruit-Bier verleihen dir 1-5 Stunden lang erhéhten Widerstand (+5 pro
Liter, maximal +50) gegen Kalteschaden (Widerstandswurf gegen Kondition).

Aber bis dahin bist du hdchstwahrscheinlich schon betrunken!
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Name: scharfer (Mauerpfeffer

benétigte Pflanzenteile: Saft
Zubereitungsart: zerstossen
Anwendungsart: einreiben
Standardkosten: 5 He

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Gebirge und Wiste
Haufigkeit: sehr haufig

Blitezeit: von Yardack bis Tehbar

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:
Bei dem scharfen Mauerpfeffer handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze, die 5 bis 15¢cm hoch
wachst, eine faserige Wurzel und zahlreiche, kriechend-astige Stangeln besitzt. Daher bildet sie oft
dichte Rasen. Die Stangel sind teils bliihend und mit lockerstehenden Blattern, teils ohne Bliten, dicht
dachziegelartig (sechszeilig) beblattert. Die wechselstédndigen Blatter sind klein, eiférmig, ungestielt,
am Grunde stumpf, ohne Sporn und vorn ohne Stachelspitze, von rundem Querschnitt, gedunsen,
saftig-fleischig und scharf schmeckend. Der Blitenstangel ist driisig-weichhaarig. Die Bliten sind
zwittrig, in einer Trugdolde angeordnet und bestehen aus Kelch und Krone. Die funf Kelchblatter sind
stumpfeiférmig, die funf Kronblatter sind lanzettlich, spitz und dreimal so lang wie der Kelch. Sie sind
sternférmig ausgebreitet und von goldgelber Farbe. Die zehn Staubblatter stehen in zwei Kreisen,

von denen zunéchst nur der erste reif wird. Im Innern gibt es dann noch fiinf Nektar ausscheidende
"Honigschuppen" und schliellich finf wieder sternférmig angeordnete Fruchtblatter mit zahlreichen
Samenanlagen. Bei der Frucht handelt es sich um eine funfteilige, ausgebreitete Balgfrucht.

Wirkung:

Der Saft des Mauerpfeffers lasst sich sowohl zur Blutungsstillung und Desinfektion als auch als Gewiirz
verwenden. Wird der Saft auf eine offene Wunde geschiittet, so verursacht er 10 Schadenspunkte,
verringert die Blutung dafir aber sofort um drei Punkte pro Kampfrunde. Weiterhin verhindert er
effektiv, dass sich Krankheitserreger in der Wunde vermehren kénnen, so dass eine Infektion der
Wunde so gut wie ausgeschlossen ist. Wird der Mauerpfeffer als Gewlirz verwendet, so sorgt er fir
einen scharfen Geschmack der Speisen, der insbesondere bei Halblingen sehr beliebt ist. Als positiven
Nebeneffekt regeneriert eine so gewlrzte Speise innerhalb der ndchsten 5 Stunden zwei zusatzliche
Lebenspunkte pro Stunde.
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Name: Scharfachroter (Milchhut

bendtigte Pflanzenteile: Saft

Zubereitungsart: unbehandelt

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 3SS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Sumpf und Wald

Haufigkeit: haufig

Blltezeit: ganzjahrig

Erntezeit: ganzjahrig

Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
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Scalet Milk Cap

Beschreibung:
Der Scharlachroter Milchhut ist ein wilder, seltsam kappenférmiger Pilz, der auf Totholz und
umgestirzten Baumen in Waldern, Heidegebieten und Simpfen wachst.
Sein zentraler Stiel wirkt wie eine Saule, aus der viele Képfe und Hite wachsen. Man nimmt an,
dass die Farbe mit dem Sauregehalt des Bodens und der Umgebung zusammenhangt. Er wachst in
verschiedenen Rot-, Braun- und Magentaténen. Der Scharlachrote Milchhut hat einen stechenden
Geruch, seine dicken fleischigen Hiite setzen eine kleine Sporenwolke frei, die Fressfeinde abschreckt,
aber auch als Nerven- und Sensorennetz fiir den Pilz dient. Durch diese symbiotische Beziehung mit
seinen Sporen kann er seine Umgebung wahrnehmen und den Grad der Bedrohung einschatzen,
dem er ausgesetzt ist. Fhlt er sich bedroht, ziehen sich die Kappen in den Stiel ein und die Sporen
verstarken sich, um seinen Standort zu verbergen.
Wirkung:
Die Kappen von Lactarius rubrum enthalten ein milchiges Wasser, das durch den Koérper des Pilzes
flieRt und ihn beim Wachstum unterstitzt. Du kannst die Hite aufschneiden und die Milch aus dem
Inneren trinken, um dich zu erndhren. Eine Dosis entspricht 5ml und enthalt ausreichend Nahrstoffe,
um einen normalen Menschen flr 2%:h zu versorgen (man braucht also circa 10 Dosen flilir einen
ganzen Tag). Wenn du die natirliche Milch eines Scharlachroten Milchhutes trinkst, verbessert
sich auferdem dein Wahrnehmungs/Erinnerungswert. Allerdings ist der Geruch so stark, dass sich
gleichzeitig dein Wert der persdnlichen Ausstrahlung senkt.
Die Probe wird gegen momentane Ausdauer/2 abgelegt. Pro Einnahme wird eine Probe abgelegt,
wobei die Dosis sich aus allen Einnahmen der letzten 12h zusammensetzt.

O Homopathische Wirkung: WE+1

O leichte Wirkung: WE+2, pA-2

O mittlere Wirkung: WE+5, pA-5

O starke Wirkung: WE+7, pA-10

O volle Wirkung: WE+10, pA-15

O anaphylaktischer Schock: pA-20, GE-10
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Name: Schlangenkraut

bendtigte Pflanzenteile: Wurzeln
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 2 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene und permafrost
Haufigkeit: oft zu finden

Blitezeit: von Xolol bis Yardack

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Beim Schlangenkraut handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze, deren Wurzelstock mehrmals
gewunden, daumendick, au3en braun, innen rotbraun bis rétlich, quer geringelt ist und Uber

zahlreiche Nebenwurzeln verfiigt. Der Sténgel ist aufrecht, bis zu einem Meter hoch, unverzweigt, mit
endstdndigem Blutenstand, kahl und beblattert. Die Blatter sind wellig, oberseits dunkel-, unterseits
graugrin, zuweilen kurz behaart, wechselstandig angeordnet, die oberen sitzend, mit scheidenartigem,
gelapptem Grunde, die unteren grundstandig, mit langem, gefliigeltem Stiel und I&nglich-herzeiférmiger
Spreite. Der Bliitenstand ist eine dichtbliitige, walzenférmige, mitunter traubenartige Ahre. Die Bliiten
sind rosenrot bis rotlichweil}, selten weild. Sie besitzen acht Staubblatter und drei Griffel, die Frucht ist
ein dreikantiges NUsschen.

Wirkung:

Der Wurzelstock des Schlangenkrautes ist ein wahrlich wundersames Heilmittel. Gegessen ist er

ein sehr potentes Antidot, welches die Wirkung fast aller Gifte aufhebt (Wodurch auch der Name
entstanden ist). Nebenbei hilft der Verzehr der Wurzel auch gegen Durchfall.

Zu einer Salbe verarbeitet stoppt er jede Blutung, auf welche er aufgetragen wird, sofort. Leider

macht sich seine Wirkung mit einem fast unertraglichen Brennen bemerkbar, die dazu fihrt,

dass der Behandelte versuchen wird, die Salbe wieder abzuwischen. Allerdings kann er eine
Selbstbeherrschungsprobe durchfiihren, auf welche die 10fache Blutung als Malus aufgeschlagen
wird. Gelingt diese Probe, so kann der Behandelte sich zusammenreif’en bekommt allerdings einen
allgemeinen Malus von 60, der pro Minute um 1 geringer wird. Misslingt die Probe, so muss er
festgehalten oder gebunden werden, da er ansonsten die Salbe entfernen und somit die Wunde wieder
aufreilRen wird. Misslingt die Probe um mehr als 50 Punkte, so wird der Behandelte sofort ohnmé&chtig.
Schliel3lich kann aus den jungen Blatter des Schlangenkrauts noch ein, besonders zu Wild,
wohlschmeckender Salat bereitet werden. Allerdings missen wenigstens 10 Pflanzen gefunden
werden, um eine Person fiir einen Tag zu ernahren.
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Name: Schlangenweizen

bendtigte Pflanzenteile: Friichte

Zubereitungsart: kochen

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 1 SS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Sumpf, Stilwasser (Ufergebiete) und Tundra
Haufigkeit: sehr haufig

Blitezeit: von Tehbar bis Voltan

Erntezeit: von Tehbar bis Voltan
Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
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Snake Wheat

Schlangenweizen ist eine Grasart, die dem einfachen Volk gut bekannt ist. Es dhnelt seinem
Verwandten, dem gewdhnlichen Pampasgras, kann aber ziemlich hoch werden und bei vollem
Wachstum fast 3 Meter Hohe erreichen.

Der Schlangenweizen verdankt seinen Namen der Tradition des einfachen Volkes, das seine
grasartigen Kopfe als Ersatz fir Weizen in der Kiiche und als Abwehrmittel fiir die Bauern auf dem Feld
verwendete. Obwohl er bitter und kérnig ist, ist er viel billiger als Mehl; einige haben sogar begonnen,
ihn in armeren Regionen anzubauen, wo die Nachfrage grof} ist.

Rezept: Schlangenweizenteig

Schlangenweizenteig ist eine vielseitig verwendbare Mischung, die haufig auf den Tischen der Bauern
und auf den Speisekarten der Tavernen zu finden ist. Sein bitteres, violettes Aussehen macht ihn flr
diejenigen, die sich bessere Qualitat leisten kdnnen, weniger attraktiv, aber er ist nicht zu verachten.
Vermengen Sie Wasser, Salz und Schlangenweizen in einer Schissel zu einem Teig und lassen Sie
ihn ruhen. Formen Sie den Teig zu Brétchen, Laibchen oder einem anderen Medium und reiben Sie die
AufRenseite mit Salz und Gewiirzen ein, um eine aromatische Kruste zu bilden. Im Ofen oder auf dem
Feuer backen.

Wirkung:

Ein einziges Schlangenweizenbrotchen heilt den Konsumenten um 1W6 und verleiht ihm fir 3 Stunden
Resistenz (+30) gegen Giftschaden. Ein Laib Schlangenweizenbrot kann 30 Tage lang aufbewahrt
werden, ohne zu verderben.
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Name: Schwanenblume

bendtigte Pflanzenteile: Ribe / Zwiebel / Knolle
Zubereitungsart: Paste

Anwendungsart: einreiben

Standardkosten: 10 GS

Suchtfaktor: 3

Vorkommen: Sumpf und SiiRwasser (Ufergebiete)
Haufigkeit: sehr selten

Blitezeit: von Yardack bis Tehbar

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei der Schwanenblume handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit waagerecht im Schlamm
kriechendem, dickem Wurzelstock. Der Stangel wird 90 bis 150 cm hoch, ist stielrund und blattlos.

Die Laubblatter sind grundsténdig, unten dreikantig, an ihrem Grunde scheidig, nach der Spitze zu
schwertférmig, kahl, drei bis zehn mm breit und bis 110 cm lang. Die Blitenstand sind endstandig

und bilden eine Scheindolde in den Achseln dreier dreieckig-lanzettlicher, spitzer Hochblatter. Die
Bluten sitzen auf bis zehn cm langen Stielen, messen ungefédhr 25 mm im Durchmesser. Ihre sechs
Blutenhdllblatter sind rétlich-weil und in zwei Kreisen angeordnet, wobei die drei des dufleren
Kreises auf der Aulenseite grunlich, die drei des inneren violett Uberlaufen. Die neun Staubblatter
sind dunkelrot, die Fruchtknoten oberstandig, und werden aus sechs nur am Grunde verwachsenen
Fruchtblattern gebildet. Sie sind anfangs rosa, spater dunkelrot. Die Friichte bestehen aus vielsamigen
Balgkapseln. Die Bestaubung der vorstdubenden (proterandrischen = erstmannigen) Bliten erfolgt
entweder durch Insekten, die den am Grunde der Fruchtknoten abgesonderten Nektar suchen, oder
durch Selbstbestdubung.

Die Schwanenblume ist stellenweise im Roéhricht stehender und langsam flie3ender, nahrstoffreicher
Gewasser und auf Schlammboden zu finden.

Wirkung:

Eine Paste, welche aus der Zwiebel der Schwanenblume hergestellt wird, verschliesst jede Wunde, auf
die sie aufgebracht wird, in klrzester Zeit.

Die Paste, welche aus den Zwiebeln einer Pflanze hergestellt wird, ist ausreichend um Wunden mit
insgesamt 30 Trefferpunkten zu heilen. Die Pasten aus mehreren Zwiebeln kdnnen zusammengefihrt
werden und somit insgesamt entsprechend mehr Trefferpunkte heilen.

Um eine Blutung zu stillen ist pro Blutungspunkt eine zuséatzliche Menge der Paste nétig, die 3
Trefferpunkte heilen kénnte.
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Name: Schwarzer (Nieswurz

bendtigte Pflanzenteile: Wurzeln
Zubereitungsart: zerstossen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 5 GS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Gebirge
Haufigkeit: sehr selten

Blitezeit: von Boham bis Jebohl

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:
Bei dem schwarzen Nieswurz handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit kurzem, ringférmig
abgesetztem, schwarzbraunem Wurzelstock, der mit zahlreichen, schwarzlichen Wurzeln besetzt ist
und bei alten Pflanzen mehrkdpfig ist. Der Stengel wird 15 bis 50 cm hoch, ist rund, kahl und mit nur ein
bis zwei hochblattartigen, ganzrandigen, gelblichgriinen Blattern. Die den Winter Gber ausdauernden
Laubblatter sind grundstandig, langgestielt, lederig, oben dunkelgriin und glanzend, unterseits
gewohnlich heller griin und matt. Sie sind fulRférmig sieben- bis neunteilig mit lanzettlich-keilférmigen
Abschnitten, die nach der Spitze zu mit Sdgezadhnen am Rande versehen sind. Die Bliiten sind meist
einzeln endstandig, manchmal gibt es auch zwei oder drei. Sie haben einen Durchmesser von 3 bis

7 cm. Die finf Blitenhdillblatter sind eiférmig, reinweild oder rosa iberlaufen und fallen nach dem
Verblihen nicht ab, sondern verfarben sich griin oder rétlich; zwischen ihnen und den Staubblattern
befinden sich rohren oder tiitenférmige, 10 bis 12 mm lange, gelbgriine Honigblatter (hierbei handelt
es sich um die umgewandelten eigentlichen Kronblatter). Die zahlreichen Staubblatter sind mit gelben
Staubbeuteln und etwa sieben Fruchtknoten versehen. Sie sind langlich-zusammengedrickt, mit
pfriemlichen Griffeln und nach aufen gebogenen Narben, die bei der Reife vollig getrennte oder am
Grunde verwachsene, ausgebreitete Balgkapseln bildend. Die Bestaubung durch Insekten ist wegen
der friihen Blitezeit selten, weshalb in der Regel Selbstbestaubung erfolgen diirfte.

Wirkung:

Die brennend scharf schmeckende, giftige Pflanze enthalt in Wurzelstock und Grundblattem zwei
Glykoside, Helleborin und Helleborein. Diese beiden Stoffe greifen Schleimhaute stark an. Allein der
Geruch der Wurzel des schwarzen Nieswurz fiihrt bereits zu starken Niesreiz. Wenn man das Gift
allerdings in Wasser auflost, so verschwindet dieser Niesreiz vollig. Da der Geschmack des Giftes
stark an Pfeffer erinnert, ist es sehr schwer eine vergiftete Mahlzeit zu erschmecken. Die Wirkung des
Giftes setzt nach circa 4 Stunden ein. Das Opfer bekommt allmahlich keine Luft mehr, als wiirde es an
einer starken Erkaltung leiden. Auch die anderen Symptome deuten auf eine schnell heraufziehende
Erkaltung hin. Zwei Tage spater verschwinden die Symptome wieder, allerdings bleibt das Opfer

sehr kurzatmig (-50 bei korperlichen Aktivitaten, wobei ein Widerstandswurf gegen Lebensenergie
diesen Malus um 1 pro 2 gelungene Punkte verringert) und hat seinen Geruchs- und Geschmackssinn
vollstandig verloren (kein Widerstandswurf). Eine Heilung der Symptome kann nur magisch oder durch
entsprechende Krauter (Gegengifte sind nur innerhalb der ersten beiden Tage wirksam) erfolgen
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[cos £ e Name: Seherblatt

bendtigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: kochen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 1 GS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene
Haufigkeit: oft zu finden
Blitezeit: im Yardack

__ Erntezeit: von Jebohl bis Umdiel
Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
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Beschreibung:

Animus marjoram, auch unter dem Namen Seherblatt bekannt, ist eine mehrjahrige krautige Pflanze,
die in niedrigen, mit Gras bewachsenen Biomen unter giinstigen klimatischen Bedingungen wachst. Es
kann nicht Gberwintern und stirbt daher ab, um im Friihling wieder auszutreiben.Das Seherblatt ist ein
naturliches Antihalluzinogen und wird daher in der magischen Welt angebaut, um sich vor lllusionen
und psychischen Zaubern zu schiitzen. Als kulinarische Zutat fiir So3en, Suppen und Fleischgulasch ist
es wegen seines siflen Zitrusgeschmacks und der zarten Blatter hervorragend geeignet.

Rezept SehersolRe: Sehersolie ist eine gehaltvolle ZitrussolRRe, die perfekt zu Gppigen Fleisch- und
Gemisegerichten passt. Butter, Mehl, Wasser und Seherblatter werden fir die Zubereitung bendtigt.
Die Butter wird geschmolzen und mit dem Mehl zu einem glatten Teig verriihrt. Das warme Wasser
unter Rahren einbringen, so dass sich die Masse gut vermischt. Die Halfte der Seherblatter im Moérser
zerkleinern und unter die Sauce rihren, die andere Halfte fein hacken und beim Eindicken der Sauce
unterrihren.

Wirkung:

Jede Mahlzeit, die mit Sehersole serviert wird, verleint dem Konsumenten fir die Dauer von 12
Stunden einen um 20 erhéhten Widerstandswert gegen psychischen Schaden. AuRerdem erhalt er
zusatzlich bei Proben gegen lllusionszauber fir die Dauer von 2 Stunden einen Vorteil.
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Name: SICUINE Blume

bendtigte Pflanzenteile: Bllte
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: inhalieren
Standardkosten: -
Suchtfaktor: -
Vorkommen: Ebene, Gebirge, Salzwasser (Ufergebiete), Sumpf, Stilkwasser
(Ufergebiete), Tundra, Wald, Wiiste und permafrost
. Haufigkeit: extrem rar
Blitezeit: von Yardack bis Komal

Erntezeit: von Yardack bis Komal
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei SEINER Blume handelt es sich um eine mehrjahrige Pflanze mit einem wenig verzweigten
Wurzelstock und meist nur mit einem bis 90 cm hohen Hauptstdengel. Manchmal bildet die Pflanze
aber auch rosettenférmig angeordnete kurze Auslaufer. lhr Staengel ist glatt, aufrecht, mit lineal-
lanzettlichen, unten stumpflicheren, weiter oben spitzeren, schmalen, grasgriinen Blattern. Der
Stangel tragt am Ende zwei, manchmal auch mehr, sehr wohlriechende Bliten. Diese sind groR3, die
Kelchschuppen eiférmig, mit kurzen Spitzen oder Grannen, der griine oder rétliche rohrige Kelch ist
mindestens dreimal so lang wie die Kelchschuppen. Die Kronblatter bestehen aus einem langen, im
Kelch verborgenen Nagel und der bis tber die Mitte fein zerschlitzten Platte, fleisch- oder rosenrot,
selten weil, am Grunde der Platte mit griinlichem Fleck und rétlichem Haarpelz. Die Bliite verfligt Gber
zehn Staubblatter und zwei Narben. Die Pflanze wird durch Insekten, vornehmlich Tagschwarmern,
besucht.

Wirkung:

Da es bislang niemand gewagt hat, SEINE Pflanze zu pfliicken (zumindest hat sich noch niemand
damit gebristet), ist nur bekannt, dass der Duft dieser Blite alle Eigenschaften permanent um 1 Punkt
erhoht.

Einigen Wenigen ist es gelungen, diese Pflanze mehrmals zu finden. Dabei stellte sich heraus, dass
es wohl mehrere Arten dieser Pflanze gibt, die in verschiedenen Klimazonen wachsen. Wenn ein
Ungliicklicher zweimal den Duft derselben Art einatmet, so wird er gelahmt. Wenn man jedoch den Duft
verschiedener Arten einatmet, so soll sich ihre Wirkung addieren.
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Name: Shinaris Schuh

bendtigte Pflanzenteile: Samen
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: inhalieren
Standardkosten: 333 GS
Suchtfaktor: 20

Vorkommen: Ebene

Haufigkeit: sehr rar

Blitezeit: von Xolol bis Yardack

Erntezeit: von Xolol bis Yardack
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Shinaris Schuh ist eine ausdauernde Pflanze mit zickzackartig kriechendem, mit Schuppen und
langen Wurzeln versehenem Wurzelstock. Der rundliche, manchmal hin- und hergebogene, bis zu

40 cm hohe, kurzhaarige Sténgel ist am Grunde mit Schuppenblattern, oben mit drei bis funf etwas
stengelumfassenden, langlich-eiférmigen, spitzen, gekielten und ldngsgewellten, am Rand und auf
den Nerven kurz behaarten Laubblattern besetzt. Die Tragblatter sind laubblattartig und Uberragen
die Bliute. Die Bluten selbst sitzen zumeist alleine, seltener zu zweit und sehr selten zu dritt auf den
gestielten Fruchtknoten. Die funf Blitenhullblatter sind purpurbraun, schmal, zwei davon bis auf kleine
Spitzchen verwachsen, daher sind nur vier etwas gedrehte Bander sichtbar, das sechste ist als Lippe
in Form eines Pantoffels gestaltet, zitronengelb, drei bis vier cm lang, innen rétlich punktiert und der
obere Rand nach innen umgeschlagen. Nach vorn gebogene S&ulchen tragen zwei Staubblatter

und ein drittes, umgestaltetes, rot gepunktetes (Staminodium), welches die Narbe verdeckt. Der nur
schwach gedrehte Fruchtknoten bildet bei der Reife eine Kapsel, die mit Langsspalten aufreit und
den staubfeinen Samen (Gewicht eines einzelnen acht Millionstel Gramm!) ausstreut. Die Bestdubung
erfolgt durch Insekten, vor allem Erdbienen, die von oben in den Schuh hineingelangen (Kesselfalle!)
und wegen des umgebogenen Randes an dieser Stelle nicht wieder hinauskdnnen. Durch Safthaare
und zwei durchsichtige, ,,fensterartige" Stellen im hinteren Teil des Schuhes werden sie nach dort
gelockt und kénnen sich dann rechts oder links neben dem S&ulchen durch zwei schmale Offnungen
hinaus zwangen. Dabei werden sie mit Pollen beladen, den sie beim meist sehr bald erfolgenden
Besuch einer neuen Blite und dem Versuch, aus dieser zu entkommen, an der Narbe abstreifen.
Wirkung:

Der Pollen von Shinaris Schuh ist ein tddliches Gift. Jedes Lebewesen, das ihn einatmet muss einen
Widerstandswurf gegen seine halbe momentane Lebensenergie machen. Bei misslingen setzt sich
der Samen in der Lunge des Bedauernswerten fest und I0st diese innerhalb von 1 W6 Tagen auf. Nur
extrem starke Gegenmittel kénnen dieses Gift stoppen.
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Name: Silberwurz

bendtigte Pflanzenteile: Bllte
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: mit Wasser einnehmen
Standardkosten: 5 GS
Suchtfaktor: -
. Vorkommen: Gebirge und SiiRwasser (Ufergebiete)
Haufigkeit: oft zu finden
Blitezeit: von Yardack bis Tehbar

Erntezeit: von Yardack bis Tehbar
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Beim dem Silberwurz handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze, die nur 8 bis 15cm hohe wachst.
Sie verfligt Uber einen kurzen, kraftigen, spater verholzenden Stamm mit Zweigen, die dicht an

den Boden angeschmiegt und vielfach angewurzelt sind. Die Pflanzen bilden so dichte Rasen. Die
immergrinen Blatter sind dicklederig, gestielt, am Grunde herzférmig, breit lanzettlich bis oval und
stumpf gekerbt. Der Rand ist oft eingerollt, oberseitig dunkelgriin, gldnzend und meist kahl. Unterseits
sind die Blatter weil-filzig, mit schmal-lanzettlichen Nebenblattern, die wie Kelch, Blatt- und Blitenstiele
oft zottig behaart sind. Die einzelnen Bliten stehen in den Blattachseln, ihr Durchmesser bersteigt oft
drei cm. Sie sind in Kelch und Krone gegliedert. Der Kelch ist meist achtspaltig. Die acht (selten neun)
Kronblatter sind weifl3. Die zahlreichen Staubblatter 6ffnen sich spater als die Narben (nachstaubend,
proterogyn oder erstweiblich). Die zahlreichen Fruchtknoten sitzen auf dem flachen, behaarten
Blitenboden. Die Frucht ist einsamig und in den federartig auswachsenden Griffel verlangert. Bleibt bei
unginstigem Wetter Fremdbestaubung aus, kann auch eine Selbstbestaubung stattfinden.

Wirkung:

Die Bliten des Silberwurzes verstréomen einen verfiihrerischen Duft, der jedes Wirbeltier, welches ihn
einatmet, alles vergessen lasst. Wahrend der Blitezeit sind die Rasen der Pflanzen meist Gibersaht

mit Tieren aller Art, die durch ihre Fakalien (und teilweise Kadaver) daflr sorgen, dass den Pflanzen
auch im nachsten Jahr ausreichend Nahrstoffe zur Verfligung stehen. Gesammelt werden die frischen
Bliten in luftdichten Behaltern, wobei den Sammlern dringend anzuraten ist, ihre Atmungsoéffnungen
mit einem nassen Tuch zu verschliel3en, da sie ansonsten ebenso wie die Tiere einige Tage (1W30 um
genau zu sein) auf der Wiese verbringen werden. AnschlieRend werden die gesammelten Bllten kraftig
geschiittelt und der Inhalt des Gefalles vorsichtig mit Wasser ausgesplilt. Nach zwei Tagen haben

sich alle aktiven Substanzen der Bliten in dem Wasser geldst. Wird dieses Wasser getrunken, so ist
das Opfer pro verwendeter Dosis fir 1 W100 Minuten nicht handlungsféahig. Es wird sich irgendwo
hinsetzen und dort mit einem breiten Grinsen bis zum Ende der Wirkung verharren. Spater kann es sich
an nichts erinnern, was wahrend dieser Zeit vorgefallen ist.
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Name: Sinnesdieb

benétigte Pflanzenteile: alle grinen Gewebeteile
Zubereitungsart: zerstossen

Anwendungsart: inhalieren

Standardkosten: 8 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: SuRwasser (Ufergebiete)
Haufigkeit: selten
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o Blitezeit: von Yardack bis Komal
- Erntezeit: ganzjahrig
§ J Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
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Beschreibung:

Der Sinnesdieb ist ein Wasserunkraut, das dicht unter der Wasseroberflache in sauerstoffarmen
Gewassern wachst. Der schleimige griine Belag ist hochgiftig und hat schon viele Menschen in die Irre
geflhrt, die unschuldig in der Natur nach Wasser suchten.

Wegen des Giftes (Sinnestdter), das aus ihm gewonnen wird, ist er auch unter dem Namen "Tod der
Sinne" bekannt.

Wirkung:

Um diesen Trank herzustellen, sammelt man das Kraut, trocknet es und zerkleinert es mit einem St6R3el
und einem Mérser. Dann mischt man es mit Holzkohle und pulverisiertem Feuerstein und fillt es sofort
in eine Flasche. Wenn du das Flaschchen wirfst, explodiert es und gibt einen Hauch von pulverisiertem
Rauch in die Luft ab.

Jede Kreatur, die mit dem Gift Sinnestod (Stufe 10) in Berlhrung kommt, muss einen
Giftwiderstandswurf gegen Konstitution machen. Jede Wirkung blendet die Kreatur. Aul3erdem verliert
sie die Fahigkeit zu sprechen, zu héren, zu riechen und zu fihlen. Diese Effekte halten so lange an,
bis der Widerstandswurf, der alle 3 Sekunden gemacht werden kann, hdchstens einen leichten Effekt
erzielt. Danach kehren die Sinne (in zufalliger Reihenfolge) nacheinander zurtick, wobei jeweils 1W4-1
Sekunden vergehen, bis der nachste Sinn zurtickkehrt. Kehren zwei Sinne gleichzeitig zurtck, ist die
Kreatur benommen, bis der ndchste Sinn zurtickkehrt.
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Name: Soldatenorche

bendtigte Pflanzenteile: Ribe / Zwiebel / Knolle
Zubereitungsart: Paste

Anwendungsart: einreiben

Standardkosten: 10 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Sumpf und SilRwasser (Ufergebiete)
Haufigkeit: selten

Blitezeit: im Xolol

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei der Soldatenorche handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit eiférmigen, ungeteilten
Knollen. Der Stangel wird bis zu 50 cm hoch, ist schwach kantig, hellgriin, am Grunde mit
Scheidenblattern und darliber mit mehreren genaherten langlich-elliptischen, hellgriinen, oberseits
glédnzenden Laubblattern besetzt, iber denen noch ein bis zwei weitere den Sténgel titenférmig
umgebend. Der Bliitenstand ist zuletzt eine lockere, walzliche Ahre. Die Bliiten sind groR, in den
Achseln ganz kurzer, rosa gefarbter, einadriger Hochblatter angesiedelt. Die drei duferen spitzen
Blutenhllblatter sind helmartig zusammengeneigt (wodurch der Name entstanden ist), blaRhellrosa
mit leichtem Grauton, die zwei inneren sind kiirzer und von den duf3eren verdeckt. Die Lippe ist
dreilappig mit linealen, gestutzten Seitenlappen, der Mittellappen ist nochmals in zwei breitere,

seitlich abstehende Lappchen geteilt, dazwischen befindet sich ein kurzer Zahn, purpurn gefarbt mit
einer weildlichen Mittelzone, die wiederum purpurne Flecken und Harchen tragt, mit zylindrischem,
schrag abwarts gerichtetem Sporn von halber Fruchtknotenldnge. Das einzige Staubblatt ist in zwei
keulenférmige Gebilde, die Pollinien, geteilt, von denen jedes am Grunde eine Klebscheibe tragt, mit
deren Hilfe es am Kopf eines Insekts festhaftet. Nach kurzer Zeit kriimmt sich dann das Stielchen nach
vorn, so dass die Pollinien wie Hérner am Kopf des Insektes sitzen und beim Besuch der nachsten
Blite gerade an die Narbe stof3en. Bienenziichter hielten diese seltsamen Hérnchen ihrer Bienen friher
fur Fruchtkérper eines auf ihnen schmarotzenden Pilzes!

Unbedingt erforderlich ist aber die Gemeinschaft mit einem Pilz fur das Heranwachsen der Pflanze aus
den Samen. Da diese kein Nahrgewebe besitzen, sind sie nach der Keimung darauf angewiesen, in
diese Gemeinschaft mit dem - haufig arteigenen - Pilz zu kommen, sonst geht der Keimling zugrunde.
Der Pilz sorgt lange Zeit fir die Erndhrung der jungen heranwachsenden Pflanzen, von denen die
meisten im Durchschnitt acht Jahre bis zur Erlangung der Bliihfahigkeit bendétigen.

Wirkung:

Eine Paste, welche aus den Knollen der Soldatenorche hergestellt wird, ist ein sehr schnell

wirkendes, schmerzstillendes Heilmittel, welches unter Kdmpfern sehr beliebt ist (Hauptgrund fiir

die Namensgebung). Grob auf eine Wunde aufgetragen (Dauer circa 4 Sekunden) schlief3t es diese
innerhalb von weiteren 8 Sekunden. Durch seine schmerzstillende Wirkung verringert sich der Malus,
den eine kritische Verletzung durch Schmerz erzeugte, um 50%. Allerdings halt diese schmerzstillende
Wirkung nur 1 Stunde an, so dass danach die Mali wieder ihren vollen Wert erreichen.

Fir jede Anwendung wird 1 W100% einer Dosis bendétigt, wenn die Salbe grob (z.B. wahrend eines
Kampfes) aufgetragen wird. Eine sorgfaltige Anwendung durch einen Heiler, wobei der zu Behandelnde
sich ruhig verhalten muss, erzielt die selbe Heilwirkung, benétigt aber nur 1 W50% einer Dosis. Sollte
sich bei der Anwendung herausstellen, dass nicht mehr ausreichend Salbe zur Verfligung stand, so
wird nur ein entsprechende Anteil der Verletzung geheilt und auch die schmerzstillende Wirkung fallt
entsprechend schwacher aus.

Bei der Herstellung der Salbe kénnen beliebig viele Dosen gemischt werden!
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Name: Sonnenloffel

benétigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: destillieren
Anwendungsart: einreiben
Standardkosten: 5 GS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Sumpf
Haufigkeit: oft zu finden
Blitezeit: im Tehbar

Erntezeit: von Jebohl bis Komal
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

RUNDBLATTRIGER SONNENTAU-Drosera rotundfolia 1
Beschreibung:

Bei dem Sonnenléffel handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze, die 10 bis 20cm hohe wéchst
und Uber eine kurze, faserige Wurzel und eine grundstandige Rosette mit einem diinnen Stangel, der
an seinem Ende einen einseitswendigen, traubenahnlichen Blitenstand tragt, verfiigt. Die Blatter sind
langgestielt, ihre Spreite ist 16ffelformig und ungefahr kreisrund. Die Oberflache der Blatter ist dicht
besetzt mit gestielten rétlichen Koépfchendriisen, deren Stiele nach dem Rande zu langer werden und
dort strahlig abstehen. Sie scheiden eine wasserhelle klebrige Flissigkeit aus, die im Sonnenschein
wie Tautropfen glanzt. Der Stengel ist blattlos, diinn, aufrecht und zwei- bis viermal so lang wie die
Blatter. Von den kleinen Bliten 6ffnen sich viele Giberhaupt nicht ("kleistogam"), werden aber durch
Selbstbestaubung befruchtet. Die voll entwickelten Bliten sind weil, manchmal auch etwas rosa.
Anfangs sind sie herabgebogen. Sie 6ffnen sich nur des Mittags, sind regelmaflig gebaut und zwitterig.
Die fiinf Kelchblatter sind stumpf und bleiben bis zur Fruchtreife stehen. Die flinf Kronblatter sind
sternférmig ausgebreitet. Die Frucht ist eine einfacherige, sich mit Klappen 6ffnende, nicht gefurchte,
kurzkegelférmige Kapsel mit sehr kleinen langlichen Samen.

Recht eigenartig ist das Wachstum der Pflanze, deren Blattrosetten im Herbst bis auf die Endknospe
absterben. Diese streckt sich im Frihjahr so weit, dass sie dem Wachstum der Bleichmoos-Rasen
nachkommt, um dann an seiner Oberflache eine neue Rosette und einige sprossbirtige Wurzeln

zu bilden. So ergibt sich ein stockwerkartiger Aufbau, dessen Abschnitte den einzelnen Jahren
entsprechen.

Was die Gber ganz Kandar verbreiteten, besonders im Kaiserreich heimischen Sonnenloffelarten
(etwa 100) und ihre wenigen Verwandten vor den meisten Ubrigen Pflanzen auszeichnet, ist die

Art ihrer Ernahrung. Wenn sie auch genau wie diese ihre Nahrstoffe dem Boden und der Luft
entnehmen kdnnen (Assimilation), so vermdgen sie daneben auch tierische Stoffe zu verwerten. Es
sind "insektenfressende" Pflanzen. Wenn sich ein von den gldnzenden Drisentropfen angelocktes
Insekt auf die Blatter setzt, so bleibt es kleben und geht nach kurzer Zeit zugrunde. Dann wenden
sich alle Driisen nach innen, dem Opfer zu. lhr Saft aber hat eine gewisse Verwandtschaft mit dem
menschlichen Magensaft und ist wie dieser imstande, die Stoffe des Tierkorpers aufzuldsen, die dann
von der Pflanze aufgenommen und verwertet werden. Erst wenn sie vollig verdaut sind, gehen die
Fangdriisen wieder in ihre alte Lage zurlick. Versuche ergaben, dass der Sonnenloffel zwar ohne
tierische Nahrung gedeiht, dass die Pflanzen dann aber erheblich weniger lppig wachsen als im
Regelfalle.

Wirkung:

Aus den Blattern des Sonnenléffels 14sst sich ein faszinierendes Ol gewinnen. Wenn man eine
ausreichende Anzahl dieser Blatter destilliert und dem Destillat dieselbe Menge pulverisierte
Drachenschuppen (Kosten ca. 1GS pro Dosis) hinzufiigt, so schiitzt die gewonnene 6lige Flissigkeit
jeden Stoff, der vollstandig mit ihr bedeckt ist, vor jeder normalen Hitze. Mit einer Dosis ist es mdglich,
circa 100 Quadratzentimeter einer nicht saugenden Oberflache (beispielsweise Haut) zu bedecken.
Danach ist diese Oberflache véllig immun gegen normale Hitze (Olfeuer, gliihende Steine, Lava

aber nur wenige Sekunden) und hat einen zusatzlichen Widerstand von 100 gegen magische Hitze
jeder Art. Leider beginnt dieses Ol nach 1 W20 Stunden (einmal wiirfeln pro Destillat) einzutrocknen
und wird innerhalb von 1 Stunde zu einem Panzer, der die Oberflache hart wie Stein macht. Einmal
getrocknet Iasst sich dieser Panzer nicht mehr von der Oberflache I6sen, ohne sie zu zerstdren (bei
Kérperteilen sehr unangenehm). Gliicklicherweise ist dieses Ol wasserléslich und I&sst sich, bis kurz
vor der vollstandigen Trockne, mit viel Wasser vollstandig entfernen.
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Name: Spiegelblume

bendtigte Pflanzenteile: Saft
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: in die Blutbahn bringen
Standardkosten: 4 GS

Suchtfaktor: 7

Vorkommen: SiRwasser (Ufergebiete)
Haufigkeit: oft zu finden

Blitezeit: von Xolol bis Umdiel

Erntezeit: von Jebohl bis Umdiel
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei der Spiegelblume handelt es sich um eine ausdauernde, 20 bis 100cm hohe Pflanze mit einem
kurzem, knolligem, zahlreiche Faserwurzeln tragendem Wurzelstock. Der Sténgel ist aufrecht,

rund, nach oben astig verzweigt und unten mit angedriickten steifen Haaren besetzt. Die unteren
Blatter sind mit runden, fein behaarten, aber nicht gefurchten Stielen versehen. Die Blatter sind
handférmig flnfteilig gespalten, die oberen kurzgestielt bis sitzend und dreiteilig und in viele schmale
lineallanzettliche Abschnitte zerspalten. Die Bliten sitzen auf langen, aufrechten, runden, nicht
gefurchten und feinbehaarten Stielen. Sie sind in Krone und Honigblatter gegliedert, wobei die Krone
leicht abfallend ist. Die flinf Honigblatter sind glanzend gelb, umgekehrt herzférmig geformt, am Grunde
genagelt und mit einer inneren, leicht ausgerandeten Honigschuppe versehen. Sie besitzen zahlreiche
Staub- und Fruchtblatter. Die Schlief3friichte sind mit einer kurzen, aufrechten Spitze versehen.
Abends und bei schlechtem Wetter schlie3en sich die Bliten und beugen sich nickend nach unten.
Die Bestaubung erfolgt durch kleinrtsselige Insekten (Schwebfliegen, kleine Kéfer u.a.). Etwaige
Selbstbestaubung bleibt wirkungslos.

Wirkung:

Der Saft der Spiegelblume ist ein Gift, welches bereits in kleinen Mengen sémtliche Kraft aus einem
Koérper zieht. Normalerweise wird der frische Saft als Gift auf Schnitt- oder Stich- Waffen aufgebracht
(1 Dosis fur eine Pfeilspitze oder etwas ahnlich Grof3es, ansonsten gilt als Faustregel: 1 Dosis pro
Trefferwirfel der Waffe). Das Gift kann nicht durch Hieb- oder stumpfe Waffen tbertragen werden. Wird
ein Gegner mit diesem Gift vergiftet, so verringern sich seine koérperlichen Werte (inkl. Trefferpunkte,
aber nicht Lebensenergie) pro Dosis um 50%. (Also auf die Halfte nach einer Dosis, auf 1/4 nach

zwei Dosen...). Die Wirkung setzt allerdings erst nach 2 W20 Sekunden ein und halt danach 2 W12
Stunden vor. Eine gelungene Probe gegen momentane Lebensenergie verringert die Wirkung um 5
Prozentpunkte pro 10 unterwirfelte Punkte.
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Name: Sporkelblume

bendétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze
Zubereitungsart: aufbriihen

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 1 SS

Suchtfaktor: 3

Vorkommen: Ebene, StiRwasser (Ufergebiete) und Wald
Haufigkeit: sehr haufig

Blitezeit: von Maresch bis Jebohl

Erntezeit: von Maresch bis Yardack
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei der Sporkelblume handelt es sich um ein 10 bis 30 cm grosses Zwiebelgewachs, welches der
Jungfer im Hemd sehr ahnelt. Der Stengel der Sporkelblume ist jedoch kantig, hohl und sie hat drei

bis finf grundstandige, rein griine und breitlineale Blattern. Die sechs Blutenhillblatter sind mehr oder
weniger gleichlang, an der Spitze verdickt und gelbgriin gefleckt. Die Sporkelblume sist zuweilen auch
zweiblitig, die Stengelscheide zweikielig. Die Frucht ist mehr oder weniger birnenférmig, griin, fleischig
und bei der Reife an der Spitze aufspringend. Die Samen sind, im Gegensatz zur Jungfer im Hemd
ohne Eiweillschwielen (Elaiosome).

Wirkung:

Ein Sud, welcher aus der Sporkelblume gebraut wurde, lasst den Trinker verborgene Kraftreservoirs
anzapfen. Seine Kondition steigt sofort wieder auf Maximum, aul3erdem heilt er 10 Lebenspunkte. Ein
Umschlag aus den gepressten Pflanzenteilen dieses Krautes hat jedoch die entgegengesetzte Wirkung.
Er entzieht dem Koérper schnell die Energie (Kondition sinkt um 50%) und sorgt auf offenen Wunde fir
eine ziemlich starke Entziindung, die zu einem Malus von 20 bei Anstrengungen, welche die Wunde
belasten, fuhrt.

Es besteht eine Wahrscheinlichkeit von 20%, das ein Sucher die Sporkelblume mit der Jungfer im
Hemd verwechselt hat. Bei der Anwendung muss dies Uberprift werden, wobei dem Heiler eine Probe
gegen Heilung zusteht, um im letzten Moment die Verwechslung zu bemerken.
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Name: Springkraut

benétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 10 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Wiiste

Haufigkeit: rar

Blltezeit: von Umdiel bis Maresch

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

059
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Jumpwort

Beschreibung:
Das Springkraut ist ein Verwandter des Blutkrautes. Beide sind mehrjdhrige krautige Pflanzen, die in

trockenen Klimazonen wachsen, aber das Springkraut ist wesentlich seltener.

Seinen Namen hat es von der Wirkung, die es beim Verzehr hat. Durch die Akklimatisierung an

raue, heille Bedingungen hat das Springkraut einen starken natirlichen Zucker mit kondensierten
Nahrstoffen entwickelt, was es fir Pflanzenfresser attraktiv macht. Durch den Verzehr der Pflanze
erhalten die Tiere neue Energie und kénnen weiter und schneller reisen als je zuvor; in kurzen Schiiben
verbreiten sie die Samen weit und breit, so dass das Springkraut in neuen Gebieten wachsen kann.
Alle Teile des Springkrauts sind essbar, so dass es viele Méglichkeiten gibt, es zu essen: Bliitentee,
getrocknete Blatter, gerdstete Wurzeln - alles gibt dem Konsumenten einen Energieschub.

Wirkung:

Der Verzehr von Springkraut verdoppelt eure Sprungkraft. Aulerdem verdreifacht es die maximale
Fallhéhe. Schlielich erhdht es die Bewegungsweite um 50%. Diese Boni halten 2 bis 8 Runden lang
an (je nachdem, wie gut die Widerstandsprobe gegen Kraft gelingt).

Danach solltest Du das Springkraut die 20fache Zeit nicht einnehmen. Tust Du es dennoch, musst du
eine Kraftprobe ablegen. Bei einem Fehlschlag, hat das Springkraut die umgekehrte Wirkung (also
halbe Sprungkraft...) und du fallst auf den Boden. Bei einem Erfolg passiert nichts (keine Wirkung!).
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Name: Stinkendes (Cselsohr

bendtigte Pflanzenteile: Ribe / Zwiebel / Knolle
Zubereitungsart: trocknen

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 10 GS

Suchtfaktor: 1

Vorkommen: Wald

Haufigkeit: oft zu finden

Blitezeit: von Jebohl bis Yardack

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Das stinkende Eselsohr hat einen knollig verdickten Wurzelstock und einen aufrechten, bis 40 cm
hohen Schaft mit zwei bis drei Blattern. Diese Blatter sind grundsténdig, langgestielt mit einer spiel3-
oder pfeilférmigen Spreite, glanzend griin, zuweilen braunfleckig und netzadrig. Am Ende des Schaftes
befindet sich der kolbenférmige, einhausige Bliitenstand, welcher im unteren Teil von der langlich-
eiférmigen, zugespitzten, innen griinen, aul3en heller gelblich-griinen, zuweilen purpurn geneckten
Spatha umschlossen ist. Diese Spatha ist bis zu 15 cm lang und erheblich langer als der Kolben.
Dieser Kolben ist keulenférmig, braun bis violett, unten stark riickgebildet, nur aus einem Fruchtknoten
bestehende weibliche Bliiten tragend. Uber ihnen, durch einen Kranz von Haaren (véllig riickgebildete
Bluten!) getrennt, eine Anzahl mannlicher, nur aus Staubblattern bestehender Bliten, dariiber und den
Eingang in den geschlossenen Teil der Spatha versperrend, wiederum ein Ring abstehender Borsten.
Der obere, in den offenen Scheidenteil ragende Teil des Kolbens kahl.

Dieser Blutenstand stellt eine der eigenartigsten Anpassungen an die Bestaubung durch Insekten dar,
die wir kennen. Es ist eine ,,Gleitfallenblume”. Wenn sich die anfangs eingerollte Spatha - meist des
Abends - 6ffnet, riecht der Kolben stark harnartig (wodurch auch der Name entstanden ist), gleichzeitig
erhebt sich die durch den gesteigerten Stoffwechsel erhhte Temperatur im Inneren der Spatha bis

zu 16° Uber die dul3ere. Durch beides werden kleine Aas-Insekten angelockt; sie kriechen durch den
wie eine Reuse wirkenden oberen Haarkranz in den Kessel hinein, fallen wohl auch hinab, da die
Innenwande der Réhre glatt und 6lig sind. Man hat bis zu 4000 in einem Kessel gezahlt! Anfangs sind
nur die unteren, weiblichen Bliten reif, sie werden durch Miicken, die bereits aus einer alteren Spatha
kommen, bestaubt, worauf die Narben unter Abscheidung eines Nektartropfens, der von den Tieren
aufgeleckt wird, vertrocknen. Inzwischen sind die oberen, mannlichen Bliten zur Reife gelangt und
schutten ihren Staub auf die Tierchen aus. Gleichzeitig héren Warme- und Geruchserzeugung auf, die
Reusenhaare, die bisher die stets dem Lichte zufliegenden Miicken am Entweichen gehindert haben,
vertrocknen, und der Weg ist frei, er fihrt sie freilich in der Regel bald in die nachste Falle hinein!

Aus den befruchteten Stempeln entwickelt sich unter Verlust des oberen, nackten Kolbenteiles und
Vertrocknen der Spatha ein dicker Stand scharlachroter, metallisch glanzender Beeren.

Wirkung:

Die starkereichen Knollen des stinkenden Eselsohrs sind giftig und enthalten ein im frischen Zustand
brennend scharf schmeckendes Saponin, das aber beim Kochen und Trocknen verschwindet.

Wenn eine Knolle in frischem Zustand verzehrt wird (oder der Saft einer Knolle getrunken wird), so lauft
das Opfer binnen eines Tages blau an und verliert 20% seiner Konstitution. Anschliefsend muss fir
jede Extremitat eine Probe gegen die momentane Konstitution durchgefiihrt werden. Misslingt diese, so
stirbt das entsprechende Korperteil nach 1 W10 Stunden ab.

Getrocknet ist die Knolle allerdings ein sehr potentes Heilmittel, welches ein inneres Organ heilen kann.
Sollten mehrere innere Organe verletzt sein, so wird zuerst der Magen, dann die Lunge und das Herz
geheilt. Bei allen anderen Organen wird zufallig bestimmt, welches geheilt wird. Zu beachten ist, das fir
jede Heilung eine neue Dosis des Heilkrauts nétig ist!
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Name: Sumpf - (Blutauge

benétigte Pflanzenteile: Blatt

Zubereitungsart: zerstossen

Anwendungsart: einreiben

Standardkosten: 3 SS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Sumpf und SiiRwasser (Ufergebiete)
Haufigkeit: sehr haufig

Blitezeit: von Yardack bis Tehbar

Erntezeit: von Jebohl bis Umdiel
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Sumpf - Blutauge handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze, die 20 bis 60cm hohe wéchst,
Uber einen weithin kriechendem Wurzelstock verfiigt und einen einfachen oder wenig verzeigten
aufsteigenden Stangel besitzt. Dieser ist unten kahl und oben wie die Blattstiele flaumig behaart. Die
Blatter sind flinf- bis siebenzahlig gefiedert, die obersten oft nur dreizéhlig. Die Fiedern sind lang,
lanzettlich, einander sehr genahert und grob gezahnt. Sie sind auf der Oberseite dunkelgriin und
kahl, auf der Unterseite blaulich- bis graugriin und angedrickt behaart. Die Nebenblatter sind dem
Blattstiel angewachsen und lang zugespitzt. Die Bluten sitzen auf flaumigen Stielen in einer selten
einzeln lockeren Trugdolde mit dreizahligen bis einfachen Hochblattern und sind in Kelch und Krone
gegliedert. Der Kelch ist flnfspaltig, griinlich gefarbt, besitzt einen kurzen Aulenkelch und doppelt
so lange innere Kelchblatter. Die funf Kronblatter sind wieder kleiner, schmaler und innen dunkel-

bis rotbraun gefarbt. Sie fallen bis zur Reife nicht ab. Die zahlreichen Staubblatter (oft zwanzig) sind
ebenso wie die Fruchtblatter von der Farbe der Kronblétter. Die Frichte sind daher dunkelbraun. Sie
bilden eine erdbeerahnliche Scheinfrucht, die aber Gber einen schwammigem Fruchtboden verfugt.
Wirkung:

Durch das Zermahlen der Blatter erhalt man eine klebrige, scharf, aber nicht unangenehm, riechende
Paste, die Insekten jeder Art von den eingeriebenen Stellen fern halt. Die Wirkung halt 1 W12 Stunden
an, wobei berlcksichtigt werden muss, dass die Paste wasserl6slich ist. Sie kann also durch ein

Bad oder Gibermafiges Schwitzen entfernt werden. Der Geruch der Paste ist derart intensiv, dass
eine geruchsorientierte Verfolgung des Eingeriebenen (beispielsweise durch Hunde) sehr leicht
bewerkstelligt werden kann.

Die Wurzel der Pflanze wird haufig zum Gerben oder Wollfarben verwendet. Getrocknet hat sie einen
Wert von 3 Silbersticken (pro Pflanze) und sie kann ganzjahrig gefunden werden.
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Name: Sumpfschrecken

bendtigte Pflanzenteile: Stiel

Zubereitungsart: kochen

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 5 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Sumpf und SiiRwasser (Ufergebiete)
Haufigkeit: oft zu finden

Blitezeit: von Yardack bis Tehbar

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

SOUDI| XoN -

Bog's Bane ==

Beschreibung:
Nox lianas ist eine schreckliche, aber faszinierende Pflanze. Sie ist giftig (Giftstufe 4) und hat ihren
Spitznamen "Sumpfschrecken" von den Wasserstellen und der umgebenden Flora, in die sie langsam
eindringt, die sie verdirbt und tétet.

Der Sumpfschrecken wachst in der freien Natur, wo immer er will, aber in der Regel findet man ihn an
stehenden Gewassern, Simpfen und Mooren. Nur die widerstandsfahigsten Pflanzenfresser kdnnen
ihn abweiden, weshalb er haufig vorkommt. Daher wird er regelmafig auf Schwarzméarkten unter dem
Namen "Gift des armen Mannes" von Verzweifelten und Bedurftigen verkauft, die ihr Leben riskieren,
um es zu ernten...

Kochrezept Sumpfschrecken-Suppe

Es hat sich seinen Namen als "Gift des armen Mannes" verdient, denn die Ranken kénnen sich leicht
in einer Wurzelgemisesuppe verstecken, und eine einzige Schale reicht aus, um jeden, der sie zu sich
nimmt, schwer zu verletzen oder sogar zu téten. Ein Koch wirde sie niemals unbemerkt probieren,
aber fir das Auge des einfachen Mannes ist es einfach eine herzhafte Mahlzeit... Und genug, um jeden
armen Burger zu téten...

Wirkung:

Beim Ernten von wildem Sumpfschrecken musst du eine Geschicklichkeits-Probe mit 30 zu deinen
Ungunsten oder eine Taschenspielerprobe ablegen. Bei einer misslungenen Probe erleidest du 1 W4
Schaden und bist mit einer Teil-Dosis (1W100) vergiftet.

Jeder, der eine Schale Sumpfschrecken-Suppe isst, nimmt 1W10 Dosen Gift (a2 100) auf.

Eigenschaft, gegen die bei einer Vergiftung geprift wird: Lebensenergie

Die folgenden Wirkungen halten jeweils fiir 1 bis 10 Stunden an

Homdopathische Wirkung: einmalig 1 W10 Schaden. Leichte Bauchschmerzen. -5aaA

leichte Wirkung: stindlich 1 W10 Schaden. Schwere Bauchschmerzen. -20aaA

mittlere Wirkung: alle 5 Minuten 1 W10 Schaden. Schwere Bauchschmerzen und spuckt Blut. -50aaA
starke Wirkung: minitlich 1 W10 Schaden. Schwerste Bauchkrampfe, spuckt Blut und blutet aus den
Augen. -75aaA.

volle Wirkung: jede Kampfrunde 1 W10 Schaden. Schwerste Bauchkrampfe, blutet aus allen
Korperoffnungen. -90aaA

anaphylaktischer Schock ist moglich!
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Name: Sumpfsiegwurz

bendtigte Pflanzenteile: Ribe / Zwiebel / Knolle
Zubereitungsart: unbehandelt

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 35 GS

Suchtfaktor: 7

Vorkommen: Sumpf

Haufigkeit: rar

Blltezeit: von Xolol bis Yardack

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Sumpfsiegwurz handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit eiférmiger, etwa zwei cm
dicker Knolle, die von einer graubraunen Hillen umgeben ist, welche sich nach aul3en in ein faseriges
Netzwerk aufgeldst. Der Sténgel ist aufrecht, unverzweigt, und 20 bis 60 cm hoch. Die Laubblatter sind
schwertférmig, schmal, fiinf bis zehn mm breit und wechselstandig angeordnet. Die Bliiten sind zu drei
bis sechs in einer lockeren, einseits wendigen Ahre angeordnet, mit je zwei lanzettlichen Hochblattern,
die zweiseitig-symmetrisch und purpurrot sind. Die sechs Bllutenhllblatter sind im unteren Teil zu einer
gekrimmten Roéhre verwachsen, ihre freien Abschnitte sind trichterig gestellt und stumpf, wobei die drei
oberen rauten- oder eiférmig, die drei unteren mit weilRem, purpurn eingefal3tem Langsfleck versehen
sind. Die drei Staubblatter sind, wie der fadenférmige Griffel, nach abwarts gebogen. Der Giriffel besitzt
drei spreizenden Narben. Die Fruchtknoten sind untersténdig, die Frucht ist eine etwa 15 mm lange,
leicht birnenférmige Kapsel, an ihrer Spitze abgerundet, mit flachen, ringsum gefliigelten Samen.
Wirkung:

Die Knolle des Sumpfsiegwurz ist ein potentes Heilmittel gegen fast alle Nervenschaden. Nachdem

die Knolle vollstédndig verzehrt wurde, heilen Nervenschaden innerhalb von 1 W10 Stunden vollstandig
ab, wobei alle zerstérten Nerven, regeneriert werden. Da die Wirkstoffe des Sumpfsiegwurz die Blut -
Hirnschranke nicht Gberwinden kdnnen, werden leider Schaden im Gehirn nicht geheilt.
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Name: Q)eufelsauge

bendtigte Pflanzenteile: Wurzeln
)~ Zubereitungsart: aufbriihen
Anwendungsart: ausdriicken
Standardkosten: 450 GS
Suchtfaktor: 25

Vorkommen: Ebene und Tundra
Haufigkeit: sehr rar

Blitezeit: von Jebohl bis Xolol

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Teufelsauge handelt es sich um eine mehrjahrige Pflanze mit mehrteiligem, schwach
verholzendem Wurzelstock. Der Stangel ist am Grunde von braunen Schuppen umgeben. Die

Blatter sind wechselstandig, mehrfach gefiedert und fein zerteilt, wobei die Zipfel zugespitzt sind.

Die Blatter sind kahl und hellgriin, die oberen ohne oder mit kurzem Stiel. Sie umfassen die Achse
scheidenartig und bilden in einiger Entfernung eine Art Hiillkelch um die Blite. Diese besteht aus finf
dunklen, behaarten Kelchblattern und mehr oder weniger zahireichen, sternférmig ausgebreiteten,
glanzend gelben Kronblattern. lhr Durchmesser erreicht bis zu acht cm. Die Stempel sind zahlreich, die
Einzelfriichtchen besitzen eine abwarts gekrimmte Spitze.

Wirkung:

Bei dem Teufelsauge, insbesondere dessen Wurzel, handelt es sich um eine sehr giftige Pflanze. Der
Sage nach soll sie von Kalirah aus dem Blut des ersten Tieres geschaffen worden sein, dem Dabluhr
das Geschenk des Todes machte. Bis heute soll das Teufelsauge alle Lebewesen an dieses Geschenk
erinnern. Ein aus der Wurzel des Teufelsauge gewonnenes Gift ist in der Lage, jedes Lebewesen auf
der Oberflache Kandars zu téten. Kommt diese Flissigkeit in den Blutkreislauf, so ist das Opfer so gut
wie verloren und verliert bis zu seinem Tode pro Stunde 1 W20 Lebenspunkte permanent. Nimmt man
das Gift oral zu sich, so muss das Opfer jede Stunde eine Probe gegen die momentane Lebensenergie
durchfiihren. Misslingt diese Probe, so singt die Lebensenergie permanent um 1W10 Punkte, bis das
Opfer schliel3lich friedlich stirbt. Gllicklicherweise ist die Wirkung des Teufelsaugensaftes mit keinerlei
Schmerzen oder sonstigen Behinderungen verbunden. Sollte das Opfer geheilt werden, so entwickelt
sich in den meisten Fallen (Sucht!) eine starke Sehnsucht nach dem Tode, die das Opfer auf jede
mdgliche Art versucht zu stillen. Bei dieser Sucht handelt es sich sowohl um eine kdrperliche (Dauer

1 W100 Tage, unheilbar) als auch eine geistige (unbegrenzte Dauer, heilbar als Geisteskrankheit)
Abhangigkeit. Bei der geistigen Abhangigkeit besteht pro Tag eine 20% Wahrscheinlichkeit, dass

das Opfer sich selber tétet, bei der korperlichen Abhangigkeit besteht eine Wahrscheinlichkeit von
(Restdauer in Tagen)% fir einen Selbstmordversuch.
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Name: Q)eufelsmilch

bendtigte Pflanzenteile: Saft
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: ausdriicken
Standardkosten: 5 GS
Suchtfaktor: 25

Vorkommen: Ebene und Gebirge
Haufigkeit: oft zu finden
Blitezeit: von Xolol bis Yardack

Erntezeit: von Yardack bis Komal
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei der Teufelsmilch handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit kugeliger bis eiférmiger,
weiBlicher Zwiebel, meist mit zahlreichen Brutzwiebelchen. Die Laubblatter sind grundsténdig, schmal-
lineal, kahl, rinnenférmig und mit weillem Mittelstreifen, so lang oder langer als der Stangel. Dieser ist
aufrecht, bis 30 cm hoch, rund, blattlos, kahl und mit einem doldig-traubigen Bliitenstand versehen. Die
Bliten sind ziemlich grof3, gestielt, aufrecht und besitzen in den Achseln hautige Tragblatter. Die sechs
Blitenhdllblatter sind untereinander gleich (Perigon), weil gefarbt mit griinlichem Mittelstreifen auf der
AuBRenseite, zwei cm lang und tagstber sternférmig ausgebreitet. Beim Altern schrumpfen sie so, dass
nur griine Streifen sichtbar bleiben. Jede Bllte verflgt Giber sechs Staubblatter und Fruchtknoten, die
aus drei verwachsenen Fruchtblattern bestehen und bei der Reife eine keulige, sechskantige Kapsel
bilden. Die unteren Blltenstiele stehen zur Fruchtzeit mehr oder weniger waagerecht ab oder sind
zuriickgeschlagen. Nachts und bei triibem Wetter sind die Bliiten geschlossen. Es gibt Pflanzen, deren
Staubbeutel sich nicht 6ffnen und die daher weiblich genannt werden kénnen. Im Normalfall ist es so,
dass zuerst die Narben reifen (erstweiblich = proterogyn).

Wirkung:

Der Saft der Teufelsmilch wirkt belebend und aufmunternd fir den Trinkenden. Nach Genuss weniger
Schlucke dieses wohlschmeckenden Saftes verbessern sich alle Werte des Trinkenden firr 24 Stunden
um 5 Punkte. Aulierdem bekommt er einen Bonus von 10 Punkten auf alle Widerstandswirfe, die er
wahrend der Wirkungsdauer durchfiihren muss.

Sollte man von der Droge jedoch abhangig werden, so erhalt der Betroffene einen Malus von 15
Punkten auf alle Eigenschaften und von 20 Punkten auf alle Widerstandswiirfe, denen er ausgesetzt
ist, wahrend er nicht unter der Wirkung der Droge steht. der Name dieses Krautes resultiert aus diesen
starken Nebenwirkungen, die haufig bereits nach dem ersten Genuss zum Tragen kommen.
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Name: G)ollriibe

bendétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze
Zubereitungsart: unbehandelt

Anwendungsart: in die Blutbahn bringen
Standardkosten: 400GS

. Suchtfaktor: -

Vorkommen: Sumpf und SiiRwasser (Ufergebiete)
Haufigkeit: sehr rar

Blitezeit: von Yardack bis Tehbar

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei der Tollrlibe handelt es sich um eine ausdauernde, bis zu 150cm hohe Pflanze mit einem knollig-
dicken, aulerlich an eine Sellerieknolle erinnernden, auen geringelten, innen aber mit quergelagerten
Hohlrdumen versehenen Wurzelstock. Darin enthalten ist ein gelblicher, an der Luft sich rétlich
verfarbender, sif3er, aber sehr giftiger Saft. Der Sténgel ist fein gerillt, am Grunde verdickt, rétlich,
hohl, aufrecht und oben veréastelt. Die Blatter sind sowohl am Grunde wie auch am Stangel mit
rohrigem, unten hautig berandetem Stiel, doppelt bis dreifach fiederteilig, wobei die Endlappen
dreiteilig, scharf gesagt, die tbrigen zwei- bis dreiteilig sind. Die Blatter riechen und schmecken

nach Petersilie. Die Bllten bilden eine zusammengesetzte vielstrahlige, gewdlbte Dolde. An ihrem
Grunde befindet sich keine Hulle. Die Hillchen des langgestielten, halbkugeligen Einzelddldchens sind
vielblattrig, zuriickgeschlagen, die am Rande der Dolde stehenden Bliten oft gréf3er als die inneren.
Die Einzelbliten sind in Kelch und Krone gegliedert, im Doldchen befindet sich zwittrige und mannliche
Bluten, die ersteren vorstdubend (proterandrisch). Der flinfzahnige Kelch ist sehr klein, die funf
Kronblatter sind von gleicher Gestalt und etwa einen mm lang. Ihr mittlerer Lappen ist eingeschlagen,
der Rand dadurch herzférmig gebuchtet. Die Staubbeutel sind gelb. Die Bestdubung erfolgt durch
kurzrisselige Insekten wie kleine Fliegen und Kéfer. Der unterstédndige Fruchtknoten hat ein fleischiges,
scheibenférmigem Griffelpolster. Die Frucht ist fast kugelig, zweiknotig, braunlich-gelb, von zwei Griffeln
und den funf Kelchzahnen gekrdnt, jede der beiden halbkugeligen Einzel-Schlie¥friichte hat einen
kurzen Stiel und fiinf einfachen Rippen. Sie enthalten ein fliichtiges Ol, das sich besonders beim
Zerreiben durch seinen Geruch bemerkbar macht.

Wirkung:

Alle Teile der Pflanze sind giftig, wobei insbesondere der Saft des Wurzelstocks und das Ol der Friichte
hervorzuheben ist.

Bei dem Saft des Wurzelstocks handelt es sich um ein sehr starkes Nervengift [Stufe 25], welches
direkt in die Blutbahn gebracht werden muss. Da der stiRe Saft sehr klebrig ist, ist er ideal als
Waffengift, insbesondere Pfeilgift, geeignet.

Das Ol der Friichte ist ein gasférmiges Nerven-Gift, welches sogar noch etwas starker ist als das
Wurzelgift [Stufe 30]. Seine Handhabung ist allerdings nicht einfach, so dass dringend davon
abgeraten wird, es ohne die entsprechende Ausbildung zu ernten [Probe auf Alchimie oder Wissen um
hochstufige Gifte benétigt. Bei einer misslungenen Probe wird das Gift beim Ernten freigesetzt!]
Achtung: Bei der Verwendung dieses Giftes ist zu beachten, dass bei Opfern, welche Uber
Berserkergang verfligen, in 50% der Falle dieser sofort zum Ausbruch kommt und das Opfer keine
Méoglichkeit hat, diesen zu beenden!

Bei Giftmischern sehr beliebt sind auch die Blatter der Pflanze. Da sie sich im gehackten Zustand

nicht von Petersilie unterscheiden lassen [keine Probe zulassig], kdnnen Sie einfach in hohen Dosen
verabreicht werden, wodurch die niedrige Stufe des Giftes [Stufe 3] kompensiert werden kann.
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Name: Q)otenkopfchen

benétigte Pflanzenteile: Blite
Zubereitungsart: trocknen
Anwendungsart: mit Wasser einnehmen
Standardkosten: 50 GS
_ Suchtfaktor: -

* Vorkommen: Ebene
Haufigkeit: rar
Blltezeit: von Xolol bis Yardack

Erntezeit: von Xolol bis Yardack
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Beim Totenkdpfchen handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit kugligen, ziemlich groRen
Knollen. Der Stangel wird bis zu 50 cm hoch, die Blatter sind langlich-oval, zugespitzt, blaulichgrin,
zumeist grundstandig, wobei einzelne den Sténgel etwas héher hinauf scheidenartig umfassend.

Die wenigen Bliiten stehen in den Achseln lanzettlicher, etwas langsgerollter Hochblatter. |hre drei
aulReren Blitenhillblatter sind weild bis zartrosa, oval, mit deutlichen, griinen Nerven, die beiden
inneren lanzettlich, nur ein Drittel so lang, samtartig rosa bis purpurn. Die Lippe ist ungeteilt, etwa
viereckig, hdchstens leicht gelappt, in der Mitte gewélIbt, nach den Randern zu flach, dunkelbraun mit
samtigem Aussehen, am Grunde zwei Hécker tragend und mit glanzenden, kahlen Flecken versehen,
die eine eigenartige etwa H-férmige Linienzeichnung umgibt, die im ganzen an das Aussehen einer
Hummel oder eines Totenkopfes erinnert. An der Spitze der Lippe sitzt ein gelbgriines, nach oben
gerichtetes Anhangsel. Saulchen mit kurzem, schnabelartigem Fortsatz. Das einzige Staubblatt ist wie
in der ganzen Gattung Orchis in zwei keulenférmige Gebilde, die Pollinien, geteilt, von denen jedes
am Grunde eine Klebscheibe tragt, mit deren Hilfe es am Kopf eines Insekts festhaftet. Nach kurzer
Zeit krimmt sich dann das Stielchen nach vorn, so dass die Pollinien wie Hérner am Kopfe sitzen und
beim Besuch der nachsten Blite gerade an die Narbe stoRen. Bienenziichter hielten diese seltsamen
Hornchen ihrer Bienen friher fir Fruchtkdrper eines auf ihnen schmarotzenden Pilzes!

Unbedingt erforderlich ist aber die Gemeinschaft mit einem bestimmten Pilz fir das Heranwachsen
der Pflanze aus den Samen. Da diese kein Nahrgewebe besitzen, sind sie nach der Keimung darauf
angewiesen, in diese Gemeinschaft mit dem - haufig arteigenen - Pilz zu kommen, sonst geht der
Keimling zugrunde. Der Pilz sorgt lange Zeit fur die Erndhrung der jungen heranwachsenden Pflanzen,
von denen die meisten im Durchschnitt acht Jahre bis zur Erlangung der Blihfahigkeit bendtigen.
Wirkung:

Obwohl sein Name etwas anderes vermuten lasst, handelt es sich bei dem Totenk&épfchen um

keine Giftpflanze. Statt dessen kann man aus seinen getrockneten Blitenblattern einen Trank
herstellen, welcher den Benutzer fiir einige Zeit (2 W20 Stunden) zu eine fast Gbersinnlich wirkende
Wahrnehmung verleiht. Wahrend dieser Zeit wird sein Reaktionswert verdreifacht und sein Talentwert
"Gefahren erkennen" verdoppelt.

Nach Beendigung der Wirkung fuhlt sich der Betroffene allerdings wie ausgebrannt und muss 1 W4
Tage mit einem allgemeinen Malus von 50 zurecht kommen.
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Name: G)rollblume

bendétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze
Zubereitungsart: Paste

Anwendungsart: einreiben
Standardkosten: 1 SS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Gebirge

Haufigkeit: allgegenwartig

Blitezeit: von Yardack bis Komal

Erntezeit: von Yardack bis Komal
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei der Trollblume handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit aufrechtem, bis 60 cm hohem,
kahlem, meist unverzweigtem und einbliitigem Stangel. Die grundstandigen Blatter sind lang gestielt,
handférmig zerteilt, meist fiinf-, selten siebenteilig. Die Lappen sind rautenférmig, mehrspaltig und
grob gezahnt. Die Bliten sind gold- bis hellgelb, grof3, kuglig, zunachst geschlossen. Sie bestehen
aus meist 10 oder bis 15 aufieren Hullblattern und zahlreichen dottergelben, schmal linealen inneren
Honigblattern mit je einer nackten Honigdriise (Nektarium). Die Staubblatter und Fruchtknoten sind
zahlreich, die Einzelfrucht ist eine mehrsamige Balgfrucht.

Wirkung:

Die Trollblume verstrdmt einen, flir menschliche Nasen duRert angenehmen Duft, der allerdings sehr
abschreckend auf Trolle und trolldhnliche Wesen wirkt, wodurch auch der Name der Blume entstanden
ist. Wenn sich ein menschengrosses Wesen mit einer Salbe einreibt, die aus einer zerstol3enen
Trollblume erzeugt wurde, so kann es sicher sein, dass es vor allen Uberfallen durch Trolle geschiitzt
ist. Auch die meisten anderen unterirdisch lebenden Wesen meiden den Geruch der Trollblume,
allerdings wirkt der Geruch auf sie nur ekelerregend, wahrend fir Trolle der Geruch so unertraglich ist,
dass sie sich der Quelle nicht weiter als 10 Meter nahern kdnnen.

Wird die Trollblume ausserhalb der Erntezeit gefunden, so wird die 10 fache Menge fiir eine wirksame
Dosis bendtigt. Dies sollte der Hersteller der Trollpaste unbedingt beachten, da sie ansonsten fast
wirkungslos ist. (-10 fur Troll und trolldhnliche Wesen, die sich in den Wirkungsbereich begeben)
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Name: ((Irles G)ee

bendtigte Pflanzenteile: Blatt

Zubereitungsart: trocknen

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 75 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Sumpf und SilRwasser (Ufergebiete)
Haufigkeit: rar

Blitezeit: von Xolol bis Tehbar

Erntezeit: von Jebohl bis Komal
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei Urles Tee handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit diinnem, astigem Wurzelstock,

an dessen Kopfen jeweils eine Rosette verkehrt-eiférmiger, am Grunde verschmalerter, vorn
abgerundeter, ganzrandiger Laubblatter entspringt. Aus ihnen erhebt sich der 5 bis 15 cm hohe,
gewohnlich einfache, kahle, hdchstens oberwarts fein behaarte, beblatterte Stangel. Die Stangelblatter
sind wechselstandig und alle deutlich kleiner als die Rosettenblatter. Die unteren sind rundlich mit
verschmalertem Grund, die oberen lanzettlich, zugespitzt. Alle sind kahl und stark bitter schmeckend.
Die Bliten stehen in endstandiger, anfangs dichter, spater aufgelockerter Traube einzeln in der Achsel
eines bald abfallenden, oft gefarbten, von zwei Hochblattern begleiteten Tragblattes. Anfangs stehen
sie aufrecht, mit dem Abblihen werden sie nickend. Die Blutenhiille ist zweiseitig-symmetrisch gebaut,
2 bis 7 mm lang, mit finf ungleichen Kelch- und drei Kronblattern (Verminderung der urspriinglichen
Finfzahl). Sie ist meist blau bis weillichblau, aber auch rétlich und weill. Der Kelch besteht aus drei
kleineren, kahnférmigen, kelchartig wirkenden und zwei groRReren, elliptischen, gefarbten, seitlich
stehenden Blattern (die "Fligel"), deren Seitennerven nicht mit dem mittleren Nerv verbunden sind.
Von den drei verbliebenen Kronblattem, die unter sich und mit den acht Staubblattern verwachsen
sind, ist das untere gestielt und rinnenférmig mit einem stark fransig zerteilten Anhangsel an der Spitze,
wahrend die beiden oberen deckend dariber liegen. Der oberstandige Fruchtknoten ist zweifacherig,
der Griffel vorn loffelartig vertieft, dahinter die hakenférmige, klebrige Narbe. Fremdbestaubung durch
Bienen und Schmetterlinge ist der Normalfall, doch ist Selbstbestdubung mdéglich und erfolgreich.

Die Frucht ist eine seitlich zusammengedrickte, von den seitlichen Kelchblattern umschlossene,
zweisamige Kapsel.

Wirkung:

Aus den Blattern von Urles Tee lasst sich ein Tee brauen, der starke Wirkung auf die Sehkraft hat. Er
verleiht dem Trinker fiir einen Tag die Elfennachtsicht und den Scharfblick. Zusatzlich heilt er jedwede
Augenverletzung (inkl. kompletten Verlust) innerhalb weniger Tage. Bei leichten Verletzungen ist eine
einmalige Einnahme des Getranks ausreichend, bei starken Verletzungen muss der Tee an zwei
aufeinander folgenden Tagen eingenommen werden, um einen Augenverlust riickgangig zu machen,
muss der Tee eine ganze Woche lang taglich eingenommen werden.
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Name: ((Delya

bendtigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 1 GS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Wald

Haufigkeit: selten

Blitezeit: von Jebohl bis Xolol

Erntezeit: von Jebohl bis Tehbar
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

BUSCH-WINDROSCHEN Ancmone nemorosa 1

Beschreibung:

Die Velya gehort zu den ersten Frihlingsblihern und hat ihre Hauptentwicklungszeit, solange der Wald
noch nicht voll belaubt ist.

Es handelt sich bei ihr um eine ausdauernde Pflanze mit waagerecht im Boden kriechendem
Wourzelstock, aus dessen Ende sich die grundstandigen, oft erst nach der Blute gebildeten, funfteiligen
Laubblatter und der einbliitige, aufrechte, 10 bis 25 cm hohe Steangel erheben. Unterhalb der Blite,
aber von ihr entfernt, befindet sich ein Hillkelch aus drei laubblattdhnlichen Hochblattern. Die Bliiten
sind einzeln endstandig, mit sechs bis acht weiRen, auRen auch oft rétlich Gberlaufenen, kahlen
Hullblattern versehen. Die zahlreichen Staubblattern und Fruchtknoten, die wahrend der Blite fast
aufrecht stehen, sind nachts und bei triibem Wetter nach unten geneigt und mehr oder weniger
geschlossen. Der Fruchtstand mit kleinen, einsamigen Nif3chen, ist stets nach unten geneigt.
Wirkung:

Die Blatter der Velya berauschen einen Konsumenten leicht, wodurch seine Eigenschaften um 1 W6
Punkte fallen. Dafiir kann sein Geist allerdings Kontakt mit anderen Geistern aufnehmen, deren Kérper
im selben Rauschzustand sind. Diese Kommunikation ist Gber (Intelligenz in km) méglich, wobei sich
die Wirkradien zweier Gesprachspartner nur tiberschneiden brauchen.

Leider halt der Rausch 1 W6 Stunden an, wahrend die Kommunikation nur innerhalb der ersten 60
Minuten maoglich ist. Eine weitere Nebenwirkung des Velyas besteht darin, dass die Blatter ein mildes
Gift beinhalten, welches den Konsumenten 1 Lebenspunkt pro 5 Minuten Rauschzustand kostet.
Bedingt durch diese Nebenwirkungen ist der Preis dieses ansonsten ziemlich nltzlichen Krautes recht
niedrig.
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Name: ((Jerdorrendes Yeben

bendtigte Pflanzenteile: Friichte
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 5 He
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Wiiste

Haufigkeit: allgegenwartig
Blitezeit: von Voltan bis Jebohl

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
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Withering Li

Beschreibung:

Verdorrenden Leben ist ein seltener Ausbruch von Leben in einem scheinbar kargen, trostlosen
Biotop. Aber lass Dich sich von ihrer Schénheit nicht tduschen. Diese Wistenblume bedeutet einen
langsamen, melancholischen Tod fir den Ahnungslosen und Unbedarften.

Ihre sichtbaren Wasserséacke sind ein verlockender Kéder fiir jeden, der sich in der Wiiste verirrt hat,
aber das Trinken des Wassers des Verdorrenden Lebens, auch bekannt als Austrocknungswasser,
konnte der letzte Fehler sein, den du machst.

Wirkung:

Jede Kreatur, die Austrocknungswasser trinkt, wird sofort vergiftet (Gift der Stufe 10,
Widerstandseigenschaft LE). Man muss alle 24 Stunden einen Widerstandswurf ausfiihren und erhalt
einen [zusatzlichen] kritischen Treffer durch Wassermangel (der Kategorie A/B/C/D/E, je nach Ergebnis
des Wurfs), bis man durch magische oder pflanzliche Mittel geheilt wird.

Abgesehen von der Behandlung durch einen magikundigen Spezialisten ist die einzige Mdglichkeit,
die Auswirkungen des Verdorrungswassers zu heilen, der Verzehr von Verdorrungswurzel - dem
Wourzelsystem derselben Pflanzenart. Dies wirkt dem einzigartigen Gift entgegen.
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R - Name: (Oerhexte Rose
bendtigte Pflanzenteile: Bllte
Zubereitungsart: einlegen
Anwendungsart: baden
Standardkosten: 65 GS
Suchtfaktor: -
Vorkommen: Ebene, StiBwasser (Ufergebiete), Tundra und Wald
Haufigkeit: sehr rar
Blitezeit: von Xolol bis Komal

b 1y Erntezeit: von Xolol bis Komal
' Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

Beschreibung:

Die Verhexte Rose (auch als Hexenrose bekannt) ist eine faszinierende Unterart der Rose, die ihren
Ursprung auf dem Grab einer auRerst machtigen Hexe hat, deren arkane Kraft in den Boden sickerte
und die Flora mutierte.

Die Verhexte Rose wird wegen ihrer gruseligen Hintergrundgeschichte oft tabuisiert und wachst wild
und ungepflegt auf Grabern, Schlachtfeldern und Friedhdfen, aber ein erfahrener Botaniker wird
erkennen, dass sie als Heilmittel fiir das verwendet werden kann, dessen sie beschuldigt wird...
Wirkung:

Rezept: Hexenrosen-Badesalz

Die Verhexte Rose ist nicht essbar, kann aber als Heilmittel gegen Fliiche, Verhexungen und andere
Leiden verwendet werden. Wie bei der Hexe und der Erde in der Geschichte musst du die magischen
Eigenschaften der Rose in dich eindringen lassen.

|Ein 30-minutiges Einweichen sollte geniigen.

Mische Salz und Edelsteinstaub in einer trockenen Schissel. Zerkleinere die Blutenblatter der
verhexten Rose und gib sie sofort in das Bad, damit sie das Wasser durchdringen.

Die Wirkung:

Eine Kreatur, die in Hexrosen-Salz badet, wird von allen Flichen und magischen Krankheiten befreit.
Auflerdem werden alle unerwiinschten Leiden oder Nebeneffekte, die von magischen Zaubern,
Gegenstanden oder Wesen verursacht werden, voriibergehend aufgehoben, solange sie sich im
Wasser befinden.

Sehr nitzlich, um die Ausbreitung von Lykanthropie zu verlangsamen...
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Name: ((Dielkraut

=G benétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze
Zubereitungsart: trocknen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 50 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: SiRwasser (Ufergebiete)
Haufigkeit: sehr rar

Blitezeit: von Yardack bis Tehbar

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd
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Polyweed

Beschreibung:
Das Vielkraut ist ein gespenstisch blaues Siilwasserunkraut. Es wachst in Wasser, das von Magie
berthrt wurde. Es ist eine kinstliche Schopfung, bei der Magie und Natur aufeinandergetroffen sind,
und es ist sehr unbestandig.
Normalerweise findet man es in den Wassergraben magischer Schldsser, in Flissen, die in der Nahe
magischer Schulen flieffen, und manchmal in magischen Ebenen, die reich an Wasser sind - Giberall
dort, wo Magie und Wasser nebeneinander existieren.
Das Unkraut wurde von den Uberresten der Magie der Zauberkundigen verdorben und ist daher von
Natur aus unberechenbar.
Wirkung:
Das Kraut wird normalerweise gepresst und getrocknet, um unheimliche grine Blatter zu erhalten, die
Fisch, Reis und andere schmackhafte Gerichte umhullen. Der Verzehr von Vielkraut erfordert sowohl
einen Konstitutions- als auch einen Weisheits-Rettungswurf. Du musst beide bestehen. Wenn du einen
oder beide nicht bestehst, verwandelst du dich fir 4 Stunden oder bis du Schaden erleidest in ein
beliebiges Pflanzenwesen.
Um deine Kreatur zu bestimmen, wirfle einen W4:

1. bis Stufe 2

2. bis Stufe 5

3. bis Stufe 10

4. bis Stufe 20
Eine entsprechende Kreatur wird dann zufallig auf der Tabelle der gefahrlichen Pflanzen ermittelt.
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Name: Waldmdannchen

benétigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: trocknen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 75GS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Wald

Haufigkeit: rar

Blitezeit: von Xolol bis Tehbar

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg
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Beschreibung:
Bei dem Waldmannchen handelt es sich um eine mehrjahrige Pflanze, deren Wurzel im Boden eine
enge Erndhrungsgemeinschaft mit Pilzen eingeht (Mykorrhiza = ,Pilzwurzel"). Die Pflanze vermehrt
sich hauptsachlich durch Wurzelsprosse. Der 4-15 cm hohe Stangel ist kantig und tragt am Ende eine
einzige Blite. Er hat wenige, rosettenartig gedrangte, am Grunde stehende Blatter. Diese sind rundlich
oder rundlich-spatelférmig, leicht zugespitzt bis gerundet, wobei die Spreite so lang ist wie der Blattstiel.
Die Blatter sind immergrin, lederig, oberseits glanzend und am Rande kerbig gesagt. Die Blite ist
nickend, grof3 (Durchmesser bis zu zwei cm) und wohlriechend. Die Kelchblatter sind verwachsen, ihre
Zipfel sind eiférmig, stumpf und wimperartig gezahnt. Die finf Kronblatter sind voneinander getrennt,
flach ausgebreitet, weil bis rotlich. Die zehn Staubblatter sind anfangs nach riickwarts gebogen, spater
dann aufrecht. Die Staubfaden sind am Grunde dreikantig, die Staubbeutel mit zwei Poren am Gipfel
sind aufspringend. Der gerade Giriffel ist aufrecht und langer als die Staubblatter. Die grof3e Narbe ist
finfkerbig, ihre Zahne ziemlich lang und spitzlich. Bei der Frucht handelt es sich um eine aufrechte
Kapsel, die sich nur bei trockenem Wetter 6ffnet. Der Samen ist winzig klein (Gewicht etwa vier bis acht
Zehnmillionstel Gramm!). Er ist mit zwei langen, aus lufterfiillien Zellen bestehenden Fliigeln versehen.
Die Samen werden durch den Wind weithin verstreut. Die Blite ist erststdubend (proterandrisch), doch
findet bei Ausbleiben von Fremdbestaubung auch Selbstbestidubung statt. Daneben erfolgt reichliche
Vermehrung durch Wurzelsprosse.
Wirkung:
Bei dem Waldmannchen muss zwischen vielen verschiedenen Arten unterschieden werden, deren
Wirkung jeweils eine andere Eigenschaft andert. Selbst den gelehrtesten Krauterkundigen ist es nur
wahrend der Blitezeit méglich, zwischen den einzelnen Unterarten zu unterscheiden, wobei jede
Unterart eine andere Eigenschaft anheben kann. Als Faustregel gilt hierbei, dass je weilllicher die Bliite
ist, je korperlicher ist die Eigenschaft, die gesteigert wird. Oder anders herum gesagt, je rétlicher die
Blite ist, die geistiger ist die Eigenschaft, die gesteigert wird. [ein reinweilles Waldmannchen steigert
die Kraft, ein rotes die Intelligenz]
Da die Wirkstoffe der Pflanze in den Blattern gespeichert werden, kann Sie das ganze Jahr Uber
geerntet werden, identifiziert werden kann Sie allerdings nur wahrend der Blitezeit!
Bei frischen Pflanzen ist die Anwendung einfach — man zerkaut einfach ein (oder mehrere) Blatter. Die
getrockneten Blatter werden mit Alkohol extrahiert, ausgeschiittelt und dann in Wasser aufgenommen.
Geschieht dieser Vorgang durch einem ausgebildeten Alchimisten in einem alchimistischen Labor,
so entspricht ein Schluck einer Dosis. Wird die Extraktion von einem Alchimisten aulerhalb eines
Labors durchgefiihrt, so entscheidet eine Alchimie-Probe dariiber, wie stark das Ergebnis wird. Gelingt
die Probe, so entspricht die Wirkung auf (50-Gelungenwert)% genau dem Labor-Ergebnis [siehe
unten]. Misslingt die Probe, so verandert sich die Wirkung fir jeweils angefangene 10 Punkte beim
Misslungenwert um einen zusatzlichen Negativwrfel. [siehe unten].
Der Wirkstoff dieser Pflanzen ist allerdings dullerst potent, so dass eine Fehldosierung schnell das
Gegenteil des gewiinschten Effekt hervorrufen kann.
Normalerweise erhoht sich die Eigenschaft, welche die Pflanze verandert, um 2W20 — 2W10 Punkte.
Jede erhohte Dosis fiihrt dazu, dass sich die Positivwerte um einen und die Negativwirfel um 2
erhohen. Die dreifache Dosis wiirde die entsprechende Eigenschaft also um 4W20 — 6W10 erhéhen.
Wenn aus den getrockneten Blattern ein Trank hergestellt wurde, dessen Herstellung aufderhalb
eines alchimistischen Labors durchgefiihrt wurde, und die Alchimie Probe um weniger als 50 Punkte
gelungen sein, so hat der Trank folgende Wirkung:
Abweichung 1-20%: Die Negativwirfel &ndern sich zu W12, also Standardwirkung 2W20 — 2W12

Seite Q\g&veichung 21-50%: Die Positivwirfel andern sich zu W10, die Negativwiirfel zu W6. Standardwert ist
also 2W10 - 2W6
Sowohl von den Blattern als auch von dem Trank halt die Wirkung pro Dosis fir 1W6 Stunden an.
Werden bei der Trankzubereitung zusatzlich noch die Samen der Pflanze mit verwendet, so verdoppelt
sich die Wirkungsdauer.



Name: Warzenkraut

benétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze
Zubereitungsart: zerstossen
Anwendungsart: inhalieren
Standardkosten: 35 GS

Suchtfaktor: 2

Vorkommen: Ebene

Haufigkeit: sehr selten

Blitezeit: von Xolol bis Umdiel

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Warzenkraut handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit einem bis zu 80cm hohem,
aufrechtem, gabelastigem, zerstreut und weich behaartem, an den Knoten verdicktem Stangel.

Die Blatter sind herablaufend, zart, gefiedert, wobei die Fiedern gekerbt sind. Die Blatter sind

fast lappig, oben kahl, griin, unten grau- bis blaulichgriin, fein behaart, gestielt, mit verbreitertem
Ansatz und zottigen Stielen und Rippen. Die Bllten stehen in Dolden, die denen des Mohns ahnlich,
aber viel kleiner sind. Der zweiblattrige Kelch ist abfallend und fast kahl. Die vier Kronblatter sind
goldgelb, eiférmigrundlich, ganzrandig oder eingeschnitten gekerbt. Die zahlreichen Staubblatter
sind gelb. die Fruchtknoten sind einfachrig und bilden bei der Reife eine lange, schotenahnliche, von
unten nach oben aufspringende Kapsel. Die zahlreichen Samen sind schwarzglanzend mit weillen
EiweilRschwielen (Elaiosomen).

Wirkung:

Die Einnahme von unbehandelten Teilen des Warzenkrauts flihrt zu starkem Erbrechen und Durchfall,
der im unguinstigen Fall toédlich enden kann (Verlust von 1 W120% Lebensenergie innerhalb von drei
Tagen). Wird der Wurzelstock (1 Dosis pro Fundort) jedoch zerstoRen und das entstehende Pulver
in Essig gekocht, so heilen die entstehenden Dampfe jeden Lungenschaden aufder volligem Verlust.
Die zerstoRenen Blatter miissen mit einem Liter Wasser pro Dosis solange gekocht werden, bis eine
zahflissige Paste entsteht. Wenn diese Paste nun auf irgendeine aul3ere Verletzung aufgebracht
wird, so heilt diese mit 1000facher Geschwindigkeit (Eine Verletzung, die normalerweise nach 100
Tagen auskuriert ware, ist also bereits nach gut 200 Minuten verschwunden). Weiterhin Iasst der
Saft des Krautes jede Warze, die mit ihm bestrichen wird, verschwinden. Auch viele Narben (20%
Wahrscheinlichkeit) kdnnen durch bestrichen mit diesem Saft entfernt werden.

Sollte jemand von dem Warzenkraut abhangig werden, so handelt es sich um eine kdrperliche
Abhéngigkeit. Pro Tag, an welchem er kein Warzenkraut zu sich nehmen kann, senken sich seine
Eigenschaften um 1%. Nach 2 W30 Tagen (Meisterwurf) ohne Warzenkraut ist die Abhangigkeit
Uberwunden und die Eigenschaften regenerieren sich um 5% pro Tag.
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Name: Waschkraut

bendtigte Pflanzenteile: Wurzeln

Zubereitungsart: trocknen

Anwendungsart: einreiben

Standardkosten: 2 He

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Salzwasser (Ufergebiete), Sumpf und SilRwasser
(Ufergebiete)

Haufigkeit: allgegenwartig

Blitezeit: von Yardack bis Komal

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Beim Waschkraut handelt es sich um eine Pflanze mit stark verzweigtem, bis zu fingerdickem,
kriechendem, auf3en braunrotem, innen zitronengelbem Wurzelstock, der ein im Wasser stark
schaumendes Saponin enthalt. Der Stangel ist aufrecht, 30-80 cm hoch, einfach oder oberwarts
etwas verzweigt, kantig, meist feinflaumig bis rauh behaart. Die Blatter sind langlich-lanzettférmig oder
elliptisch-spitz, drei-, sehr selten flinfnervig, kahl, am Rande zuweilen etwas rau und stehen gekreuzt
gegenstandig. Die Bliten sind grof3, zu Blischeln vereinigt, der Kelch besitzt keine Deckschuppen, ist
walzenférmig bis réhrig-glockig, vielrippig (15 bis 25 Rippen), aber ohne hautige Streifen, Fligel oder
hautige Kanten, flinfzahnig, kahl oder kurz behaart, weilslich-bla3griin bis braunlich. Die Kronblatter
sind verkehrt-eiférmig mit keilférmigem Nagel, am Grunde der Platte mit zwei spitzen Zahnen
(Schlundschuppen) ausgerustet, die ein "Krénchen" bilden. Sie sind weild oder hell-fleischfarben und
schwach duftend. Die Bllten besitzen zehn Staubblatter und zwei Griffel. Die Frucht besteht aus einer
einfachrigen, mit vier oder finf Zahnen aufspringende Kapsel.

Wirkung:

Die Wurzel des Waschkrautes ist, wie der Name bereits sagt, im getrockneten Zustand ein sehr gutes
Reinigungsmittel. Es ersetzt ohne Schwierigkeiten die normale Seife, ibertrifft diese sogar in der
Reinigungswirkung, ist nur etwas unhandlicher.

Zusatzlich zu seiner hervorragenden Reinigungswirkung wirkt es, wenn ein Kérper damit eingerieben
wird und anschlieend nicht mit Wasser abgesplult wird, schweiBhemmend. Dies verringert den
Korpergeruch entscheidend, so das sich in den Sommermonaten die personliche Ausstrahlung

an Tagen, an welchen das Waschkraut angewendet wurde, um 1 W6 Punkte erhoht. (Allerdings

nur gegenlber Menschen, Elfen und Halblinge. Zwerge sind hiervon nicht betroffen, auch nicht als
Anwender!)
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Name: C\Veiﬁe q@)ckucksb[ume

bendtigte Pflanzenteile: Ribe / Zwiebel / Knolle
Zubereitungsart: Paste

Anwendungsart: einreiben

Standardkosten: 1 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Wald

Haufigkeit: oft zu finden

Blitezeit: im Yardack

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Die weille Kuckucksblume besitzt langlich-ovale, unten fadig verschmalerte Knollen. Der bis zu 40 cm
hohe, kantige, hohle, oft leicht gedrehte Stangel ist tief unten mit braunen Scheidenblattern besetzt,
Uber der Erde tragt er fast stets nur zwei gleichgrol3e, grundsténdige, gldanzendgriine, ganzrandige
Laubblatter. Diese sind langlich-oval, stielartig verschmalert und dort schwach gefligelt. Weiter oben
am Sténgel gibt es ein bis drei langlich-lanzettliche, hochblattartige Blatter. Die Bluten sind weil, die
Spitzen der Kronblatter oft grinlich. Sie sind vor allem nachts sehr wohlriechend (Nachtfalterblume!)
und in lockerer, zylindrischer Ahre angeordnet. Die drei Bliitenhiillbltter sind zusammenneigend, ein
"Regendach" fir die inneren Bliitenteile bildend, zwei weitere stehen seitlich ab, die Lippe ist ungeteilt,
zungenférmig, nach unten hdngend, an der Spitze etwas grunlich, nach hinten mit einem langen,
dinnen, zugespitzten, meist waagerecht stehenden mehr oder weniger fadenférmigen Sporn, dessen
hinterer Teil mit von auRen gut erkennbarem Nektar gefillt ist. Die beiden Halften (Pollinien) des
einzigen Staubblattes sind parallel und nahe beieinander stehend. Die Friichte sind aufrecht stehende,
trockene Kapseln, die sich mit sechs Klappen 6ffnen und auf dem verholzenden Stengel noch bis zur
nachsten Blitezeit erhalten bleiben. Der staubférmige Samen wird durch den Wind herausgeblasen.
Unbedingt erforderlich ist aber die Gemeinschaft mit dem Pilz fur das Heranwachsen der Pflanze aus
den Samen. Da diese kein Nahrgewebe besitzen, sind sie nach der Keimung darauf angewiesen, in
diese Gemeinschaft mit dem - haufig arteigenen - Pilz zu kommen, sonst geht der Keimling zugrunde.
Der Pilz sorgt lange Zeit fur die Erndhrung der jungen heranwachsenden Pflanzen, von denen die
meisten im Durchschnitt acht Jahre bis zur Erlangung der Bluhfahigkeit bendtigen.

Wirkung:

Die weilRe Kuckucksblume besitzt zur Blitezeit gewdhnlich zwei Knollen, eine dunkle, aus welcher
der Spross entspringt, und eine hellere, kleinere, welche die Sprossanlage fir das nachste Jahr

tragt und sich wahrend der laufenden Wachstumsperiode noch mit Nahrstoffen fillt. Bis zum Ende
der Blutezeit im Yardack kann die dunklere Knolle geerntet werden. Bei ihr handelt es sich um ein
Heilmittel gegen Verbrennungen. Als Salbe auf die Verbrennung, die nicht gréRer als ein 72 gm sein
darf, aufgetragen verfinffacht es die Heilungsgeschwindigkeit dieser Wunde. Aul3erdem werden 1 W10
Trefferpunkte geheilt, die durch diese Wunde verloren gingen. Nach der Blitezeit hat die dunkle Knolle
ihre Heilwirkung verloren, die Heilkraft ist nun konzentriert in die helle Knolle ibergegangen. Eine
Salbe aus dieser Knolle heilt bis zu einem %2 gm Verbrennungen augenblicklich und gibt alle dadurch
verlorenen Trefferpunkte zurtick.
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Name: C\Viesengo[c[

bendtigte Pflanzenteile: Bllte

Zubereitungsart: einlegen

Anwendungsart: einnehmen

Standardkosten: 6 He

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Sumpf, StiBwasser (Ufergebiete) und Wald
Haufigkeit: allgegenwartig

Blitezeit: von Jebohl bis Tehbar

Erntezeit: von Jebohl bis Yardack
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:
Bei dem Wiesengold handelt es sich um eine ausdauernde, 15 bis 40 cm hohe Staude mit kurzem,
unterirdischem Wurzelstock und zahlreichen, strangartigen, sich in der obersten Bodenschicht
ausbreitenden Wurzeln. Die meist aufsteigenden Sténgel sind rund, nicht gefurcht, saftig, hohl und
oberwarts verzweigt. Die unteren Blatter sind gestielt, rundlich-herzférmig, ihre Stiele bilden auf der
Innenseite mit einer Rinne, am Grunde fast eine Scheide, die oberen sind sitzend, mehr oder weniger
nierenférmig, dunkelgriin, glanzend, am Rande gekerbt, saftig und unbehaart. Die Bliten erscheinen oft
schon vor oder mit den ersten Blattern, die Blutenhtille ist einfach aufgebaut (nicht in Kelch und Krone
gegliedert). Die zumeist funf Hillblatter sind im Knospenzustand griin, spéater leuchtend dottergelb,
glanzend und ausgebreitet. Die Blite besitzt 20 und mehr StaubgefalRen, die kirzer als die Hullblatter
sind, und 5 bis 10 Stempeln, zwischen denen kleine Honigdriisen sitzen. Die Einzelfrucht ist eine
glatte, mit Queradern versehene, bei der Reife von der Spitze zum Grunde hin an der Oberseite
aufreiRende ,,Spaltfrucht" mit mehreren Samen.

Wirkung:

Die noch geschlossenen, griinen Blitenknospen sind, in Essig eingelegt, eine wohlschmeckende und
aulerst sattigende Beilage. Alleine genossen wirken sie eigentlich, bedingt durch den Essig, zu sauer.
Leider sind die Knospen, ebenso wie alle anderen Pflanzenteile, unbehandelt leicht giftig, so dass auf
das Einlegen nicht verzichtet werden kann.

Alleine von den eingelegten Blitenknospen kann sich ein normaler Mensch bis zu zwei Tagen (1 Dosis
pro Tag) erndhren, obwohl die Kost dann sehr einseitig wird. Wenn jemand sich langer als zwei Tage
von den Blitenknospen des Wiesengoldes ernahren will, so muss er bei jeder weiteren Mahlzeit eine
Probe gegen Selbstbeherrschung ablegen, ob er noch eine Portion herunterwiirgen kann. Misslingt
diese Probe, so wird er lieber hungern. Misslingen drei Proben in Folge, so wird der Betroffene fur
mindestens ein Jahr kein weiteres Wiesengold zu sich nehmen!

Werden die Wiesengoldknospen jedoch als Beilage zu einer ausgewogenen Erndhrung serviert, so
strecken sie die Vorrate des Kochs um eine entsprechende Zeitspanne (1 Tage pro Dosis)
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4 Name: Winterkuss
3 bendtigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze
Zubereitungsart: kochen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 10 GS
s N Suchtfaktor: -
e Vorkommen: Ebene, Gebirge, Stilwasser (Ufergebiete), Tundra und Wald
Haufigkeit: sehr selten
Blitezeit: von Jebohl bis Tehbar

Erntezeit: von Maresch bis Umdiel
?I I & Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

Y .

Beschreibung:

Der Winterkuss ist die Schwesterpflanze der Schankblume. Sie wachst an denselben Orten, hat
dieselben Eigenschaften und ist genauso kaltetolerant. Im Laufe ihrer Entwicklung wurde sie jedoch
aggressiv und bildete ihre eigenen Abwehrmechanismen gegen Fressfeinde und Weidegéanger...

Der einzige Unterschied zwischen den beiden Pflanzen ist die Farbe. Der Winterkuss ist von einem
satten, eisigen Blau, wahrend seine Schwester, die Schankblume, ein staubiges Rosa aufweist.

Die Verwechslung dieser Pflanze mit ihrem Gegenstuick ist tdédlich. Wéhrend die Schankblume eine
Resistenz gegen Kalteschaden verleiht, bewirkt der Winterkuss das Gegenteil und fugt Kalteschaden
Zu.
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Winter's Kiss

Viele Tavernenbesitzer haben versehentlich den Winterkuss in ihrem Gruit verwendet und mussten
dann mit ansehen, wie einer nach dem anderen ihre Gaste von innen erfroren. Aus diesem Grund
bezahlen Tavernenbesitzer flir einen Botaniker, der den Unterschied kennt.

Wirkung:

Gift: Der Kuss des Winters

Wenn du jemanden verletzen oder ein Massaker in einer Bierstube anrichten willst, ist der Winterkuss
natdrlich perfekt. Man kann einen Gruit herstellen und ihn wie seine Schwesterpflanze ins Bier mischen
oder die Bliten in einem Topf mit kochendem Wasser destillieren, um ein konzentriertes Giftflaschchen
zu erhalten, das auch unter dem Namen Kuss des Winters bekannt ist.

Die Wirkung:

Wer eine beliebige Menge von Winterkuss zu sich nimmt, sei es roh, in Bier oder als Gift, erleidet
sofort 1 bis 6 W6 Kalteschaden pro Dosis pro Minute (Widerstandseigenschaft ist Gabe, die Wirkung
endet, wenn eine homeopathische Wirkung erzielt wurde). Wenn eine Kreatur durch den Schaden auf 0
Trefferpunkte fallt, beginnt sie zu gefrieren und stirbt innerhalb von 1 W30 Sekunden.
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Name: Winterrose

benétigte Pflanzenteile: Blite
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 20 GS
Suchtfaktor: 2
Vorkommen: Ebene, Gebirge, Sumpf, SilRwasser (Ufergebiete), Tundra, Wald
und permafrost
Haufigkeit: rar
‘ Blitezeit: ganzjahrig
d Erntezeit: ganzjahrig

Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

salogs|[ay bupdiy

Winter Rose

Beschreibung:

Die Winterrose ist eine sehr seltene Blume. Sie wird falschlicherweise so genannt, obwohl sie gar keine
Rose ist. lInren Namen verdankt sie ihrer Fahigkeit, das ganze Jahr tuber zu blihen, selbst im héartesten
Winter.

Wegen ihrer magischen Eigenschaften ist sie bei Zauberern und Gelehrten sehr beliebt, die sie oft
personlich kultivieren und in ihren Schlossgarten, Waldern und Privatgrundstiicken anpflanzen.

Der Grund fir ihre Beliebtheit liegt in der einzigartigen Immunitat, die sie jedem verleiht, der sie
verzehrt.

Die Blutenblatter der Winterrosen sind roh essbar, sie sind nicht sehr nahrhaft, aber man kann sie in
jeder Form essen. Sie werden oft als essbare Dekoration auf teurem Fleisch, Tee, Kuchen und anderen
gehaltvollen Speisen verwendet.

Wirkung:

Unabhangig von der Form gewahrt der Verzehr der Blutenblatter von Arcana Hellebore Immunitat
gegen Elementarschaden fiir 6 bis 24 Sekunden (Widerstandseigenschaft Gabe). Obwohl die Dauer
dieser Immunitat sehr kurz ist, sind sich Magier und Krieger dariber im Klaren, wie machtig diese
Immunitat im Kampf sein kann. Deshalb bauen die Reichen sie in groRen Mengen an und geben ihren
besten Soldaten vor dem Kampf einen Beutel mit getrockneten Blattern mit.

Die Abhangigkeit wird am Ende eines Tages bestimmt, wobei der Abhangigkeitswert hoch Anzahl der
Tagesdosen berechnet wird (bei einer Dosis also 2%, bei 3 Dosen 8%, bei 5 Dosen 32% usw.).

Sollte sich eine Abhangigkeit entwickeln, so sinkt die Geschicklichkeit nach 2 W20 Tagen fiir 1 W60
Tage um 1 pro Tag (am 1. Tag der Abnahme zu wiirfeln!), bis wieder eine Dosis eingenommen wird.
Nach dieser Zeit ist die Abhangigkeit Uberwunden und die Geschicklichkeit steigt wieder um 1 pro Tag,
bis der Ausgangswert erreicht ist. Wird in dieser Zeit wieder eine Dosis Winterrose eingenommen, so
ist die urspriingliche Geschicklichkeit sofort wieder erreicht, aber die Wahrscheinlichkeit einer erneuten
Abhangigkeit verzehnfacht sich, betragt also mindestens 20%.
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Name: CVVo[[gras

bendtigte Pflanzenteile: Friichte
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: Umschlag machen
Standardkosten: 1 SS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Sumpf

Haufigkeit: allgegenwartig
Blltezeit: im Jebohl

Erntezeit: von Xolol bis Tehbar
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Wollgras, welches auch Lammerschwanz oder Wiesenflachs genannt wird, handelt es sich
um eine lockerrasige, ausdauernde Pflanze mit kriechendem Wurzelstock und langen, unterirdischen
Auslaufern. Die Stangel werden 30 bis 60 cm hoch. Sie sind rund, glatt und unverzweigt. Die
Laubblatter sind grundstandig und am Stangel wechselstandig, lineal, rinnig vertieft und unterseits
gekielt. Sie werden bis zu 4 mm breit und laufen in eine dreikantige Spitze aus, wobei das oberste
gewohnlich mit etwas aufgeblasener Blattscheide endet. Die Blitenstand sind endstandig und haben
eine doldige Spirre aus drei bis meist fiinf Ahrchen. Diese sind vielbliitig, auf glatten, langen Stielen
anfangs aufrecht, zuletzt iberhdngend. Die Bliten sitzen jeweils einzeln in der Achsel einer silbrig-
hautigen, mit braunem Mittelstreifen versehenen Deckspelze. Sie haben drei Staubblattern und einem
oberstandigen Fruchtknoten, dessen Griffel dreifadige Narben besitzt. Die Blitenhille (Perigon) besteht
aus zahlreichen, bandartigen, weiRen Faden, die sich bei der Fruchtreife bis auf etwa 5 cm verlangern,
dann am Grunde des dreikantigen, fast gefliigelten Friichtchens (eines Nifichens) sitzen und als
Flugorgan zu seiner Verbreitung dienen. Die Bluten sind nachstdubend (proterogyn = erstweiblich) und
windbliitig, d.h. die Ubertragung des Pollens erfolgt durch den Wind.

Wirkung:

Die Frichte des Wollgrases werden als ein gepolsterter, die Heilrate férdernden Umschlag verwendet.
Wird ein Bruch mit einem Umschlag aus Wollgras professionell geschient, so vervierfacht sich die
Heilungsrate der Verletzung. Alle anderen Verletzungen, die auf mechanische Weise erzeugt wurden,
heilen doppelt so schnell.

Bei allen Verletzungen, die mit einem Wollgras Umschlag behandelt werden, fuhrt leichte Arbeit zu
keiner Verlangerung der Heilungsdauer!
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Name: Wundkraut

bendétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze
Zubereitungsart: einlegen
Anwendungsart: einreiben
Standardkosten: 5 GS

"~ Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Gebirge und Tundra
Haufigkeit: oft zu finden

Blitezeit: von Yardack bis Tehbar

%+ Erntezeit: von Jebohl bis Komal
” Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Wundkraut handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit verzweigtem Wurzelstock

und spindelférmigen Wurzeln. Sie wird bis zu 60cm hoch. Der Stangel ist aufrecht, derb und kahl,
rund, aber mit zwei gegenliberstehenden Leisten und oben astig verzweigt. Die gegenstandigen
Blatter sind klein und langlich-eiférmig geformt. Die Blatter der Aste sind schméler und durch feine,
ein bitteres Ol enthaltende, durchscheinende Driisen wie durchstochen punktiert. Die Bliiten sind
regelmaBig (radiar) gebaut und zu mehreren in einer groRen Trugdolde zusammengefasst. Sie

sind in den griinen Kelch und die lebhaft goldgelb gefarbte Krone gegliedert, wobei beide kahl,

aber mit schwarzen, strich- und punktférmigen Driisen versehen sind, die einen beim Zerreiben frei
werdenden roten Saft ("Johannisblut") enthalten. Die finf Kelchblatter sind waagerecht abstehend,
lanzettlich, spitz, doppelt so lang wie der Fruchtknoten, ganzrandig und selten am Rande schwach
drisig gezahnt. Die finf Kronblatter sind ebenfalls waagerecht abstehend. Der Fruchtknoten ist mit
drei Griffeln und kopfférmigen Narben versehen. Die zahireichen Staubfaden bilden drei am Grunde
verwachsene Gruppen. Die Frucht ist eine dreifacherige, nur bei trockenem Wetter offene, sich

bei Regen aber wieder schlieliende Kapsel. Die Bllten enthalten keinen Nektar, werden aber von
Blutenstaub sammelnden Insekten besucht. Bleibt dennoch Fremdbestdubung aus, kann immer noch
Selbstbestaubung eintreten, da sich beim Abbliihen Staub- und Blitenblatter nach innen zusammen-
und Uber die Narben neigen.

Wirkung:

Als besonderer Segen fur die Hausapotheke gilt das Johanniskrautdl. In hochwertiges Speisedl gibt
man Bluten und Knospen und stellt den Ansatz etwa drei Wochen an einen sonnigen Platz. Dem dann
hellrot gefarbten Ol kann noch ein zweites Mal Bliiten zugegeben werden, nach weiteren drei Wochen
hat man ein starkes, tiefrotes Heildl, das praktisch fiir jeden Zweck einsetzbar sei. Brandwunden heilt
es in klrzester Zeit, Blutungen stoppt es sofort. Weiterhin gibt es dem Behandelten pro Dosis 3 W10
Lebenspunkte zurtick [1 pro s].

Alle kritischen Verletzungen heilen nach Einnahme des Ols um 10 Tage pro Dosis schneller.

Zur Bereitung des Ols werden nur Knospe und Bliite verwendet!

Quetscht man das griine Gewebe der Pflanze (welches von Jebohl bis Komal geerntet werden kann),
so erhalt man ein klares Ol. Aus jeweils drei Dosen kann man daraus eine Tinktur herstellen, die,
verteilt Gber den gesamten Korper, den Eingeriebenen einen Schutz gegen Licht/Elektrizitat gibt [50
Punkte Bonus auf WW bzw. Elementenangriffswurf]
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Name: CVVl'istm[f[uss

bendtigte Pflanzenteile: Friichte
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 3 SS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Wiiste

Haufigkeit: selten

Blitezeit: von Umdiel bis Voltan

Erntezeit: ganzjahrig
e M Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

wo/nii/ bispoH

Desert Riyer

e S
Beschreibung:

Wenn man auf den Wustenfluss trifft, ist man meist in einer verzweifelten Lage. Dieser grol3e blaue
Efeu wachst nur in den Weiten der unbertihrten Wuste, aber keine Angst - er ist ein Zeichen des
Lebens.

Die Kletterpflanze verdankt ihren Namen ihrem Standort und ihrer Farbe. Sie breitet sich kilometerweit
Uber die Sanddiinen aus und verankert sich an einem Gewasser, meist einer entfernten Oase oder
einem Kiustenmeer. Wenn du den Wistenfluss findest, folge ihm - er wird dich zu Wasser, Nahrung und
einem viel sichereren Ort fiihren, als du jetzt bist.

In seinem Herzen, in der Nahe der Wasserquelle, bliihen kleine, fleischige Zwiebeln. Diese Zwiebeln
sind nahrhaft und kénnen gegessen werden, um wieder zu Kraften zu kommen.

Wirkung:

Die Zwiebeln des Wistenflusses kdnnen roh gegessen werden, sie lassen sich wie Nlsse von der
Rebe pfliicken und leicht schalen. Je naher man der Wasserquelle kommt, desto reichlicher wachsen
sie.

Wistenflusszwiebeln sind fleischige, nasse, beerenartige Biindel, die mit der Hand gepfliickt werden
kdnnen, wenn man ein wenig Geschick hat. Das klingt einfach, aber nach Wochen in der Wiiste kann
man muide werden und es kann schwierig werden. Ein einziger Zwiebel reicht normalerweise aus, um
ein menschengrolies Lebewesen einen Tag lang von Wasser und Nahrung zu erndhren.

Name: 5auberbveeher

bendtigte Pflanzenteile: Samen
Zubereitungsart: unbehandelt
Anwendungsart: inhalieren
Standardkosten: 7 GS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene
Haufigkeit: sehr selten
Blitezeit: von Xolol bis Komal

Erntezeit: von Xolol bis Komal
7% 1 Aus "The herbal journal of Cicely Longbottom" (c)2020 David Souza and Sarsen Games Ltd

DIsuaLioy 0onpPqy

Charm-breaker.

Beschreibung:

Abduci hortenisa ist besser bekannt unter dem Namen Zauberbrecher. Sie ist haufig in den Dickichten
der Ebenen und Wiesen zu finden. Von ihrer gewdhnlichen Verwandten, der Hortensie, unterscheidet
sie sich fir den Laien nicht. Aber fiir einen Botaniker kann sie die Quelle fir ein kostbares und billiges
Gegengift sein. Wenn sie mit Nebel oder Dunst in Beriihrung kommt, verstrdmt die Hortensie einen
rosa-violetten Schleier. Normalerweise wachsen sie zusammen mit anderen Hortensien, so dass

es ohne diese ldentifizierungsmethode fast unmadglich ist, zu wissen, welche Pflanzen man braucht.
Welche Bluten magisch sind, verrat die Aura, die durch Nebel und Dunst entsteht, und ermdéglicht eine
einfache Kultivierung. Es ist nicht die Pflanze, die man braucht, sondern die Wolke, die sie umgibt. Die
Pollen in der Luft sind das, was man fiir das folgende Gegengift in Flaschen abflllen muss.

Wirkung:

Durch das Fiillen einer Ampulle mit Zauberbrechernebel erhalt man ein Gegengift, das genau wie ein
Gift verabreicht wird, mit dem Unterschied, dass es ein Heilmittel und kein Fluch ist. Eine Kreatur, die
diesem Gegengift ausgesetzt ist, ist fur 10 Stunden immun gegen Verzauberungseffekte, was auch alle
Verzauberungseffekte unterbricht, die sie gerade beeinflussen.
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Name: 5aucke

bendtigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: trocknen
Anwendungsart: einnehmen
{ Standardkosten: 1 GS
! Suchtfaktor: -
Vorkommen: Wald
Haufigkeit: haufig
Blitezeit: im Xolol

Erntezeit: von Jebohl bis Tehbar
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Die Zauke ist eine ausdauernde Pflanze mit kriechendem, diinnem Wurzelstock, der sich oft mehrfach
verzweigt und als Seitentrieb zwei bis drei grundstandige Laubblatter tiber die Erde entsendet. Diese
sind langgestielt, elliptisch und zugespitzt, ganzrandig und meist am Grunde etwas titenférmig
eingerollt. Die wohlriechenden Blliten stehen zu mehreren in einer einseitswendigen Traube an einem
bis 20 cm hohen, unbeblatterten Stangel und entspringen aus den Achseln kleiner, lanzettlicher
Tragblatter. Sie besitzen ein glockiges, aus sechs Blitenblattern verwachsenes, hadngendes Perigon
mit kurzen freien Zipfeln. Sie sind reinweil3, gelegentlich auch rosa gefarbt. Die sechs Staubblatter sind
auf der Halfte ihrer Lange mit der Innenseite des Perigons verwachsen, der dreiteilige Fruchtknoten
entwickelt sich bei der Reife zu einer mehrsamigen, roten Beere.

Wirkung:

Von dieser alten Heilpflanze kdnnen verschiedene Pflanzenteile verwendet werden. Wahrend der
angegebenen Erntezeit kann man die Blatter ernten. Getrocknet ergeben sie einen Tabak, dessen
Rauch einen charakteristischen, scharfen Geruch besitzt. Durch eine Pfeife genossen, regeneriert er
drei Lebenspunkte pro Runde, wobei eine Dosis 5 Minuten geraucht werden kann.

Weiterhin sind auch die Blitenblatter, die nur wahrend der Blitezeit gefunden werden kénnen, ein
gutes Heilmittel. Getrocknet gegessen heilen sie jeden Schaden, der am Herzen oder der Leber
entstanden ist. Eine breitere Wirkung entfalten die getrockneten Samen, die jedes innere Organ
innerhalb von 6 Stunden nach dem Genuss heilen (pro Dosis ein Organ). Leider kann man sie nur im
Yardack und Tehbar finden.
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Name: 5eit[ose

benétigte Pflanzenteile: gesamte Pflanze
Zubereitungsart: zerstossen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 50 GS

Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene, Gebirge und Wald
Haufigkeit: sehr selten

Blitezeit: von Jebohl bis Umdiel

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Die Zeitlose (auch nackte Jungfer genannt) ist eine ausdauernde Pflanze mit groRer, eiférmiger,
braunschuppiger, tief im Boden steckender Knolle. Aus dieser entsteht im Laufe des Sommers seitlich
am Grunde ein Tochtersprof3, der im Herbst Wurzeln und oberirdisch die am Grunde von einem
weillen Scheidenblatt umhiillte, meist einzelne Bliite entwickelt (selten auch zwei bis vier). Die Bliite

ist fleischrosa, selten weil3, bis 25 cm hoch, mit sechs innen behaarten Bliitenhillblattern (Perigon),
wobei die drei dulieren ein langlich - verkehrt eiférmiges Aussehen besitzen und die drei inneren ein
elliptisch - lanzettliches. Die Blutenblatter sind trichterformig zusammenstehend und unten zu einer
langeren, dinnen, weilllichen Réhre verwachsen. Die Bliite hat sechs Staubblatter mit orangegelben
Staubbeuteln, die an der Blitenréhre im oberen Teile angewachsen sind. Die Fruchtknoten sitzen

am Grunde der Blitenréhre und sind dreifacherig, mit drei sehr langen, an der Spitze verdickten
Griffeln, die im zerteilten Abschnitt der Bllte spreizen. Die Bliten sind nachstdubend (erstweiblich

= proterogyn), ihre Bestdubung erfolgt gewdhnlich durch Hummeln und Honigbienen, die den von

den unteren Teilen der Staubfaden abgesonderten Nektar sammeln. Selbstbestdubung ist bei dem
wiederholten Offnen und SchlieRen der Bliiten méglich und wirksam. Nach dem Verbliihen folgt eine
winterliche Ruhezeit, bis im Friihjahr der abgeblihte Sprof3 durch Streckung des bis dahin gestauchten
Abschnittes (Internodium) zwischen dem zweiten und dritten Laubblatt seine nun sich bildenden Blatter
und den Fruchtknoten lber die Erde bringt. Die Laubblatter sind circa 50 cm lang, langlich-lanzettlich,
nach beiden Enden verschmalert, stumpf und kahl. Die Frucht ist eine langlich-eiférmige, dreifacherige,
zuletzt dreispitzige, diinnhautige Kapsel, deren Facher sich oben trennen und auf der Innenseite &ffnen.
Die Pflanze bildet zahlreiche Samen, die kugelig, braun bis schwarzlich und anfangs klebrig sind.
Wahrend der Belaubungszeit bildet sich der unterirdisch verbliebene SproRabschnitt zwischen erstem
und zweitem Laubblatt zur Knolle um, wobei die Scheide des untersten nach seinem Absterben zur
braunen Knollenhiille wird. Die Knolle legt nun ihrerseits einen Tochtersprof an, der im Herbst zur Blite
gelangt. Die Pflanze beginnt also ihr oberirdisches Leben mit der herbstlichen Blite und beendet es im
nachsten Friihsommer mit der Reifung der Samen, wobei sie gleichzeitig einen Tochtersprol3 anlegt,
dessen Blihen und Austreiben sie noch mit den in ihrer Knolle gespeicherten Nahrstoffen unterstiitzt.
Die nackte Jundfer ist eine der bekanntesten Giftpflanzen, die in allen Teilen, besonders in den Samen,
das Alkaloid Colchicin enthalt.

Wirkung:

In grossen Dosen zu sich genommen, totet das Gift der Zeitlosen innerhalb von kurzer Zeit jedes
Lebewesen.

In kleinen Dosen jedoch verringert es die Auswirkungen des Alters (daher auch der Name). Perfekt
dosiert kann ein Mensch mit einer dreifachen Lebenserwartung rechnen, die anderen Rassen mit der
doppelten Lebenserwartung.

Weiterhin kdnnen "fressende Geschwire" durch einstreuen eines Extraktes der Zeitlosen gestoppt
werden und die Wunde danach auf herkdbmmliche Weise geheilt werden.

Insbesondere die Verlangsamung des Alterungsprozesses macht die Zeitlose so wertvoll!

Seite 161



Name: 5itterherzeﬁen

benétigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: zerstossen
Anwendungsart: einnehmen
Standardkosten: 5 Heller
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Ebene
Haufigkeit: allgegenwartig
Blitezeit: von Xolol bis Tehbar

Erntezeit: ganzjahrig
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Das Zitterherzchen ist eine ausdauernde Pflanze, die mit kurzen Auslaufern Horste oder lockere Rasen
bildet. Ihre Stadngel werden 20 bis 50 cm hoch. Sie sind rund, glatt und die Blattscheiden sind kahl.

Die Blattspreite ist etwa 4 mm breit und an den Randern rauh. Der Blitenstand ist eine sehr lockere
Rispe mit zuletzt waagerecht abstehenden Astchen. Die Ahrchen werden 4 bis 7 mm lang und sind im
UmriR® herzférmig (woher der Name stammt), seitlich zusammengedriickt, meist hangend, glanzend
und etwas violett Gberlaufen, mit drei bis zwolf Bliten. Alle Spelzen sind unbegrannt, trockenhautig,
gewdhnlich violett mit grinlichweiflen Réndern. Es gibt drei Staubblatter und Fruchtknoten mit zwei
oder drei Narben.

Das Zitterherzchen ist windblitig. An seiner Frucht ist eigentimlich, dal} der Samen mit der
Fruchtwandung verwachsen ist (Caryopse).

Wirkung:

Der Saft des Zitterherzchens ist eine ziemlich bitter schmeckende Briihe. Pro Pflanze kann man hiervon
nur einen Schluck herstellen. Jeder Schluck dieses griinen Trunks heilt 1W10 Trefferpunkte.

Allerdings muss dem zu Heilendem eine Selbstbeherrschungs Probe gelingen, damit er dieses Gesoff
zu sich nehmen kann. Die Selbstbeherrschungsprobe wird allerdings um einen Punkt pro verlorenem
Trefferpunkt erleichtert.

Seite 162



Name: 5wie6e[ - Sahnwurz

benétigte Pflanzenteile: Blite
Zubereitungsart: aufbriihen
Anwendungsart: ausdriicken
Standardkosten: 220 GS
Suchtfaktor: -

Vorkommen: Wald

Haufigkeit: sehr rar

Blitezeit: von Jebohl bis Yardack

Erntezeit: von Jebohl bis Yardack
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Bei dem Zwiebel - Zahnwurz handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit kriechendem
Wourzelstock, der mit zahnartigen, fleischigen Schuppen bedeckt ist. Die Pflanze hat einen aufrechten,
30 bis 60cm hohen, beblatterten Stangel. Die Blatter sind wechselstandig, wobei die unteren
langgestielt und fiinf- bis siebenzahlig gefiedert sind, die oberen kurzgestielt und dreizahlig und die
obersten ungeteilt sind. Die Fiedern sind lanzettlich oder langlich, fast stachelspitzig, gekerbt und
sparlich behaart oder kahl. In den Achseln der héher am Stangel stehenden Blatter findet man haufig
erbsengrof3e, braunviolette Brutknospen. Die Bliten sind in einer kurzen, traubenartigen Trugdolde
zusammengefasst und bestehen aus vier weilthautigen Kelch- und vier Kronblattern. Diese treten mit
den unteren schmalen Teilen réhrenartig zusammen. lhre oberen Teile werden bis zu 10mm lang. Sie
sind breit-eiférmig, kreuzartig ausgebreitet, dreimal so lang wie der Kelch und hellviolett oder rosa bis
weilllich gefarbt. Die sechs Staubblatter gliedern sich in zwei kleine und vier grof3e, die etwa halb so
gro3 wie die Kronblatter sind. Die Staubbeutel sind gelb. Zur Ausbildung reifer Friichte kommt es nur
recht selten. Im Schatten sind die Pflanzen unfruchtbar, oft unterbleibt dann die Bliitenbildung ganz.
Die aus den Brutknospen hervorgehenden Jungpflanzen sind in den ersten zwei bis drei Jahren stets
blitenlos.

Wirkung:

Die zermahlenen Bliiten des Zwiebel - Zahnwurzes werden zwei Tage unter Zugabe von 2 Gramm
reinen Silbers in Wein gekocht, wobei immer ausreichend Flissigkeit vorhanden sein muss. Bei dem
gewonnenen Sud handelt es sich um das einzige bekannte Mittel gegen Lykantrophie.
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Name: 5\Zmﬁe[kraut

benétigte Pflanzenteile: Blatt
Zubereitungsart: trocknen
Anwendungsart: inhalieren
Standardkosten: 45 GS
Suchtfaktor: 6

Vorkommen: Gebirge und Wald
Haufigkeit: sehr selten
Blitezeit: von Xolol bis Tehbar

Erntezeit: von Jebohl bis Umdiel
Aus "Mitteleuropaische Pflanzenwelt", (c)1956 Kronen-Verlag Erich Cramer, Hamburg

Beschreibung:

Beim Zymbelkraut handelt es sich um eine ausdauernde Pflanze mit walzenférmigem Wurzelstock
und zahlreichen langen, tiefreichenden Wurzeln. Der bis 60 cm hohe, gefurchte, oben drisig behaarte
Stangel am Grunde mit schuppigen Niederblattern besetzt. Die untere Laubblatter sind langlich,

die obere lanzettlich. Alle sind ungestielt, spitz zulaufend, aufrecht abstehend, fast in zwei Zeilen
angeordnet, mit starken Langsnerven, oberseits dunkler als unterwarts. Zwei bis zwolf Bliten in den
Achseln lanzettlicher Tragblétter sind zu einer lockeren Ahre vereinigt. Die Bliitenhdillblatter sind rosa
bis rotviolett (selten weil), spitz, weit gedffnet, die ungespornte Lippe ist in zwei Abschnitte geteilt,
der vorderste dreieckig-zugespitzt, weilllich mit gewelltem, rétlichem Saum und parallelen, gelben
Langsstreifen, der hintere bildet eine Nektar absondernde Héhlung. Das schlanke Saulchen verflgt
Uber rote Staubbeutel. Der weichhaarige Fruchtknoten ist ungestielt, gedreht, aufrecht, bei der Reife
bildet er eine bis zu 25 mm lange, gerippte Kapsel, die in Langsrissen aufplatzt. Beim Zymbelkraut
kommt es sehr haufig zur Selbstbestaubung. Die Vermehrung erfolgt aufser durch Samen auch
vegetativ durch Anlage von Sprof3knospen an den Wurzeln. Die Art vermag offenbar lange Zeit rein
unterirdisch zu leben, wozu sie durch die Gemeinschaft mit Wurzelpilzen befahigt ist.

Unbedingt erforderlich ist aber die Gemeinschaft mit dem Pilz fiir das Heranwachsen der Pflanze aus
den Samen. Da diese kein Nahrgewebe besitzen, sind sie nach der Keimung darauf angewiesen, in
diese Gemeinschaft mit dem - haufig arteigenen - Pilz zu kommen, sonst geht der Keimling zugrunde.
Der Pilz sorgt lange Zeit fir die Erndhrung der jungen heranwachsenden Pflanzen, von denen die
meisten im Durchschnitt acht Jahre bis zur Erlangung der Blihfahigkeit benétigen.

Wirkung:

Beim Zymbelkraut handelt es sich um ein unter Magiekundigen beliebtes (und deshalb auch

teures) Beruhigungsmittel. Wahrend man unter der Wirkung des Rauches von getrockneten
Zymbelkrautblattern steht (am besten mittels einer Pfeife genossen) erhéhen sich alle geistigen
Fahigkeiten um 10%. Leider sinkt gleichzeitig das Reaktionsvermdgen um 50% und die
Geschicklichkeit um 10%.

Aus diesem Grund (und der Tatsache, dass es slichtig macht) ist das Zymbelkraut unter der kérperlich
arbeitenden Bevolkerung ziemlich verpont.

Vom Zymbelkraut Abhangige haben keinerlei korperliche Schwierigkeiten, allerdings sinken ihre
geistigen Werte um 1% pro Woche, in der sie kein Zymbelkraut geraucht haben. Dieser Malus ist bis zu
einem Gesamtwert von 15% kumulativ, danach erholen sich die Werte mit derselben Geschwindigkeit
bis der Ausgangswert wieder erreicht wurde.
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(Erk[drungen zu den CQ”Jc'iuterbcschrei[nmgen
(Name:

Unter diesem Namen ist das Kraut zumindest im alten Kaiserreich bekannt.

[Jen(')tigte gpﬂanzentei[e;

Dies sind die Pflanzenteile, die von dieser Pflanze hauptsachlich verwertet werden. Allerdings ist es
nicht ungewohnlich, das auch andere Bestandteile der Pflanze eine weniger starke oder bekannte
Wirkung erzielen kdnnen. Diese sind dann in dem Abschnitt Wirkung beschrieben.

5u6ereitungsart:

Hier wird die Zubereitungsart mit einem Schlagwort charakterisiert. Es ist dem Heilkundigen dringend
anzuraten, dies in dem Abschnitt Wirkung genauer nachzulesen. Folgende Zubereitungsarten werden
normalerweise verwendet:

Aufbriihen: Eine kochende Flissigkeit muss Uber die entsprechenden getrockneten
Pflanzenteile gegossen werden. Fur die Zubereitung sollte der
Heilkundige mindestens 5 Minuten veranschlagen (bei einem
vorhandenen Feuer). Die Krduter missen fiir jede Anwendung frisch
zubereitet werden!

Ausdricken: Die gefundenen Bestandteile werden unter Verwendung von roher
Kraft von der darin befindlichen Flussigkeit befreit. Ohne Hilfsmittel ist
hierfiir eine Kraftprobe +10 nétig. Der gewonnene Saft kann bei Bedarf
direkt eingesetzt werden. Manchmal ist dieser Saft allerdings nicht
haltbar, deshalb sollte der Heilkundige vor dem Pressen unbedingt den
Abschnitt Wirkung durchlesen!

Destillieren: Den meisten Heilkundigen fehlt entweder das Wissen oder die
Geratschaft, um aus den gefundenen Bestandteilen ein Destillat
herzustellen, deshalb beauftragen sie einen Alchemisten mit der
Herstellung, wodurch die Kosten fiir das fertige Praparat stark erhéht
werden. Bendtigt wird tbrigens ein kleines alchemistisches Labor,
um die Herstellung selber durchfiihren zu kénnen (Die Kosten fur die
Destillationsapparate belaufen sich auf circa 10 GS). Alchemistisches
Vorwissen wird allerdings nicht benétigt! Das Destillat ist immer sofort
einsatzbereit.

Einlegen: Nachdem der Heilkundige ein ausreichend groRes Gefaly mit der
entsprechenden Flussigkeit gefullt hat, beférdert er die entsprechenden
Bestandteile einfach hinein. Normalerweise ist das Eingelegte nach
einer Woche einsatzbereit.

Kochen: Die Krauterbestandteile missen in einer Flussigkeit gekocht werden.
Sofern nichts anderes angegeben ist, sollte die Kochzeit ca. 15 Minuten
betragen. Normalerweise kénnen die Krauter anschlieRend aufbewahrt
und bei Bedarf direkt eingesetzt werden.

Paste: Um die Bestandteile des Krauts in eine Paste zu verwandeln, braucht
der Heilkundige einen Mérser und die Grundbestandteile der Paste
(normalerweise Essig oder Ol). Alle Bestandteile der Paste miissen
vollstandig zerrieben werden, bis die Paste die richtige Konsistenz hat.
Die Paste kann bei Bedarf direkt eingesetzt werden.

Trocknen: Die Bestandteile der Pflanze werden in der Sonne einige
Stunden getrocknet, bis sie keine Flissigkeit mehr enthalten.

Durch Verwendung von Hilfsmitteln (Magie, Ofen) kann dieser
Trocknungsvorgang beschleunigt werden. Das getrocknete Mittel ist
jederzeit einsatzbereit.

Unbehandelt: Ein Gliucksfall fur den Heilkundigen. Das Mittel kann einfach geerntet
und bei Bedarf direkt eingesetzt werden.
Zerstolden: Fast so einfach wie unbehandelt. Die Bestandteile werden einfach in

einem Mdrser (oder zwischen zwei flachen Steinen) zerstoRen bis von
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der urspringlichen Struktur nichts mehr zu sehen ist. Danach kann die
Substanz bei Bedarf direkt eingesetzt werden.

Anwendungsart:

Hier wird die Anwendungsart mit einem Schlagwort charakterisiert. Die Wirkung tritt bei aulerer

Anwendung und oraler Einnahme nach 60 Sekunden, bei Einatmen der Substanz tritt die Wirkung nach

30 Sekunden und bei Einbringen der Substanzen in die Blutbahn (auch durch Wunden) tritt die Wirkung

nach 15 Sekunden ein.

Folgende Anwendungsarten sind bekannt:

Ausdricken: Die Pflanzenteile mussen frisch ausgedriickt werden. Der entstehende
Saft muss direkt verwendet werden. Fir das Ausdriicken ohne
Hilfsmittel ist eine Kraftprobe +10 nétig.

Baden: Eine ausreichende Menge der wirksamen Substanzen muss in Wasser
aufgeltst werden und der Kérper des zu Behandelnden muss einige
Minuten (mindestens 15) darin schwimmen.

Einnehmen: Das Mittel muss durch den Mund aufgenommen und
heruntergeschluckt werden (orale Einnahme).

Einreiben: Das Mittel muss auf die Haut aufgetragen und einmassiert werden.

In die Blutbahn bringen: Das Mittel muss entweder auf eine offene Wunde aufgebracht werden
oder mit einem Hilfsmittel (z.B. ein Pfeil) in den Kérper eingebracht
werden.

Inhalieren: Das Mittel muss mit der Atemluft aufgenommen werden.

Mit Wasser einnehmen: Das Mittel muss in Wasser geldst und dann getrunken werden.

Umschlag: Das Mittel muss auf einen Verband aufgetragen werden und dieser mit
der richtigen Seite nach Innen um die gewilinschte Stelle gebunden
werden.

Umhéngen: Das Mittel muss mit Hilfe einer Kette / eines Bandes um den Hals
gehangt werden.

Kauen: Das Mittel muss im Mund zerkaut werden, wobei nach Mdéglichkeit die

Reste ausgespuckt werden sollten.

Standardkosten:

Die Standardkosten sind die Berechnungsgrundlage fiir den Kauf oder Verkauf des entsprechenden
Mittels. Ist das Mittel noch nicht in die direkt verwendbare Form tberfihrt worden, so halbiert sich der
angegebene Preis.

Suchtfaktor:

Viele Mittel haben Komponenten, die zu einer koérperlichen oder geistigen Abhangigkeit fihren kénnen.
Der Suchtfaktor ist der Prozentwert, mit dem der zu Behandelnde bei jeder verabreichten Dosis
stichtig werden kann. Es muss also nach jeder Einnahme ein W100 Wurf durchgefiihrt werden. Ist

das Ergebnis gleich oder kleiner dem angegebenen Wert, so wird der Betroffene siichtig und die unter
Wirkung beschrieben Auswirkungen kommen zum Tragen.

((Dorkommen:
Hier wird Uber Schlagworte angegeben, an welchen Stellen man das Kraut finden kann.

Haufigkeit:
Zusammen mit Vorkommen ordnet diese Angabe das Kraut in eine bestimmte Spalte der Suchtabellen
ein.

Blittezeit:

Dies ist die Zeit, in welcher das Kraut bliht. In dieser Zeit ist es bedeutend einfacher zu lokalisieren,
wodurch der Heilkundige, der speziell nach diesem Kraut sucht einen Bonus von 25 Punkten auf den
"spezielle Krautersuche Wurf" erhalt.
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(Frntezeit:

Dies ist die Zeit, zu der das entsprechende Kraut geerntet werden kann. Bei einigen Krautern kdnnen
auch auflerhalb der Erntezeit Pflanzenteile verwendet werden. Dies ist jeweils in dem Abschnitt
Wirkung beschrieben.

(Beschreibung:

Hier wird das Kraut allgemein beschrieben. Diese Informationen lernen die Heilkundigen wéhrend ihrer
Ausbildung. Die meisten Spieler interessieren diese Informationen eher weniger.

CVVirkung:

Hier wird die Wirkung des Krautes genau beschrieben. Sollte es in dieser Beschreibung Widerspriche
zu den oben angegeben Schlagworten geben, so gilt das hier geschriebene!

Anmerkungen

Die Monate teilen sich folgendermassen auf:
Daschdar = Januar

Maresch = Februar

Jebohl = Méarz / April

Xolol = Mai

Yardack = Juni

Tehbar = Juli / August

Komal = September

Umdiel = Oktober

Voltan = November
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